Silas Resim

20'li yaglar. iri-yari, renkli gdz, blyiik burun, kumral saglar, beyaz ten.
Bir gin simyaci velurandan ders alip sehri kendinin yapmak istiyor

4 gimis 10 bronz

1 scyhte

Babasi éldugunden beri kdpegdiyle yasiyor

-Ekebilecekleri-

Tefen koku

Anabelle keneviri

Anabelle karahindiba

Zeki

ikna

El igleri

insanlarla iletigim

Yalan stylemeye eksisi var

Tarim, Dodada hayatta kalma, Denizcilik, Madencilik

Anabelle’nin sehri - Gorintl

Sehrin adini aldigi kisi korsan Anabelle kadinlarin gicini kanitlayarak yénetime kadinlari
gegcirmigtir.

Sehirde altin kullanimi yasak (Gumis yasak degil)

Sehirin genel ekonomisi takas yontemine bagh

Yonetimde kralige var, Kadin royal guardlar var. (Diger mesleklerde herkes ¢alisabiliyor
erkekleri eziklemek yok.)

Anabell

Korsan

Olmeden 6nce koydugu kurallar hala gegerlidir.

Kiguk kizi kagiriliyor ve hakkinda tek tahmini éldugadur (?). (Blyuculerle halkin kafasini
kontrol ettiriyor ve tek bir sey gortiyor o da kizinin simsiyah bi yaratigin yedigi) Bu olaydan
sonra cildiriyor.

Kenku
Irk olarak Taklit, Kilk degistirme gibi pis islerde iyiler. Rapier kullanimi
Bizim bildigimiz karakter de altin ticareti dahil bazi legal olmayan igler pesinde


https://prnt.sc/ro131s
https://prnt.sc/rg130i

BOLUM 1

ik segim : Ekin ekildi
ikinci secim : Altini Kenku’dan alma

- Kenku aksam bulusmak istedi (tanimadigimiz biriyle)
Uglincii segim : Kapidakilerin kim oldugunu sor

Baryan képege vurur

Dérdincu segim : Disari ¢gikmalarini ister

-Cok pis dayak yeriz, Kenku gelmez(?)

Besinci se¢im : Kenku'yu aramak

-Tavernaya girer icerde kenkuyu géremez

Altinci secim : Kanit herhangi bir sey aramak
Yedinci se¢im : Arkadasimi ariyorum der
-Tavernadaki ¢alisan Kenku soyuldu der.
-Tavernada birinin ona baktigini anlar

Sekizinci se¢im : Adamla konusmayi dene

-Adam kor ciktl dayak yedik

Dokuzuncu Secim : Oziir diler

Bi baskasi gelip ‘O kor degil deli der’

Yardim karsiligi 2 altin ister

Onuncu Segim : Kenkuyu ara

4 saat arar bulamaz yorulur

Onbirinci Segim : Kenku igin biraz daha bakin

Bir kapiyi fark ederiz

Onikinci Se¢im : Kapidan igeri gireriz

Kenkuyu kalabalik ortasinda biriyle dans ederken goéririz.
200-300 kisilik bi parti oldugunu anlariz.
Onlc¢lncl segim : Disari ¢ik

Ondoérdinct Secgim : Kagmamak

Kenku hepsini éldlrir ve bize higbir sey anlatmaz
Sadece bir arma gosterir

Onbesinci Segim :

Evine git bana guven der

Onaltinci se¢im : Eve don

Kenku 3 gun boyunca eve donmez

Ekin ekeriz .. Haftalar geger

Royal Guardlar kapiya gelir

Odiil alinmaz adam sugsuz gikar (?)

17 : Kenku’nun yanina gideriz

Kenku’nun cani ¢ok sikkindir ‘3 ay yokum tam 3 ay sonra sehir meydaninda beni bekle der’
18: Yaninda gitmeyi deneriz olmaz

19: Basimizdaki belayi anlatiriz

20: Buyuk bi canta hazirlar ve yola gikariz (neredeyse 2 aylik erzak) - Daglara dogru
Ticaret yollarini vs. geger glivensiz bélgeye girer



21: Kamp yapar
Encounter zari dislk gelir.
10 glin geger ve Artik orman ¢ok siklasmistir. Garip yaratik sesleri duyar.

22: Tehlike istemedigimiz icin oraya kamp yapariz.
Encounter zari : 20
Kizimi bana getirin diyen bir yaratik (annabelle ?)bizi fark etmeyip hizla gidiyor.

23: Daha da ilerleriz

Orman temiz ve farkli bir aura ile karsilasiriz.

Ayak izi goruruz.

24: Takip ederiz

Mantarlar goérirtz

Horlayan ve omzu parlayan bi yaratikla karsilasiriz ( cigekli sarmasik sariimis dalli budakli bi
sey)

25: Sarmasiklari gecip adami uyandiririz

Bizi alir ve sarmasigin yanindan gecer kopekle bizi kurtarir.

Aslinda iki kisilerdir (?)

Yoldaglktan bahsedilir (?)

26: Onlarla beraber ilerliyoruz

ALP BU ANI UNUTMAYIN DIYOR : Kirmizi bezler bagh ve altinda giimiis olan bir agag
g6riyoruz agaca dokunuyor masmavi oluyor ve bi yol aciliyor

Goruntd (Yoldaslik)

GUmus druidler birkag glin besleyip seni birakiriz diyorlar.

Gumus Yoldashginda herkesin bir perisi var (?)

Karnimiz doyuyor ohh ohh yemek yiyoruz. Masada 11 druid konusuyor.

“Ormana zarar vermeye c¢alisanlari engelledik. Madenleri engelledik vs vs.”

Ozel bi agaglarinin dzline zarar verilmesini istemiyorlar

Egitim mi istiyor derler

27 : Yalan soylemeyip nazik davrandik

Zar attik 5 geldi

Dm ins kullanildi yine 5 geldi

‘Egitim zordur’ dendi

28 : Egitimi kabul ettik (72-68 oy) - Yarim yillik egitim

29 : Hayvanimizi suya birakiriz. (Zar kétu geldi adam ‘orman ruhun o degil’ dedi kbpek 6ldi)
Egitime devam. (Bir sure)

Buyul ve yoldas ruhu egitimi alinz ama higbir seyi tam yapamayiz.

Kotl zar gelir. Egitimimiz biraz sikinti

Haftalarca devam eder

Kenkuya verdigi s6z ve kdpegini kaybetmesinin buruklugu var (Zihin biraz allak bullak)
Egitim sonunda

6-7 Level bir Druid olduk

(Speak with plants

speak with animals

Sarmasik kullanma

Bear form vs. )



https://prnt.sc/rg0kxz

30: Daha fazla egitimi reddederiz ve geri donme karari alinz.

Kurtardigimiz druid ‘- Ne zaman yardim istersen bunu gal diyip duidiik verir.- ismini séyler
“Haru”

Déniyoruz

1. Encounter zari : 3 - sakin

2. Encounter zari : 17 - yaratik (Birkag imp )

31 : Konugma karari aliniz ise yarar ve tehlikeden kurtuluruz

3. Encounter zari : 20 - ilk gece karsilagtigimiz yaratik (Kizini arayan) - Ormanin ruhu
Annabelle

32 : Kag

Doénusim blyusu zari : basarih

3 tur kacis : 1 basaril 2 basarili 3 basarili

Déneriz ve evi yok edilmis tarlalari yakilmis buluruz.

33 : Kenkuyu aramaya basglariz

20 lik zar gelir

Mantarlarla konusuruz : * Kenku krallik hapishanesine ¢uriimeye gétarulda ©

Alp : “Hikaye ¢ok uzun tek seri olmayacak gibi”
Druid Armamiz var.

34 : Kapiya yaruriz

Kapilar aninda acilir Gimus Druidleri duyunca

Demir ve mekanik aletleri - carklari goriince ¢ok sasirir (Teknolojiyle arasi pek yok demek)
Silasin olacak buralar diye gaza geliriz

Zeplin(?) ya da gemi

(Ugan gemi adinda bi icat) - Blyu + sikistirilmis ruh glct (?) - adam

-1dk afk kaldim-

35: Dinledik

“Alasim yok vs. diyor” - Konugsmamizdan iki taraf da memnun oldu - Yardim ihtiyacin olursa
soyle der

“Ev tepenin Ustlinde ve icatlarim yaninda “ ve “ Konusulanlari dinleyebiliyorum der”

Kulak verir - (Dinleme icadimiz )

36 : Sehirde biraz geziniriz - (zar kétu gelir)

Bir suru farkh yaratiga binmis saticilar gorurtz (Pazar) - https://prnt.sc/rg1807

Konumu alt taraflar ve liman karisik

Hapishanenin girisine ylririz

37 : Girig ¢ikis saatleri vs. 6gdreniriz
saatte 1 devriye degisimi

3 saatte 1 royal guard girer

30 dakikalik stremiz var

37: Bi slre bilgi toplamak isteriz.


https://prnt.sc/rg0vhm
https://prnt.sc/rg14st
https://prnt.sc/rg160d
https://prnt.sc/rg18o7

3 zar attik kotu kotu

Siyahli herifle karsilariz

38: Bilgi kanalimizi degistiririz
3 zar attik bu sefer iyi gibi
Bilgi kanalimiz - Korsan Kisi

Libra festivali var

39 : Festival glini plani yapilir
Omzumuzda bi el vardir

Baryan bizi tanir ve yumruk atar

BOLUM SONU

27/03/2020 Silas'in Sehri Boliim#2

O gucli yumruktan sonra dengemiz bozulup geriye tokezliyoruz

OYLAMA 1 : sakin kal / KAVGA BASLAT

ZAR 1 :19 : Sarmasiklarla herifi dovdik

ZAR 2 : 14 : unkown

OYLAMA 2 : USTUNU ARA / oradan ¢ik

Aramaya baslar ve baktigi keseden ¢ok keskin kokulu bir sey bulur(?) ve onu da cebe atar.
Planlar yapihr

OYLAMA 3 : PLANA UY / plana uyma

Silas gizlice igeriye girmeye calisir ve

ZAR 3 : 8 (basaril)

ik kattan assagiya dogru iner
Sneak zarlari (-2)

OYLAMA 4 : KUCUK BIR HAYVANA DONUS / kutularin arkasina saklan
ZAR 4 : 3 (basarisiz)
Dev bir aylya dénusar

OYLAMA 5: GARDIYANLARA SALDIR / geri kag

ZAR 5 : 12 (basarili) Saldiri

ZAR 6 : 7 (basarisiz) Wisdom

Silasin bedeni titremeye ve kendini kaybetmeye baslar
Eski haline dénusir

Anahtar aramaya baslar (Zar basina bir dakika geciyor)
ZAR 7 : 3 (basarisiz)

ZAR 8 : 10 (basarisiz)

ZAR 9 : 1 (bagarisiz)



OYLAMA 5 : 6lu taklidi yap / KUTULARIN ARKASINA SAKLAN / blyl yap
ZAR 10 : 4 (basarisiz)

ZAR 11 : 10 (basgarisiz)

Bizi buldular ve bir fisildama duyar Kenku onlari yanina getirmesini ister
OYLAMA 6 : KENKUNUN YANINA GOTURMEK / kagmak / etkisiz hale getirmek
Bu arada ilk yalanimizi sdyleriz

Adami kandirdigimiz gibi kenku gardiyanlardan birini oldurir

Adamin kilicini alip digerini tehdit ederek anahtari aliriz

Tek tek tum kilitleri acariz

Kenku diger adamin esyalarini alir ve onu 6ldurir (seni oldirmicem diyip falan)
OYLAMA 7 : Korsanlarla bulus / ORTADAN KAYBOL /?

ZAR 12 : 16 (basarih)

Kenku bi kagit kalem verir onunla yazarsak bizi duyabilecegini séyledi

TlyU aldiktan sonra karmasanin i¢inde bir kag kisi Silas’in yanina gelir bir tanesi
Marben (Guzel zirhli )

“Ben, Kizil kan seni ve yardimini unutmayacak”

ZAR11: 11

Romus Shephard : Beyim kalicak bir yeriniz yoksa bende kalabilirsiniz
OYLAMA 8 : KABUL ET / etme

Eve varinca Romus’un iki kizi(Eenora ve Lanen) oldugunu fark ederiz.

Romus yemek yaparken ani anlatmaya baslar.

OYLAMA 9: ROMUSU DINLE / olan biteni yaz

Romus Lore :(Kizlarin annesi 6imus, k6tl gulist varndir-neden diye merak ederiz-, eski )
ZAR 12 : 4 (10 ALTI HIKAYE 11 USTU COK iYi)

Eski bir hikaye diye Anabellenin ormanda gezdigini ve Yaga adinda bi buyiciden bahseder.
Yaga iyiye iyi kdtiye kot olur Bu biylcti Romusun kizlarini da lanetlemistir.

OYLAMA 10 : YOLUNA DEVAM ET / bi sUre yaninda yasa

OYLAMA 11 : taverna sehir merkezi kapilar

Dev yaratiga binmis tepenakalar gorur

Mucit Dion bize onlari karsilamaya geldigini ve verdigi ipi yakip firlatmasi gerektigini séyler

OYLAMA 12 : KABUL ET / reddet

OYLAMA 13 : KAPILARIN DISINA / sehrin igine
OYLAMA 14 : PATLAYICI TOZUM VAR / yok
ZAR 13: Patlama zari : 10

Ates flizeleri bi anda patlamaya baslar ve her yeri toz kaplar. Dionun kaslari saglari ve
kiyafeti yanar.

ZAR 14: IS ZARI 8

OYLAMA 15 : iz siiriicti Glutun(iki képegdiyle gezen bi ciice ) yaninda / icat igin Dionun
yanina / Pazarda is

ZAR 15:8

Kapitalin soguk tarafina gider ve bi kulibe goruriz.
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Glut

Kaliberda ve Hakin = Képekler

Normalde sinirli birisi ama kdépeklere karsi pamuk

OYLAMA 16 : SPEAK WITH ANIMALS / druid oldugunu gdster / konusarak ikna

Konusma : Kemik Kemik Kemik Kemik Kemik Kemik Kemik Kemik iz Siir iz Siir iz Sir iz
Sir iz Sur iz Sur

Kdpeklere sariliriz

Ava katilacagini duyariz

OYLAMA 17 : reddet / KABUL ET

Misafir ZARI : 18

Cok sakince kapi calinir ve Haku gelir (Silasla tanismadan adini bilir (?))
Bir ka¢ goblin gérdiginin haberini verir.

GECINME ZARI : 18
1 ay gecirdiler evden ¢ok uzaklagsmadan

ilk gérevlerine cikarlar

Dionun gozluk icadini kullanmaya baglar

Yolda bize bir seyler anlatir (Sehrin icinde koétullik var )

ZAR 16 : 8 (bagarisiz)

Hikaye

Dagi demirden dévip en gérkemli evi yapan clceler dagilir.

Omu magdenlerinden bahsedilir ama kimse bilmez

Koca dagda magden bi oda kalir.

Kral Sagart altina diskunliginden savasi kaybeder sonra aluni ile savasa girer
500bin clce 6lir ama savas kazanilir.Velutanda ezilmezler 70 katli o daga bir giin bi kez
gitmek istedigini soyler. Glut 77 yasindadir.

Karsilasma Zari : 15

Bir insanin yarisi kadar ayaklar, ekmek kirintilari, demir tozlari (Goblin hordasina ait oldugu
anlagilir)

“Yerlerini bulmamiz yeter av bizim isimiz degil

Soguk siddeti artar hem de cok

OYLAMA 18 : KAMP / devam

Cadir zor dayanir

YUn eldivenler bile elini isitmiyordu artik

OYLAMA 19 : DEVAM / d6n

OYLAMA 20 :_Erzaklari BIRAK / al

ZAR 17 : 18 (Basarih)

ZAR 18 : 11 (Dev boynuzlu dag geyikleri ile karsilasirz)

ZAR 19 : AVLA / devam

OYLAMA 21 : GLUTA BIRAK / Bigakla avla / Ayiya donlstp avla

ZAR 20 : 18 Geyigi yere serer

Isinmak i¢in karnini yararak kullanir ve yoluna devam eder.

Goblin gérdin

OYLAMA 22 : GERI DON / devam et bilgi topla
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Eve doéneriz

Ates basinda isiniriz

Soguga dayanma Perk kazanildi
7 level oldu

Total 3 stat kazanildi

-BOLUM SONU-

SLAS'IN SEHRI BOLUM#3

Bir ka¢ guin rahat rahat gecger

Haber génderilir

Gunler geger ve kimse clicenin parasini getirmeye gelmez
OYLAMA 1 : PARAY| BEKLE

ZAR 1 :2 -1 hafta geger

Kapi calar ve karsisina daha 6nce hi¢ gérmedigi_birisi ¢ikar
“Haberinizi aldik ama krallik artik sizinle ¢alismayacak” der o kisi
Adam krallik miharint gosterir

ZAR 2 : 18 (Yalan anlama)

Glut sinirlenir her seyi dogru yapmasina ragmen zorla uzaklastiriimistir (?)
Asker kigi evlerinden ayrilmalarini ister ve onlari uyarir.

Ev olayini bi sekilde halletmeleri lazim.

OYLAMA 2 : ESYALARLA BERABER ORMANA ILERLE
Silas Gluta sorar “Ne yapmaliyiz ?”

OYLAMA 3 : Romus Shephard’in evine ilerlerken

ZAR3:2

Yola birisi Glut’'u tanir ve “Gdrilmeni istemiyor”

Glut sorar “Kim ?”

“Azizelerden biri”

OYLAMA 4 : Azizeyle gérusmek igin yola koyulurlar

ZAR 4 :8

Azizelerin kaldig1 Antik kente(tapinak) dogru yol aliriz

Yol kdpekler i¢in ¢ok zorludur

OYLAMA 5 : KOPEKLERI ASSAGIDA Bi KLUBEYE BAGLA
Kdpekleri uyariyoruz vs. vs.

ZAR 4 : 14

Tapinaga saatler sonunda ulasilir

OYLAMA 6 : BAS KORUMAYLA KONUSMAY| DENE
Dukerot Craum

OYLAMA 7 : OYALANMASINI BEKLE

Kardesimi zindana attirmissin dedi

OYLAMA 8 : EVET YAPTIK DE

Surata yumruk yedik

Glut ¢ildirir sagi solu yikar adamin zirhina yumruguyla iz birakacak kadar guglt vurur
Azizenin yanina géturiliriz
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Sikayetimizi dile getiririz

ZAR5:15

Paramizi verecegini ama igimize son verecegini soyler

OYLAMA 9 : NEDENINI OGRENMEDEN PARAY| KABUL EDEMEYIiZ DEDIK
ZAR6:19

“Anabelle hala yasiyor ve bunu yeni 6grendik baskalarinin kargilagsmamasi icin ....
ZAR 7 : 9 (Basarih)

bi sure hicbir sey yapmama karari aldik

Kadin gluta kimsenin bilmedigi sehir hakkindaki bazi bilgileri verir

Duygusal ve distndiren bi konusma yapar (background)

Azize iz sUirmemizi ister

OYLAMA 10 : DETAY SORARIZ

ZAR 8:19

“Duvarlarin arkasina bak, karsiz yerlerin, kir¢il ormanlarin pesine diis bunu senden en iyi iz
surdcuden istiyorum vs. vs.”

OYLAMA 11 : BiZ DE KABUL EDERIZ

ZAR9: 14

Déneriz ve kdpekler sag salim yerindedir

OYLAMA 12 : BU SEHRIN EN GUZEL YERINi GORMEYE GOTURECEK BizZi
(yurtudikege sehrin i¢c yapisinin degistigini gortrstiniiz)

(en zengin halkin bdlgesine gelirsiniz)

(Buttn aletlerin altinda Dion yaziyordur)

Koti aliskanligi olan hayvan dévisu kumari seysine gideriz

Havyanlar dinleriz (SOKUCAM SOKUCAM SOK SOK SOK BANA)

OYLAMA 13 : Gluta kazananin kim olacagini soyleriz

ZAR 10: 6 (11 UZERI YILAN 10 ALTI AKREP)

kazanirniz Glut azitir daha da oynamak ister

Kimin kazanacagini sorariz hayvanlar (AG AG AG PALAMUT PALAMUT PALAMUT)
ZAR 11 : 8 (KUNDUZ) - Kaybederiz

Glut bizim gétimiziu ortaya koyar

ZAR 12 : 10 (Kazaniriz) - Go6t kurtulur

Zengin kesimden ¢ikar daga yoneliriz.

BRAM ve GRIN ile kargilasiriz (Goblin clice karmalaridir.)
Birbirlerini bulmaya yardim ettik

OYLAMA 14 : Kabul ettik

ZAR 13 : 16 (Basarih)

Cok aptal olaylar gergeklesir

OYLAMA 15 : IS BULMAYA GIDERIzZ

ZAR 14 : IS BULMA 19

“Burasi sehrin en glizel yeri KARA SAPKA HANI”
(igerisi bilyticii kayniyordu)

OYLAMA 16 : BUYUCULERDEN iS ARA

ZAR 15 : 9 (benin korumaya ihtivacim var kiz (Ren))
ZAR 16 : 3 adam elimizi uzatmamizi istedi
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OYLAMA 17 : ELI UZATMA

Adam bize sinirlendi

ZAR 17 : 6 Sernio

KABUL ETTIK

Adam kan buyulcu ¢ikt

“Sari sacli mavi gozli yarimi cliceye donustirdiler ya da donlstirmedi bla bla “
Sagma sagma konusarak beynimizle dolasmaya basladigini anlariz

OYLAMA 18 : EVINE GITMEYi KABUL EDERIZ

ODAMIZ

Adama glutu ¢agiralim mi diyoruz ama yine bos yapiyor ne dedigini tam anlamiyoruz
OYLAMA 19 : CAGIRDIK GLUTU

Ormanin igindeki yuriyen evi ve icindeki kadini bulmamiz lazim

Serlio goésterir ki kalbi yerinde simsiyah leke var

Zar 18 : 9 Glut terler (tedirgin)

bi klubede dinleniriz

Gece olur ve bi ses duyariz

OYLAMA 20 : SESI TAKIP ET

Goérdugumuz goéruntd “Beni kurtar bi evin icindeyim”

OYLAMA 21 : YAKLAS

igreng bir ruha déniistip bize saldirir kusariz kusariz kusariz i§reng bi hastalik kapariz
ZAR 18 : 18

Serlio buyu kullanip bizi iyilestirir

ilerleriz ve kdpekleri baglayip sessiz devam etmemiz lazim der Serlio

OYLAMA 22 : Kdpekleri bir agaza baglayip uzaklasiriz

Orman icinde bir ev

OYLAMA 23 : BEKLERIZ

ZAR 19:13

Evin arka tarafinda yuriyen birini gorurtz

Cok yik tasiyan bu Kisi

OYLAMA 24 : BEKLERIZ

ZAR 20 : 20 (KADIN KULAKLARIYLA iSITEREK GORMEDEN YURUYORDUR)
Kadinin gevresini hareket eden minik ¢gimenler oldugunu géririz bu kisi doga ananin
karanlik yazaddar.

OYLAMA 25 : SESSIZCE iCERI GIR

Cadi yamyam c¢ikar ve Ren'’i yicektir

ZAR 21 : Koruyan adama eziyete devam Rene daha bir sey yapmaz

OYLAMA 26 : CATIYA TIRMAN

OYLAMA 27 : BACADAN IN

bi ses duydugumuz gibi aninda dururuz

kot bir koku gelmeye baslar

OYLAMA 28 : ASSAGIYA INERIZ

sOdmineden kayar dolabin yanina saklaniriz

Kazanin altini yaktigini goruraz

MASADA 2 TABAK GORURUZ monkaS

OYLAMA 29 : Sandiga saklan

Okslrmeye baslariz
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ZAR 22 : 20 Gelir (3 dakika nefes tutabilir)

OYLAMA 30 : SESSIZCE DINLE

Perception : Bir kadin daha igeri girdi

“Guglerine ihtiyacim var kraligeyi 6ldirmen ve benim de basa gegmem i¢in” - Ren
azizelerden birinin kiziymig

SAHNE

ZAR 23 VE 24 : 11 : Képekler ve Glut bagirarak yere yigilir
ZAR 25 :5 :Bayucu de vurulur

“ Hey dargrum bu clicenin isini sen bitirmistin de mi “
OYLAMA 30 : Odaya odaklan ve Gluta ne olacagina bakma

“Haimin soyunu surdir, oglumu iyilestir, beni basa gecir Orman senin olsun”
“30 Glnes sonra sekil degistirip limanda benimle bulus ve kirmizikana yaklasma”

Yaganin kanatlar ¢ikar ve elindeki bécege fisildar

-BOLUM SONU-
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