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Justificativa:

A arte e a educacgdo tém por natureza a condigdo de serem agentes promotores de processos exploratérios do saber. Para o desenvolvimento deste trabalho, considerando
a visdo sistémica de mundo, pretende-se que se estabeleca um didlogo em equipe, de forma colaborativa, na elabora¢cdo de um projeto artistico que relacione as artes
visuais, a danca, a musica, o teatro e as tecnologias digitais.

Objetivos:

e Compreender e analisar processos de producdo e circulacdo de discursos, nas diferentes linguagens, para fazer escolhas fundamentadas em fungao de interesses
pessoais e coletivos.

e Valorizar e fruir as diversas manifestagdes artisticas e culturais, das locais as mundiais, e participar de praticas diversificadas da produgao artistico-cultural.

e Utilizar diferentes linguagens — verbal (oral ou visual-motora, como Libras, e escrita), corporal, visual, sonora e digital —, bem como conhecimentos das linguagens
artistica, matematico cientifica, para se expressar e partilhar informacdes, experiéncias, ideias e sentimentos em diferentes contextos e produzir sentidos que
levem ao entendimento mutuo.

® Argumentar com base em fatos, dados e informagOes confidveis, para formular, negociar e defender ideias, pontos de vista e decisdes comuns que respeitem e
promovam os direitos humanos, a consciéncia socioambiental e o consumo responsavel em ambito local, regional e global, com posicionamento ético em relacao
ao cuidado de si mesmo, dos outros e do planeta.

Situacdo de Aprendizagem e Habilidades: Objetos de Conhecimento: Data: 11/10/2021 A 23/12/2021
® Reconhecer o desenvolvimento das poéticas As linguagens das linguagens
pessoais em intervengdes cénicas, coreograficas, artisticas.

sonoras e visuais

e Elaborar, realizar, mostrar e documentar um projeto
poético.

e Preparar a divulgacdo do evento e sua comunicagdo e Material dramaturgico: didlogos roteirizados,
visual. leitura dramatica e o Teatro do Absurdo. Pag:




e Compreender a relagdo entre Arte, Ciéncia e
Tecnologia.
Compreender a integracdo entre as linguagens artisticas.

221 a222.
® Suporte e registro no processo de criagao —
caderno de desenho, fotografia, portifdlio.
Pag 224
e Modos de divulgacdo em Arte: cartaz, folder,
programa. Pag 223
e Midias e sua relagdo com as diferentes
linguagens artisticas. Pag 220
Integracdo entre as linguagens artisticas. Pag 215 a
218.

Competéncias Socioemocionais

Iniciativa social: ser capaz de abordar e se conectar com outras pessoas, tanto com amigos como pessoas desconhecidas, iniciando, mantendo e
apreciando o contato social; ter habilidade em trabalhos de grupo, incluindo expressividade comunicativa, como falar em publico.

Assertividade: ser capaz de falar o que acredita, expressar suas opinides, necessidades e sentimentos, mobilizar as pessoas; conseguir ser preciso e
firme, saber expressar suas ideias, defender uma posicao e confrontar os interlocutores, se necessario.

Entusiasmo: ser capaz de demonstrar interesse em ideias e paixao por aprender, entender e explorar temas intelectualmente; ter mentalidade inquisitiva
que facilita o pensamento critico e a resolucao de problemas.

Relacionamento: ouvir com empatia, falar clara e objetivamente, cooperar com os demais, resistir a pressao social inadequada. Respeitar turnos de fala,
solucionar conflitos de modo construtivo e respeitoso, bem como auxiliar o outro quando for o caso.

- Etica;
- Pluralidade Cultural;
- Trabalho e Consumo;

- Meio Ambiente

Temas transversais

ESTRATEGIAS DIDATICAS

Atividades Complementares:

Atividades Autodidaticas:

Atividades Didatico-Cooperativas:
- SP Faz Escola;




- Projeto Sistema Esquelético- Serd desenvolvido maquetes de
cada parte do esqueleto, videos explicativos, atividades
complementares Arte e Educagao Fisica.

-Projeto Halloween
- Qutubro Rosa

Acompanhar as aulas no CMSP e realizar as
atividades do App;

Pesquisas relacionadas as linguagens
artisticas de acordo com o desenvolvimento
da classe;

Roda de conversa apds leitura de textos e

-Realizacdo de atividades, pesquisas e
leitura de textos/imagens; -

-Participacado das atividades propostas;
-Palestras, Atividades plasticas em grupo;

-Cartazes, apresentacdo de semindrios, entre

-Novembro Azul interpretacdo de imagens; outras.
- Projeto Consciéncia Negra

- Projeto Interclasses

- Simulados especificos para o ENEM e Vestibulares

Principios e Valores: Avaliagéo;

-Vivéncia durante todo o processo ensino-aprendizagem relacionada diretamente aos quatro pilares da educacao:

aprender a ser; realizar-se como pessoa em sua plenitude; aprender a aprender: adquirir os instrumentos da

compreensao; aprender a fazer: aprender a agir sobre o meio em que vive de maneira competente; aprender a

conviver: participar e cooperar com os outros de forma solidaria. -Desenvolver uma postura cidadd; -Etica como

valor universal dos seres humanos; -Defesa da diversidade cultural; -A crenga na convivéncia em grupo de forma

respeitosa.

Registros das aulas do CMSP —

Atividades do CMSP

- Atividades online (Formularios) —
Atividades (caderno, apostila, trabalhos) —

Avaliacdo Diagndstica - Recuperacao por atividade
(processual)

Fontes de Referéncia:
Para o Professor:

e Curriculo do estado de S3o Paulo.

e Caderno do professor/aluno.




e Videos Youtube
e Livro didatico
e Aulas do CMSP
o Site de pesquisas
e Livro Didatico
e Caderno do Aluno

e Sites e videos relacionados ao contetdo
e CMSP




