572. posiedzenie Komisji Kolonizacyjnej
by Harry Harrold

Harry po raz pierwszy wzigt udziat w larpie w 1983 roku, a rok pozniej zaczql prowadzic gry.
Jest bardzo jest bardzo dumny ze swojej pracy przy larpach UK Fest: wcielajgc si¢ w role
NPC i pomagajqgc zaprojektowac Odyseje Profound Decisions. Pig¢ lat temu jego larpowe
horyzonty znacznie si¢ poszerzyly dzigki spotkaniu z nordyckimi larpowcami na College of
Wizardry, a nastepnie na Knutpunkcie. Ma nadzieje, ze od tego czasu jego projekty zyskaly na
doswiadczeniu szerokiego wachlarza larpowych tradycji. Jego ulubionym wspomnieniem z
larpow pozostaje wygrana bitwa w grze pvp, cho¢ na drugim miejscu plasujq sie {zy podczas
gry, ktorq pomagat prowadzi¢. Bloguje na stronie larpx.com

Uczestnicy: 4-6. Uczestnicy wspolnie prowadzg larpa

Odpowiednie dla: Kazdy wiek

Calkowity czas: 45-60 minut

Zajecia poprzedzajace larpa: w poblizu jacuzzi

Sam larp: wszystko odbywa si¢ w jacuzzi.

Wanna z hydromasazem powinna by¢: w pewnym sensie prywatna, gdzie osoby postronne
moga zobaczy¢, ze ludzie sa w wannie z hydromasazem, ale nie moga ustysze¢ szczegdtow
tego, co si¢ dzieje.

AktywnosSci po larpie: moga by¢ wszedzie

O tym larpie

Powiedzie¢, ze ten larp wiele zawdzigcza tworczosci Douglasa Adamsa, to ogromne
niedopowiedzenie. Statek B floty Golgafrincham Ark pojawit si¢ w:

- Powiesci Restauracja na koncu wszechswiata.

- Szbéstym odcinku serialu telewizyjnego z 1981 roku.

- Szbéstym odcinku oryginalnego serialu radiowego.

- (Film nie bgdzie pomocny).

Jesli nie zetknates si¢ z zadnym z nich, larp prawdopodobnie nie bedzie miat zadnego sensu.
Mimo wszystko sprébuj i daj mi znaé, jak ci poszto. Zdecydowanie polecam jednak kupi¢ je
wszystkie. Nawet wersje filmowa.

Podzi¢kowania
Douglas Adams, ktory jest w duzej mierze odpowiedzialny za moje zycie od 10 roku zycia.
Chcialbym mu podzigkowac.

Wprowadzenie



Po tym, jak ich statek kosmiczny rozbija si¢ na planecie, niektdrzy z pozostatych pasazerow i
zatogi tworza komitet, aby omowi¢, co robi¢ dalej. Spotykaja si¢ regularnie w wannie
kapitana, aby podja¢ decyzje.

Ale ci szczgsliwi rozbitkowie by¢ moze nie nadajg si¢ idealnie do odbudowy cywilizacji...

Tajemnica

Golgafrincham jest, a raczej byta, planetg z problemem. Problem wspdlny dla wielu
,zaawansowanych” cywilizacji. Nadmiar bezuzytecznych idiotoéw. W przeciwienstwie do
innych ,,zaawansowanych” cywilizacji, mieli sprytny plan, aby poradzi¢ sobie z tg straszna
sytuacja. Zabra¢ ich na poklad poteznego statku kosmicznego. Wystac go, by rozbit si¢ na
innej planecie.Pozby¢ si¢ ich.

Historia

Golgafrincham bylo skazane na zagtadg, a jego mieszkancy musieli opusci¢ planete. Trzy
potezne statki miaty zabra¢ mieszkancoéw Golgafrincham daleko, daleko stad. Arka A dla
przywodcow. Arka C dla robotnikéw. Arka B dla reszty: telefonistow, fryzjerow,
konsultantéw ds. zarzadzania, dyrektoréw ds. marketingu, trojwymiarowych tworcow,
samoorganizujacych si¢ wezlow medialnych, menedzerow interesariuszy, hakeréw wzrostu i
facylitatoréw innowacji. Ten larp jest o nich. Oni nie znajg Sekretu. Wierza w histori¢. Teraz
si¢ rozbili, a ich zadaniem jest przygotowanie nowego domu dla lideréw i pracownikow,
ktorzy wkrétce przybeda. Z pewnoscia...

Co bedzie potrzebne
Sprzet: Nie jest wymagany zaden sprzet, chociaz laminator moze pomoc tym, ktorzy chea
zabra¢ ze sobg informacje o postaci do wanny z hydromasazem.

Rekwizyty/kostiumy: Nie s3 wymagane zadne rekwizyty ani kostiumy, ale gracze moga
chcie¢ przydzieli¢ role kapitana graczowi, ktory posiada najladniejszy lub najbardziej
odpowiedni kapelusz. Wszyscy gracze powinni dodatkowo wiedzie¢, gdzie przez caty czas
znajduje si¢ ich recznik.

Instrukcje

Wprowadzenie
Zapoznaj si¢ z dokumentem wprowadzajacym, dostepnym na stronie zasobéw Bubbles.

Postacie
Postacie w tym larpie tworzg komitet kolonizacyjny.

Znaja historie, ale nie znajg sekretu. Kazda z postaci, z wyjatkiem kapitana, ma sugesti¢, co
powinni zrobi¢ rozbitkowie.



- Pierwszy sugeruje, by zatozyli religie.

- Numer Dwa sugeruje, by wypowiedzieli wojng nastepnemu kontynentowi.

- Dyrektor ds. marketingu sugeruje, by skupili si¢ na Projekcie Kota.

- Konsultant ds. zarzadzania sugeruje przyjecie liscia jako prawnego $rodka platniczego.
- Fryzjer sugeruje utworzenie Podkomitetu Rozwoju Pozarnictwa Fryzjerow.

Larp jest przeznaczony do rozgrywania w jacuzzi, w pomieszczeniach lub na zewnatrz, ale
moze by¢ rowniez rozgrywany za posrednictwem wybranego systemu
wideokonferencyjnego.

Przebieg larpa

L kt i¢ z szesci

1) Przydziel graczom Kapitana oraz 3-5 innych postaci. Daj im odprawy dotyczace ich
postaci.

2) Po przeczytaniu i nadaniu imion swoim postaciom, gracze decyduja o dwoch konkretnych
relacjach:

- kazdy wskazuje na kogo$, kogo nie lubi i bedzie podkopywat przy kazdej okazji

- kazdy wskazuje na kogo$, komu chce zaimponowac i kogo aprobate chce zdoby¢.

W tym miejscu nalezy da¢ graczom troche czasu na zmiang sposobu wskazywania, jesli
zajdzie taka potrzeba, by wzmocni¢ potencjalng narracje larpa. Jesli w larpie bierze udziat
pieciu lub szesciu graczy, kazdy z nich powinien wskaza¢ cztery razy: dwa razy za nieche¢ 1
dwa razy za sympati¢. Jesli wolisz, mozesz wygenerowac relacje losowo, na przyktad
wyciagajac litery Scrabble z torby.

3) Nastepnie gracze powinni rozpocza¢ odliczanie 25 minut.
4) Larp rozpoczyna si¢, gdy kapitan zarzadzi spotkanie.
5) Podczas larpa postacie omawiaja wady i zalety mozliwych sposobow dziatania.

6) Krotko po tym, jak odliczanie czasu dobiegnie konca, Kapitan decyduje, co ocalali
powinni zrobi¢ dalej, a larp si¢ konczy.

Bezpieczenstwo

Oczekuje sig, ze ten larp bedzie w wigkszos$ci nieszkodliwy, ale debata jest jego glownym
tematem. Gracze powinni zna¢ i stosowac technike ,,OK Check-In". Jedna osoba daje znak
reka ,,OK” drugiej osobie. Drugi gracz odpowiada na jeden z trzech sposobow: ,.kciuk w
gore” oznacza, ze wszystko jest w porzadku i gra moze by¢ kontynuowana; »kciuk w dot«
oznacza, ze gracz nie jest w porzadku 1 powinien otrzymac¢ wsparcie od innych graczy w
przerwie w grze, aby rozwigzac t¢ sytuacje; rowna rgka oznacza, ze gracz nie do konca wie,
jak si¢ czuje lub Ze nie jest ani bardzo dobrze, ani bardzo Zle. Powinno to by¢ traktowane
jako ,.kciuk w dot” przez osobe pytajaca.



Jesli nie znacie si¢ dobrze, negocjujcie rowniez granice, takie jak: zakaz popychania,
nadmiernego chlapania, wulgarnego jezyka i/lub kradziezy gumowej kaczki innej postaci.



