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Rubrica Divisione Senior Stagione 2024 - 2025

Guida al punteggio per i punti assegnati per ogni voce:

1- Nonc'¢/ 2 - Arrivare a 3 - Media 4 - Buono b5 - Incredibile
manca (al di sotto delle (soddisfa le aspettative di
aspettative) base)

Descrizione del problema/progetto (massimo 100 parole)

Descrizione convincente del progetto che indichi chiaramente il problema e la soluzione (max
100 parole)

Descrizione del progetto: punteggio

Video del lancio

Esporre chiaramente il problema e mostrare perché il problema é importante per il team e per
la comunitd e quali Obiettivi di Sviluppo Sostenibile delle Nazioni Unite vengono affrontati.

Spiega come il team ha ricercato la complessitd del problema.

Mostrare allo spettatore 1-2 caratteristiche chiave della propria soluzione e convincerlo che
l'app risolve il problema

Spiega come la tecnologia selezionata sia la soluzione migliore rispetto a quelle gid esistenti.

Spiega come il team ha considerato l'etica della propria soluzione e garantisce che la
soluzione avrd solo un impatto positivo sugli utenti diretti o indiretti e sul pianeta.

Punteggio totale del video del campo

Video tecnico

Fornisce una dimostrazione delle parti funzionanti dell'applicazione che ha costruito.

Spiega come l'applicazione é stata testata dagli utenti, quali feedback sono stati forniti e
come hanno influenzato le funzionalitd dell'applicazione.

Spiega quale formazione sull'apprendimento automatico e/o quale codifica effettiva hanno
fatto per 1-2 parti importanti della loro applicazione (non la schermata di accesso).

Mostra cid che non funziona ancora efo condivide le funzionalita future dell'applicazione

Punteggio totale del video tecnico
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Piano aziendale (caricamento doc)

Spiega chiaramente la descrizione dell'azienda e del prodotto in un documento ben scritto e
supportato da grafici pertinenti.

Mostra quali ricerche di mercato sono state condotte dal team per identificare gli utenti target

e i principali concorrenti.

Spiega il piano di marketing per far si che il team utilizzi lapplicazione nel primo anno di vita.

Mostra i piani finanziari per l'avvio dell'attivitd e spiega perché sono realistici.

Punteggio totale del business plan

Il vostro viaggio di apprendimento (massimo 200 parole e 2-6 immagini)

Condivide ci® che il team ha imparato attraverso una combinazione di parole e immagini (ad
esempio, screenshot, prototipi). Condivide le fonti tecniche utilizzate/remixate; se nessuna,

condivide la risorsa tecnica preferita.

Spiega cosa hai imparato sulllA e come I'hai usata nel tuo progetto.

Descrive come il team ha superato le sfide tecniche o non tecniche.

Punteggio totale del percorso di apprendimento

Punteggio totale Punteggio

Descrizione del progetto Punteggio totale

Punteggio totale del Pitch Video

Punteggio totale del video tecnico

Punteggio totale del Business Plan

Punteggio totale del viaggio di apprendimento

Punteggio totale




