Tomb (Array)

Az egyik leggyakrabban hasznalt programozasi eszkéz a tdmb. Amikor sok azonos tipusu
adatot kell tarolni, amelyek kozott még kapcsolat is van (valamilyen szempont alapjan
Osszetartoznak), akkor nem célszerl mindegyikhez egy-egy valtozét deklaralni, mert a
feldolgozasukat ez nem segqiti.

Rossz megoldas: a1, a2, a3, ..., a100 valtozok hasznalata. (ezt gyorsan el kell felejteni)

J6 megoldas: Egy 100 elemi tdombdt hasznaljunk az adatok tarolasahoz!
Az a[0], a[1], a[2], ..., a[99] mddon tarolt adatokkal sokkal egyszeriibben lehet dolgozni.

A tdmb adatszerkezet elénye, hogy egyetlen valtozét kell 1étrehozni, amelyben tobb adatot
tarolhatunk. Az egyes adatelemeket egy index kilénbozteti meg egymastal.

A indexelés minden esetben 0-t6l kezd6dik. Az indexet a név utan szdgletes zarojelek kbzé
kell irni.

Vektor (1-dimenzids tomb)

Akkor nevezzik igy a tombot, ha csak egy indexet hasznalunk az elemek
megklldénboztetésére..

A tdmb létrehozasa két részletben torténik. Az elsé egy tdmb hivatkozas (referencia)
megadasa.

int[] szamok;

Megadtuk az azonositéjat (szamok), de még nem lehet tudni, hogy hany szamot akarunk
tarolni itt. Masodik lépésben megadjuk az elemek szamat, vagy felsoroljuk a tarolandé
adatelemeket.

szamok = new int[5];
Ezzel a memoariaban lefoglalunk 6t int tipusu egész szam tarolasahoz sziikséges teriletet.
A két [épést 6ssze is lehet vonni, de ezt nem minden esetben érdemes.
int[] szamok = new int[5];
Az adatok felsorolasaval is létrehozhatjuk a tombot.
int[] szamok = {3,3,3,4,5};
A kétféle mdédszer kombinalhaté egymassal.
int[] szamok = new int[5] {3,3,3,4,5};

int[] szamok = new int[] {3,3,3,4,5}; ishelyes.

A tdmbok hasznalatanak szamtalan elénye van. Az igy tarolt adatok feldolgozasa gyors.
Példa: Tombben tarolt szamokat 6sszegezzink!

for (int i = 0; 1 < szamok.Length; i++)
{
O0sszeg += szamok[i];

}

A Length tulajdonsag megadja a tomb elemeinek szamat, ezért hasznaltuk a for ciklus fej
részében.



Kiegészités
A .Net keretrendszerben [évd Array osztaly a metddusai révén alapvetd problémakra kész
megoldasokat nyuijt.

A fenti példaban lévé szamok tomb elemeinek 6sszegét a szamok.sum() hasznalataval
kozvetlenll megkapjuk. A sum() az Array osztaly egy u.n. tagfliggvénye, amely 6sszegzi a
tomb elemeket és visszatér az 6sszeg értékével.

Tomb bejarasa az elemein keresztiil

Ha csak lekérni akarjuk az elemeket, azaz nem akarjuk mddositani az értékeket, akkor
.foreach” ciklussal is dolgozhatunk.

foreach (int elem in szamok)

{
60sszeg += elem;

}

vagy
foreach (var elem in szamok)

{
O0sszeg += elem;

}

Az elem itt egy formalis valtozé (a név tetszdleges lehet). EI6sz0r felveszi a tomb elsé
elemének értékét, majd a kdvetkezd ciklusban a masodikat, és igy tovabb, ameddig végig
nem halad az dsszes elemen. igy minden témb elemmel végrehajtodik a ciklus térzsében
lévé utasitas. Jelen esetben az 6sszegzés.

A tipus helyén hasznalhatjuk a var szdcskat. llyenkor a program ,kitalalja” a sztikséges tipust
(jelen esetben ez int lesz).

Matrix, tablazat (kétdimenzids tomb)

int[,] matrix = new int([2,3]; vagy

int[,] matrix new int[2,3]1 = {{1, 2, 3},{4, 5, 6}}; vagy

int[,] matrix = new intf[,] = {{1, 2, 3},{4, 5, 6}}; vagy

Lathatd, hogy az elemeket két index segitségével tudjuk azonositani. Legegyszeriibben egy
tablazatként képzelhetd el (sorindex, oszlopindex), viszont a memoériaban sorfolytonosan
tarolédnak a matrix elemei.

A matrix elemeinek szamat itt is a Length tulajdonsag adja meg. Emellett sziikség van az
egyes dimenziok méretének lekérdezésére is a GetLength(dimenziésorszam) metédussal.

Megjegyzés

Készithetlink olyan egydimenzids témbdét, amelynek elemei szintén egydimenzios tombok.
Ez egy alternativ megoldas lehet a kétdimenzids tombre.



Kiegészités

Az Array osztaly néhany jol hasznosithaté metédusa:

Array.

Clear (szamok)

A tdmbben tarolt értékek torlése. Lehet csak egy
részt is torélni, ha indexeket is megadunk

Array.

Copy (szamok, szamok2)

A tdmb masolasa. Itt is lehet csak egy részt
atmasolni

Array.

Resize (ref szamok, N)

A tdmb méretének megvaltoztatasa

Array.

Reverse (szamok)

A tdmb elemei forditott sorrendben legyenek

Array.

Sort (szamok)

A tomb elemeinek ndvekvd rendezése

Array.

IndexOf (szamok, 8)

Hol van a keresett érték?
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