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Azartspélu organizéetaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Reg. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Gates of Olympus Xmas 1000

Spéles veids Interaktivas Spéelu automatu spéles (spele
paredzéta spéléSanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles

Azartspélu automata un spéles razotaja
nosaukums Arrise Solutions (Malta) Limited

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities spélé:

1. Dalibniekam ir jabt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéli, dalibnieka spéles konta ir jabdt summai vismaz vienas minimalas
likmes apmeéra.

Speéeles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0,10 EUR
Maksimala likme 80,00 EUR
RTP 94.00% - 96.50%



SPELES NOTEIKUMI

Laimesti tiek izmaksati par simboliem jebkura vieta uz ekrana. Laimesta summu nosaka
kopéjais vienado simbolu skaits uz ekrana grieziena beigas.
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62000 ' Sis ir SCATTER simbols.
5100 SCATTER simbols ir uz visam spolem.
460 Par SCATTER laimests tiek izmaksats

Jebkura pozicija.

SPOLU SABRU KSANA
SABRUKSANA nozimé, ka péc katra grieziena tiek izmaksatas laimigas kombinacijas un
visi laimesta simboli pazad. Atlikusie simboli krit uz ekrana apaksu, bet tuksas pozicijas
aizpilda no augsas kritosie simboli.
Spolu sabruksana turpinasies, kamér vairs nebis laimigo kombinaciju. Sabruksanu skaits nav ierobeZots.
Visi laimesti tiek ieskaititi spélétaja bilancé péc tam, kad sakotnéja grieziena rezultata radita sabruksana ir
beigusies.

Sie ir reizinataja simboli. Tie atrodas uz visam spolém un tie var tikt uzgriezti
griezienu un bruk3anas laikd gan pamatpséles, gan BRIVO GRIEZIENU laika.
Katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, tas iegiist nejausu vértibu no 2x lidz 1000x.
lespé&jamas vertibas ir: 2x, 3X, 4x, 5%, 6x, 8x, 10x, 12x, 15X, 20X, 25x, 50x, 100X, 250X, 500x
vai 1000x kopéja likme.
Péc bruk3anas beigam, visu uz ekrana esoso REIZINATAJA simbolu vértiba tiek saskaitita kopa,
un kopéja raunda laimesta summa tiek reizinata ar gala vértibu.

BEZMAKSAS GRIEZIENU NOTEIKUMI

BEZMAKSAS GRIEZIENU PAPILDSPELE tiek sakta, ja jebkura vieta uz ekrana tiek uzgriezti 4
vai vairak SCATTER simboli.
Raunds sakas ar 15 bezmaksas griezieniem.

BEZMAKSAS GRIEZIENU raunda laika, katru reizi, kad tiek uzgriezts REIZINATAJA simbols, un tiek iegits
laimests, REIZINATAJA vértiba tiek pieskaitita pie kopé&ja reizinataja. Visa raunda garuma, katru reizi, kad tiek
uzgriezts jauns REIZINATAJA simbols un iegits laimests, laimests tiek reizinats ari ar kopéjo reizinataja vertibu.
Katru reizi, kad BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDA laika tiek uzgriezti 3 vai vairak SCATTER simboli, tiek
pieskirti papildu 5 bezmaksas griezieni.

BEZMAKSAS GRIEZIENU LAIKA spélé darbojas ipasi cilindri.

ANTE LIKME
Spéletajam ir iespéja izvéléties likmes reizinataju. Speles noteikumi mainas atkariba no
izveletas likmes. lesp&jamie reizinataji ir:
Likmes reizinatajs 25x - iespé&ja laimét bezmaksas griezienus ir dubultota. Uz spolém ir vairak SCATTER simbolu.
BEZMAKSAS GRIEZIENU PIRKSANAS FUNKCIJA ir izslégta.



Likmes reizinatajs 20x - lauj iegadaties BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU samaksajot summu, kas ir vienada ar
100x no kopéjas likmes.

PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENI

BEZMAKSAS GRIEZIENU RAUNDU var uzsakt pamata spéles laika, nopérkot to par summu, kas vienada ar 100x
kopéjo likmi. Ja ir iespéjota 25x sakotnéja likme, iespéja PIRKT BEZMAKSAS GRIEZIENUS ir atspé&jota.

Pérkot BEZMAKSAS GRIEZIENU papildspéli, aktivizéjosa grieziena laika



tiek garanteéts, ka tiks uzgriezti 4 SCATTER simboli.

SPELES NOTEIKUMI

NEPAREDZAMIBA FFEEF

Augstas neparedzamibas spéles vidéji izmaksa laimestus retak, tacu iespéja gut lielus
laimestus isa laika spridi ir augstaka.
Laimesti tiek izmaksati par simboliem visas pozicijas.
Visi laimesti tiek reizinati ar pamata likmi.
Visas vertibas ir izteiktas ka aktualie laimesti monétas.
Kad uzvara tiek iegita ar vairakiem simboliem, visi laimesti tiek saskaititi kopa.
Bezmaksas griezieni tiek pieskirti spélétajam péc raunda beigam.
Bezmaksas griezienu laimestu vésturé tiek ieklauta visa cikla kopé&ja laimesta summa.
ATSTARPES un ENTER taustinus uz tastatdiras var izmantot, lai saktu un apturétu griezienu.

Darbibas traucéjumi anulé visas izmaksas un spéles.
KA SPELET

Nolikskiniet uz vai pogas, lai mainitu likmes vértibu un atvértu likmes izvélni.
Izvélieties likmi, ko vélaties izmantot spélé.

GALVENAIS SPELES INTERFEISS

atver izvélni ar iestatijumiem, kas ietekmeé veidu, ka spéle tiek spéléta.

atver informacijas lapu

Ar apzimé&jumiem KREDITS un LIKME ir noradita pasreizéja bilance un pasreizéja kopéja likme.
Noklikskiniet uz apzimé&jumiem, lai parslégtos starp monétu skatu un naudas skatu.

un palielina vai samazina pasreizéjo likmi un atver likmes izvélni, kur jas varat mainit likmes

Y vértibu. sak spéli
AUTOMATISKA SPELESANA atver automatiskas spélésanas izvélni
Noklikskini uz AUTOMATISKA SPELESANA pogas vélreiz, lai to apturétu.

IESTATIJUMU IZVELNE

ATRA GRIESANA - izvélieties iestatijumu Atra grieSana, lai spéles spoles saktu
griezties automatiski un apstatos uzreiz péc atlaiSanas
IEVADA EKRANS - ieslédz un izslédz ievada ekranu

FONA MUZIKA - ieslédz un izslédz apkartéjo skanu un muaziku spélé
SKANAS EFEKTI - ieslédz un izslédz spéles skanu efektus
SPELES VESTURE - atver spéles véstures lapu

INFORMACIJAS EKRANS

‘ un ’ lauj parsléegties starp informacijas

lapam X aizver informacijas ekranu

LIKMES IZVELNE
Likmes izvélne parada spélé pieejamo likmes reizinataju, un pasreizéjo kopéjo likmi gan monétas, gan nauda.

Izmantojiet pogas un laukos LIKME un MONETAS VERTIBA, lai mainitu $is vértibas.

Maksimala laimesta summa ir ierobeZota ar likmi 15000x apmeéra. Ja
raunda kopéjais laimests sasniedz likmes vertibu 15000x apmeéra,
raunds



beidzas nekavéjoties, tiek pieskirts maksimalais laimests un visas
atlikusas papildspéles tiek izbeigtas

AUTOMATISKA SPELESANA
Noklikskiniet uz pogam, ar kuram noradits iesp&jamais automatisko griezienu skaits, lai
saktu automatisko spélésanu.
Opcija IZLAIST EKRANUS péc lauj péc neilga briza automatiski izlaist ievada un beigu ekranus.

Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles dalibnieks
var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas pieprasijuma.
Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300 EUR,
izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var versties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatisanas kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi, tad 15
dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”, Térbatas iela 73,
Rig3, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta catu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita informacija,
kuru azartspéles organizétajs uzskata par nepieciesamu.
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