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Azartspélu organizétaja nosaukums, juridiska adrese un talruna numurs:

SIA “NIKS”
Regd. Nr. 40003029864
Adrese: Térbatas iela 73, LV-1001, Riga,Latvija Tel : (+371) 60000069

Spéles nosaukums un veids:

Spéles nosaukums Candy Burst

Spéles veids Interaktivas Spélu automatu spéles (spele
paredzéta spélésanai personalos datoros un
mobilas iericés)

Spoles veids Kustigas spoles
Azartspélu automata un spéles razotaja Pocket Games Software Limited
nosaukums

Kartiba, kada dalibnieks var piedalities speleé:

1. Dalibniekam ir jabUt registrétam SPELET.LV

2. Dalibniekam japieslédzas savam SPELET.LV spéles kontam.

3. Laisaktu spéeli, dalibnieka spéles konta ir jabUt summai vismaz vienas
minimalas likmes apmeéra.

Spéles dalibas maksa (likme)
Minimala likme 0. 20 EUR
Maksimala likme 240,00 EUR



Spéles norise

.Candy Burst" ir grupu izmaksas liniju spélu automats, kura ir sadas iespéjas:
Specialie simboli
Gumijas rakete + Gumijas rakete
Gumijas rakete + Sokolades bumba
Gumijas rakete + Mistiskais saldums

Sokolades bumba + Mistiskais saldums
Mistiskas saldums + Mistiska saldums
Saldumu parspragsana

[ )
[ )
[ )
[ )
e Sokolades bumba + Sokolades bumba
[ )
[ )
[ )
e Bezmaksas griezieni

Svarigi:

e Laimests tiek izmaksats tikai par lielako laimigo kombinaciju no katras
aktivas izmaksas linijas, iznemot par izkaisitajiem laimestiem.
Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi.

Bonusa spéles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

o RTP 96.95% - 97.34%



Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

Vispdréjie noteikumi

1.

Nepareiza darbiba atce]| visas spéles un izmaksas.

Spéles noteikumi

1.

O UNWN

Par katru laimigo kombinaciju katram simbolam tiek izmaksata

summa saskana izmaksas tabullu.

Péc katras kartas izmaksas simboli eksplodés,

laujot simboliem, kas atrodas virs tiem, kaskadi uz leju jaunai kartai.
Papildu uzvarétaju kombinacija tiks aprékinata katra karta, lidz vairs nebus
uzvaroso kombinaciju var izlidzinat.

Visas uzvaras paraditas skaidra nauda.

Specialo simbolu noteikumi

1.

Jair 5. simbolu kombinacija, kas saskaras horizontali vai vertikali,

tiek pieskirts Gumijas raketes simbols nejausa vieta péc laimestu
izmaksas.

Jair 6. simbolu kombinacija, kas saskaras horizontali vai vertikali, tiek
pieskirts Sokolades bumbas simbols nejausa vieta péc laimestu
izmaksas.

Jair 7. simbolu kombinacija, kas saskaras horizontali vai vertikali, tiek
pieskirts Mistiskas salduma simbols nejausa vieta péec laimestu
izmaksas.

Raunda bez laimigas kombinacijas, tikai viens specialais simbols
(kreisakais augstaka rinda) tiks aktivizéts.

Kad ir aktivizéta Gumijas rakete, eksplodés visi simboli rinda vai kolonna,
kur atrodas Gumijas rakete un tiks izmaksati.

Kad ir aktivizéta Sokolades bumba, visi simboli, kas apnem Sokolades
bumbu, eksplodés un tiks izmaksati.

Kad tiek aktivizets Mistiskas saldums, tiks izveléts simbols péc
nejausibas principa un visi 8i veida izvélétie simboli uz rulliem
eksplodés un tiks izmaksati.

Gumijas raketes + Gumijas raketes noteikumi




1. Jair 2. Gumijas raketes, kas pieskaras horizontali vai vertikali ir aktivizétas
kopa, visi simboli rinda, kolonna un diagonalas spoles, kur ir novietota
kombinacija, eksplodés un tiks izmaksati.

Gumijas raketes + Sokolddes bumbas noteikumi

1. Kadir 1. Gumijas rakete un 1. Sokolades bumba, kas pieskaras horizontali vai
vertikali ir aktivizétas kopa, visi simboli vai nu 3. rindas, vai 3. kolonnas, kur ir
novietota kombinacija, eksplodés un tiks izmaksati.

Gumijas raketes + Mistiskas salduma noteikumi

1. Jair1l. Gumijas rakete un 1. Mistiskais saldums, kas pieskaras horizontali vai
vertikali un tiek aktivizéti kopa, simbols péc nejausibas principa tiks
izvéléts un visi izvélétie simboli uz rulliem eksplodés un tiks izmaksati.

2. Visi simboli rinda un kolonna, kur kombinacija ir novietota ari eksplodés
un tiks izmaksati.

Sokolddes bumba + Sokolddes bumbas noteikumi

1. Kadir 2. Sokolades bumbas, kas pieskaras horizontali vai vertikali ir
aktivizétas kopa, visi simboli ap 5x5 izméra kombinacija eksplodés un
tiks izmaksati.



Sokolddes bumba + Mistiskas salduma noteikumi

1. Jairl. Sokolades bumba un 1. Mistiskais, kas pieskaras horizontali vai
vertikali un tiek aktivizéti kopa, simbols péc nejausibas principa tiks
izvélets un visi izvélétie simboli uz rulliem eksplodés un tiks izmaksati.

2. Visi simboli, kas apnem kombinaciju dimanta forma ari eksplodés
un izmaksas.

Mistiskas salduma + Mistiska salduma noteikumi

1. Kad ir 2. Mistiskie saldumi, kas pieskaras horizontali vai vertikali un tiek
aktivizéti kopa, 3. simboli tiks izvéléti nejausi un visi izvelétie simboli uz
rulliem eksplodés un tiks izmaksati.

Saldumu pdarspragsanas noteikumi

1. Jair.3vaivairak ipasie simboli, kas pieskaras horizontali un / vai vertikali, un
tiek aktivizéti kopa, visi simboli (iznemot “Scatter” simbolus un atlikusos
Ipasos simbolus) eksplodés un tiks izmaksati.

2. Péctam ieguto laimestu reizina ar x2.

Bezmaksas griezienu noteikumi



1. 3.“Scatter” simboli, kas paradas jebkur, aktivizés bezmaksas
griezienu funkciju ar 10. bezmaksas griezieniem.
Katrs papildu “Scatter” simbols pievienos 2. bezmaksas griezienus.

Bezmaksas griezienu laika visas uzvaras tiek reizinatas ar x2.
Saldumu parspragsana ieguvumi tiek reizinati ar x10.
Bezmaksas griezienus var aktivizét atkartoti.

ONWN

Izmaksu Noteikumi

1. Jums tiek izmaksats laimests tikai par lielako laimigo kombinaciju no
katras aktivas izmaksas linijas.

2. Bonusa spéeles laimesti tiek pieskaititi izmaksas linijas laimestiem.

3. Laiveidotos regularas laimigas kombinacijas, simboliem uz aktivas
izmaksas linijas jaatrodas blakus.

4. Nepareiza darbiba atce| visas spéles un izmaksas.

Spéles vadiba

Lai spélétu, rikojieties sadi:

1. Lai paaugstinatu vai pazeminatu likmi, lietojiet “Bet Options” izvélni.

(S 0.20

2. Nospiezot ikonu “Max Bet’, tiek iestatita maksimali iespéjama likme.

3. KilikSkiniet uz ikonas “Spin”.

[

Rulli sak griezties ar jusu izvéléto likmi.

Automatiskais vadibas reZims:

1. Nospiezot Auto ikonu, JUs varat izvéléeties:



o Sadala Number of spins (Griezienu skaits). 1zvélies, cik reizes péc
kartas rulli griezisies Automatiskaja rezima.

o Sadala Stop if balance decreases by (Zaudéjuma
ierobezojums). Izvélies, uz kadu summu bilance var
samazinaties.

o Sadala Stop if balance increases by (Uzvaras ierobezojums).
Izvélies, uz kadu summu bilance var palielinaties

o Sadala Stop if a single win limit exceeds (Laimesta ierobeZojums).
Izvélies, lldz kadai maksimalai summai par vienu griezienu bilance
var palielinaties.

6. Nosacijumi, kuriem iestajoties dalibnieks sanem laimestu, un laimestu
lielums [arT laimestu attieciba pret dalibas maksu (likmi)]

Nosacijums, lai sanemtu laimestu, ir griezt rullus lidz uz tiem attélotie simboli
veidotu laimigas kombinacijas uz aktivajam izmaksas linijam. Laimests atkarigs no
izveidotajam laimigajam kombinacijam.

Izmaksu apraksts
Izmaksu apraksts

Lai parastie simboli veidotu laimigo kombinaciju, jasakrit sekojosiem apstakliem:
e Simboliem jabut lidzas uz aktivas izmaksas linijas.

e Laimigas kombinacijas veidojas no kreisas uz labo pusi. Vismaz vienam
no simboliem jabut attélotam uz pirma rulla.

Regularas Izmaksas paraditas Izmaksu attélos.
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Izmaksas Liniju Apraksts.

Laimests tiek izmaksats tikai par laimigajam kombinacijam uz aktivajam izmaksas
[inijam kreisas puses.

Laimeéto kreditu skaits atkarigs no kopé&ja monétu skaita reizinajuma ar jasu izveléto
monétu skaitu.



Kartiba, kada notiek pieteiksanas uz laimestu un kada to izsniedz Laimests tiek
automatiski ieskaitits klienta SPELET.LV konta Termins, lidz kuram azartspéles
dalibnieks var pieteikties uz laimestu

Laimestus, kas neparsniedz 720 EUR izmaksa nekavéjoties péc izmaksas
pieprasijuma. Laimestus no

720 EUR lidz 14300 EUR izmaksa 24 stundu laika. Laimestus, kuri parsniedz 14300
EUR, izmaksa

ne vélak ka 30 dienu laika un ne vairak ka divos maksajumos.

Kur dalibnieks var vérsties pretenziju gadijuma, ka ari pretenziju izskatiSanas
kartiba

Ja spélétajam péc spéles beigam vai tas laika rodas pretenzijas par spéles norisi,
tad 15 dienu laika

péc attiecigas spéles par to var iesniegt rakstisku iesniegumu SIA ,,NIKS”,
Térbatas iela 73, Riga, LV-1001, noradot adresi, uz kuru nosutit atbildi.

Tapat iespéjams sazinaties, atverot klientu atbalsta ¢atu majaslapa vai rakstot uz
support@spelet.lv epasta adresi.

15 dienu laika SIA ,,NIKS” izskata pretenziju un sniedz rakstveida atbildi. Cita
informacija, kuru azartspéles organizéetajs uzskata par nepiecieSamu.
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