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I. Tujuan 

Menjelaskan tujuan tugas, misalnya: memahami penerapan named route dalam 

navigasi aplikasi Flutter, mengelola perpindahan antar halaman dengan lebih 

terstruktur, serta menerapkan konsep modularisasi untuk meningkatkan 

keterbacaan dan pemeliharaan kode.  

II. Langkah Kerja Singkat 

1.​ Membuat proyek Flutter baru bernama named_route_app.  

 

2.​ Membuat beberapa halaman (screens), misalnya HomePage, dan 

DetailPage.  



 

 

3.​ Menambahkan konfigurasi named route pada file main.dart menggunakan 

MaterialApp dengan properti routes.  



 

4.​ Mengimplementasikan navigasi antar halaman menggunakan 

Navigator.pushNamed() dan Navigator.pop().  

 



 

5.​ Menambahkan tombol navigasi di setiap halaman untuk berpindah ke 

halaman lain.  

6.​ Menjalankan aplikasi untuk memastikan navigasi berjalan sesuai rute yang 

telah ditentukan.  

III. Screenshot Hasil 

●​ Menyertakan tangkapan layar aplikasi Flutter yang menampilkan proses 

navigasi antar halaman dengan named route, disertai keterangan singkat 

pada setiap gambar.  



 

 



 

 



 

IV. Ringkasan Hasil 

Memuat poin pengetahuan yang diperoleh, misalnya: -  

1.​ Named route mempermudah pengelolaan navigasi antar halaman dalam 

aplikasi berskala besar.  

2.​ Struktur route yang terpusat di MaterialApp membantu menjaga 

konsistensi alur navigasi.  

3.​ Penggunaan Navigator.pushNamed() untuk berpindah halaman dan 

Navigator.pop() untuk kembali ke halaman sebelumnya membuat proses 

navigasi dalam aplikasi menjadi lebih sederhana, terstruktur, dan mudah 

dipahami.  

4.​ Modularisasi halaman mendukung pengembangan aplikasi Flutter yang 

efisien dan terorganisasi.  
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