Sessio 19: Pots repetir-ho?
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Els infants seran e Identificar patrons repetitius.

capagos de... e Ultilitzar el Bloc de Repetici6 a Scratchlr.

e Reconéixer que un programa pot ser representat mitjangant
multiples enfocaments.

Vocabulari e Repetir: tornar a fer alguna cosa.
e Patro: una seqiiéncia d’elements que es repeteix seguint un ordre
determinat.
Preparaci6 del e Llegir la planificacio de la sessio.
Mestre/a e Tenir a punt una pestanya oberta per a la presentacio Activitat de
repeticio per ser projectada.
e Imprimir Sessio 19: comprova que has apres o obre la Sessi¢ 19:

comprova que has apres

Iniciacio
o Les rodes de autobus (7emps estimat: 5 minuts)
o Canta 1 balla Les rodes de l'autobus amb la classe.

Les rodes de l'autobus girant
Van rodant
Van rodant
Les rodes de l'autobus girant,
Per tota la ciutat

L'eixugaparabrisa fa
Xap Xap Xap Xap Xap Xap Xap Xap
L'eixugaparabrisa fa
Xap Xap Xap
Per tota la ciutat
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Obrir el cercle
e Patrons i Bucles de Repeticio (Temps estimat: 5 minuts)
o Després de cantar dos versos de la cangd, conversa amb la classe sobre les
repeticions que han observat.

m Pregunta als nens quina linia hem dit una vegada i una altra?

m Parleu de com heu creat un patré i I’heu repetit diverses vegades, tal com
fa la cang6 en la seva lletra.

m Convida els infants a imaginar que han d’ensenyar la can¢é a un amic. Hi
ha alguna manera més facil de dir-li totes les paraules que es repeteixen,
sense haver de repetir-les tantes vegades?

m Digues-los que si! Pots dir al teu amic que repeteixi una linia un nombre
determinat de vegades. Per exemple:

“Repeteix ‘Rodant i rodant’ 3 vegades!”

Temps d'ScratchJr
Estructura del repte:
o Introdueix el Bloc Repeteix (Temps estimat: 10 minuts)

o Mostra als infants que, igual que passa amb “Les rodes de I'autobuis”, a ScratchJr
també poden repetir accions. En comptes de dir cada linia una per una, poden dir
una vegada qué volen fer i després dir: “Repeteix!” Repetir vol dir tornar a fer
una accio, una altra vegada! Explica’ls que a ScratchJr poden fer aixo mateix amb
el Bloc Repeteix. Aquest bloc serveix per repetir accions automaticament, sense
haver de posar els mateixos blocs una vegada i una altra.

Igual que amb la cangd, és més eficient dir “Repeteix ‘Les rodes giren i giren’ 3
vegades” que no pas repetir tota la frase tres cops! Doncs en programacio, passa
igual. Si volem que un personatge s’amagui i es mostri 20 vegades, no cal
arrossegar 40 blocs a la zona de programacio! Amb el Bloc Repeteix, podem
estalviar temps i espai i fer que el nostre codi sigui més net i facil d’entendre.
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a la zona de programacié

o Els Bucles de Repeticié permeten que tots els blocs de dins el bucle es repeteixin.
Es repeteixen tantes vegades com indica el parametre numéric.
A la imatge de sota, hem programat el personatge perqué vagi a la dreta i després
amunt dues vegades. Per fer-ho, es mostren dues opcions: repetir els blocs de
“dreta” 1 “amunt” dues vegades o bé utilitzar el bloc Repeteix amb un 2 al
parametre. Les dues opcions son correctes i fan exactament el mateix.
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o Repetir I’Activitat (Temps estimat: 10 minuts)

o Fem la connexié amb 1’alfabetitzaci6: hi ha diferents maneres de comunicar el
mateix missatge, com fer una trucada, enviar un missatge de text o escriure una
carta.

o Mostra una série de programes com I’exemple segiient i demana als nens que
crein un programa nou que faci el mateix, pero que utilitzi un Bloc de Repeticio.

Sessio 19: comprova qué has aprés: Abans de comengar el joc lliure, comprova la comprensio
dels nous conceptes que acaba d’aprendre 1’alumnat. Llegiu cada pregunta als infants i feu que
[IP4k

responguin amb un polze a dalt per a “’si” o un polze a baix per a “no.” Atura i torna a explicar els
conceptes quan sigui necessari.

Explorar:
o Joc lliure (Temps estimat: 10 minuts)
© Anima a l'alumnat a explorar i utilitzar el nou bloc que acaben d’aprendre.
o Demana als infants que triin un company o companya amb qui no acostumin a
treballar i que es presentin mutuament els seus projectes. Fes-los preguntes com:
Que et va semblar més interessant del projecte del teu company? Per que? Pots
destacar alguna cosa que t’agradi del seu treball?

Tancar el cercle
o Compartir Creacions (Temps estimat: 5 minuts)
o Els alumnes comparteixen la seva experiéncia de joc lliure. Utilitza aquestes
indicacions guiades:
m  Com heu fet servir el Bloc de Repeticio en el vostre programa?
m Heu vist algun projecte que fes servir el Bloc de Repeticiéo d’una manera
que us hagi sorprés? Per qué t’ha agradat?
m Teniu algun dubte o pregunta sobre els projectes que heu vist?
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