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Professores: Jonas Marcelo Gonzaga / Leidielson Pinheiro Componente Curricular: Tecnologia e Inovagao Bimestre: 32

Justificativa:

Este terceiro bimestre visa proporcionar atividades, que tém como foco colocar os estudantes diante de alguns desafios. Propomos a metodologia ativa Aprendizagem Baseada
em Desafios-ABD, em inglés CBL (Challenge Based Learning). A ABD, quando colocada em pratica, busca incentivar a lideranga e autonomia para que os estudantes sejam
colocados em situa¢des, em que possam resolver problemas. Essa situacdo é dada a partir dos desafios propostos no inicio de cada Situa¢do de Aprendizagem; nesse sentido, sdo
compostas por atividades que envolvem reflexdo e pesquisa a partir de um tema geral para responder uma pergunta essencial. As atividades, mediadas pelo(a) professor(a)
colocam os estudantes no foco da aprendizagem, de forma que as agGes praticas sdo realizadas por eles. Nessa metodologia, existem varios tipos de desafios, conforme a duragao
e o objetivo. Estamos propondo o nano desafio, em que a dura¢do é curta, tem como foco um tema particular, envolvendo o objeto de conhecimento atrelado a habilidade,
orientado pelo(a) professor(a). Os desafios criam uma ideia de emergéncia, estimulando a a¢do dos jovens, colocando-os como responsaveis pelo aprendizado. Na metodologia
ABD, estdo presentes trés fases em sua estrutura: engajar (envolver), investigar e agir.

Objetivos:

Realizar experiéncias que levem os estudantes a construirem, na pratica, pequenos circuitos com componentes elétricos e eletronicos simples, tornando familiar o manuseio com
componentes e materiais basicos para a construcdo de artefatos elétrico/eletrénicos no decorrer de nossos estudos;

Construir um interruptor utilizando materiais de baixo custo;

Apresentar aos estudantes dois tipos de circuitos elétricos mais comuns: o circuito em série e o circuito em paralelo;




Construir uma rede de iluminagdo para uma ponte;

Reconhecer especificidades e diferengas dos sistemas operacionais publicos e privados e utiliza-los conforme suas caracteristicas;

Criar o stickers planejado nas atividades anteriores para que possam utilizad-lo em momentos oportunos durante as suas interagdes online.

Conceber com carater interdisciplinar a Disciplina de Ciéncias - Ciéncias da Natureza — Unidade tematica (Vida e evolugdo), possibilidades de pensamento e abertura de vias

entre a Vida e a Tecnologia, seus beneficios, riscos e ética.

Situagao de Aprendizagem e Habilidades:

Reconhecer as diferengas entre os sistemas operacionais e sua
utilizacdo, conforme suas caracteristicas

Avaliar, de forma ética, critica e reflexiva, a prépria atuagdo e a
atuacdo de terceiros enquanto usuarios das redes sociais,
tendo em vista as diferentes agdes realizadas: seguir, curtir,
criar, postar, compartilhar e comentar, dentre outras.

Desenvolver processos de producdo autoral, por meio de
imagens, videos e textos, com senso estético e ético, criando e
analisando diferentes tipos de remixagem, considerando os
direitos de propriedade e as licengas abertas (Creative
Commons).

Produzir conteudos digitais a partir de um planejamento,
colocando em prética a criatividade, a ética, a responsabilidade
e o senso critico, demonstrando habilidades de curadoria.

Realizar de forma continua produgdes de uma midia digital
especifica e a andlise critica de textos digitais em diferentes
formatos.

Compreender e avaliar contetddos produzidos por meio digital,
posicionando-se de maneira ética e critica.

Construir programas usando o software educacional de
linguagem de programagdo para producdo de cdlculos na
resolucdo de problemas aplicando a estrutura condicional.

Objetos de Conhecimento:

TDIC, especificidades e Impactos

TDIC, especificidades e Impactos

Criatividade, remix e questdes éticas e legais envolvidas
nos usos das TDIC

Compreensdao e producdo critica de conteddo e
curadoria da informacao

Midias Digitais e Linguagens Midiaticas

Compreensdo e produgdo critica de conteido e
curadoria da informacgdo

Programacdo (Plugada/Desplugada)

Data: 32 bim 02/08 a 08/10




Integrar e utilizar os sensores e atuadores a outros elementos
para o desenvolvimento de atividades robéticas, como objetos
gue se movem ou que acendem leds.

Ciéncias - EF07CI11 - Analisar historicamente o uso da
tecnologia, incluindo a digital, nas diferentes dimensdes da vida
humana, considerando e propondo solugdes com base em
indicadores ambientais e de qualidade de vida.

Observacdo: As atividades para os Alunos da Educagao Especial
sdo adaptadas, contemplando as habilidades essenciais.

Robdtica

Vida e evolugao

Assertividade, autoconfianga e curiosidade para aprender.

Competéncias Socioemocionais

Temas transversais

Diversidade como fator de enriquecimento cultural

ESTRATEGIAS DIDATICAS

Atividades Complementares:

Atividades Autodidaticas:

Atividades Didatico-Cooperativas:

° Pesquisas e Construcdo de painéis
e Links de videoaulas, filmes etc. e AcA0 expressiva e Didlogos sobre os objetos do conhecimento
e Apreciacio abordados
e Produgéo poética e individual
e Exercicios do caderno do estudante
e Links de videoaulas, filmes etc.
Principios e Valores: Avaliagao:

v/ Diversidade como fator de enriquecimento cultural;

v/ Respeito ao diferente, ao divergente, repudiando os discursos de ddio;

v Respeito ao uso social do espago publico.

v Avaliagdo diagndstica

v/ Observacdo direta e continua do aluno no
desenvolvimento de atividades individuais e/ou
coletivas

Avaliagdes formais, objetivas e/ou dissertativas

Atividades praticas

Auto avaliagGes
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