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Modulul 3 - Instrumente Web 2.0 pentru educatia online

1. Introducere

Modul: Instrumente Web 2.0 pentru educatia online

Introducere

Aceasta tema prezinta o selectie actualizata de instrumente
educationale colaborative online care pot facilita interactiunile
dintre participantii la cursuri online si care pot fi utilizate ca parte
a metodologiei pedagogice. Aceste instrumente sunt dezvoltate
in cadrul paradigmei Web 2.0 ca platforma care reprezinta a
doua versiune a internetului si cuprinde toate instrumentele,
aplicatiile si abordarile online.

Instrumentele sunt structurate in cinci categorii generale in
functie de rolul lor (instrumente de comunicare, instrumente de
colaborare, instrumente de creare de continut, instrumente
educationale si de cercetare, instrumente de productivitate), dar,
desigur, unele dintre ele pot fi incluse in mai multe categorii in
acelasi timp, deoarece indeplinesc mai multe roluri. Pentru
fiecare instrument, sunt furnizate resurse sub forma de
hyperlink-uri in text pentru a va oferi mai multe informatii despre
modul in care poate fi utilizat.

Se va pune accentul pe instrumentele de comunicare: (1)
Videoconferinte si sali de clasa virtuale (cum ar fi Zoom,
Microsoft Teams, Google Meet, Cisco Webex, BigBlueButton
etc.); (2) Instrumente de discutii online, mesagerie instantanee si
chat (cum ar fi Google Chat, Slack, Remind, Telegram, Discord);
(3) Instrumente de socializare si retele (Facebook, Instagram,
Twitter); (4) Instrumente de sondaj si chestionare online (Google
Forms, Mentimeter, Poll Everywhere etc.).); (5) Blogging si
jurnale (WordPress, Blogger, Edublogs); (6) Instrumente online
de prezentare si slideshow-uri (Google Slides, Microsoft
PowerPoint Online, Prezi, SlideShare).

De asemenea, sunt prezentate instrumente de colaborare
(platforme de colaborare virtuala, instrumente online de




whiteboarding si brainstorming, instrumente de social
bookmarking si de curatoriat de continut, instrumente de wiki si
de gestionare a cunostintelor), instrumente de creare de continut
(instrumente de design grafic, instrumente de creare video,
instrumente de podcasting, prezentari interactive, povestiri
digitale, instrumente de cartografiere si diagramare), instrumente
educationale si de cercetare si instrumente de productivitate
(instrumente de gestionare a proiectelor si de colaborare pentru
sarcini, suite de productivitate, instrumente de luare de notite si
de organizare, instrumente de stocare, instrumente de
gestionare a timpului si de concentrare).

Durata

instrument

2. Estimarea diferitelor subsectiuni:

- lectii - 0,5 ora academica/ per instrument

1. Durata globala (pentru intregul modul) - 4 ore academice
(pentru 4 discipline, cate 2 ore pentru fiecare instrument)

- studii de caz - 0,5 ora academica/ per instrument

- resurse utile/ exercitii practice - 1 ora academica/ per

Rezultatele invatarii

Cunostinte

e Tehnologiile informatiei
si comunicatiilor (TIC)
in procesul
educational si rolul
Web 2.0 in comparatie
cu Web 1.0 si
dezvoltarea viitoare a
web-ului;

e sa explice ce sunt
instrumentele Web 2.0
si care este rolul lor in
educatia online;

Competente tehnice

e sa aplice principiile invatate
pentru a crea continut online
folosind instrumente Web
2.0;

e capacitatea de a utiliza
studiile de caz prezentate in
alte situatii.

La finalizarea cu succes a modulului, participantii ar trebui sa deprinda:

Competente
transversale

e adaptarea
creativa a
strategiilor
de predare
prin
utilizarea
instrumentel
or Web 2.0.




e 0 descriere detaliata si
o utilizare a mai multor
instrumente Web 2.0
care pot fi folosite in
predarea si utilizarea
diferitelor abilitati de
comunicare.

Conditii prealabile si cerinte personale ale participantilor

e Calculator cu acces la internet;

e Competente TIC necesare, cum ar fi utilizarea de editare de text,
navigare pe internet, aplicatii web;

e Limba engleza;

e Conturi online predefinite pentru diferite servicii de social media si
instrumente Web 2.0.

2. Materiale de formare

2.1. CONTINUT TEORETIC

2.1.1. Ce este Web 2.07? (Definitie, evolutie si implicatii in dezvoltarea World
Wide Web)

WWW - World Wide Web este o retea globala conceputa si dezvoltata in 1989 la
Consiliul European pentru Cercetari Nucleare de catre Tim Berners-Lee, un om
de stiinta britanic, pentru a ajuta oamenii de stiinta din universitatile si institutele
din intreaga lume sa se conecteze si sa faca schimb de informatii intre ei (daca
doriti sa aflati mai multe despre istoria WWW si despre cum arata reteaua la
inceputurile sale, cititi articolul lui Slater (2023)).

De la infiintarea sa, aceasta retea globala a suferit mai multe transformari cu
implicatii semnificative pentru comunicarea de masa si globala. Au fost discutate
mai multe faze de dezvoltare in evolutia acestei retele globale. Unii teoreticieni
(Demartini & Benussi, 2017; Choudhury, 2014) vorbesc despre patru niveluri de
dezvoltare: web 1.0 - webul hipertext; web 2.0 - webul social; web 3.0 - webul
semantic si web 4.0 - webul simbiotic. Fiecare etapa a avut propriile caracteristici
si impact (a se vedea figura 1).


https://www.makeuseof.com/history-of-world-wide-web/
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Figura 1. Etape in dezvoltarea WWW (adaptare si actualizare dupa Briciu &
Briciu, 2021, p.2620)

Ultimele doua etape sunt strans legate de dezvoltarea tehnologiilor de stocare,
de dezvoltarea sistemelor Big Data si a sistemelor de inteligenta artificiala care
vizeaza fenomene precum Internetul lucrurilor si Internetul social al lucrurilor.

Cu toate acestea, discutiile legate de ultimele doua faze de dezvoltare a
internetului sunt legate de noi fenomene si de posibile noi functionalitati ale
web-ului, dar acele aplicatii si platforme web care faciliteaza continutul generat
de utilizatori, colaborarea si experientele interactive pe internet sunt denumite in
mod obisnuit instrumente web 2.0.

Faza Web 2.0 a reprezentat un adevarat punct de cotitura, schimband modul in
care utilizatorii interactioneaza si creeaza continut. Termenul Web 2.0 a fost
inventat de Tim O'Reilly. Acesta a definit Web 2.0 ca fiind o revolutie in domeniul
IT.

Péana la dezvoltarea Web 2.0, reteaua era mai degraba un depozit de informatii
prin intermediul unor site-uri web interconectate, dar in esenta statice si
completate de canale de interactiune precum e-mailul, listele de discutii Si
mesageria instantanee. in faza web 2.0, web-ul a evoluat pentru a crea o
platforma perfectd pentru toate cele trei. in prezent, este posibil ca aproape
oricine sa poata crea un tip de site web care nu numai ca ofera o sursa de
informatii, ci si un mijloc prin care oamenii pot adauga, edita si partaja continut cu
altii.

A doua generatie a World Wide Web, Web 2.0, se caracterizeaza prin cresterea
continutului generat de utilizatori, a colaborarii si a interactivitatii. Aceasta a
reprezentat o trecere la un continut interactiv generat de utilizatori, care a oferit o



mare flexibilitate. Aceasta versiune este utilizata si astazi in dezvoltarea
continutului web. Pe langa schimbul de informatii, ea permite comunicarea
deschisa si dezvoltarea de retele si comunitati.

Instrumentele Web 2.0 sunt tehnologii care permit colaborarea interactiva cu
continut generat de utilizatori, faciliteaza schimbul interactiv de informatii,
proiectarea centrata pe utilizator si colaborarea pe web. Cele mai multe dintre ele
sunt concepute pentru a fi extrem de usor de utilizat si accesibile chiar si pentru
persoanele neexperimentate.

Instrumentele virtuale interactive pentru chat, comunicare, discultii, retele,
partajare creativa, sondaje, creare de continut grafic, video si audio, prezentare
de continut, retele sociale, bloguri, podcasturi etc. pot imbunatati si sprijini
comunicarea si colaborarea in procesul educational intre profesori si studenti
intr-un mod transparent si personalizat.

2.1.2. Beneficiile utilizarii instrumentelor web 2.0 in educatie

Pornind de la opinia larg raspandita conform careia Web 2.0 este un model de
colaborare sociala facilitata de tehnologie care implica noi instrumente si noi
comportamente si practici sociale, consideram ca este necesar sa facem
distinctia intre aspectele sociale si tehnice ale Web 2.0. Avand in vedere natura
sociala a invatarii, este necesar sa se exploateze cat mai mult posibil aspectele
sociale ale internetului. Internetul si tehnologiile bazate pe web au promis noi
optiuni de invatare bazate pe interactiunea cu utilizatorul. Prin utilizarea
interactiunii si a resurselor generate de comunitati, invatarea poate fi realizata
prin interactiunea cu ceilalti. Internetul, prin modelul web 2.0, a permis nu numai
accesul la resurse globale, distribuirea de informatii catre un public larg si
international sau posibilitatea de a crea comunitati de interes, ci si posibilitatea
de a intra in contact si de a se angaja cu o varietate de persoane din diverse
domenii si cu diferite niveluri de expertiza pentru a impartasi si compara
informatii, a dezbate probleme si a dezvolta continuturi in mod colaborativ.

Aceste tehnologii au oferit posibilitatea de a pune in legatura experti din intreaga
lume cu alti experti sau cu persoane aflate la inceput de drum in acest domeniu
si de a crea un spatiu de cunoastere si dezbatere in care se negociaza noi idei
comune.

Tehnologiile si platformele Web 2.0 au castigat din ce in ce mai multi adepti de-a
lungul anilor datorita caracteristicilor mentionate mai sus, dar si datorita
numarului tot mai mare de utilizatori de internet din intreaga lume. O analiza a
raportului Digital 2023 (Kemp, 2023) ne va oferi o idee mai buna despre impactul
World Wide Web, al internetului la nivel global, regional si national. n Europa,


https://datareportal.com/reports/digital-2023-global-overview-report

majoritatea tarilor au acces la internet si la dispozitive mobile in proportie de
peste 80 %, ceea ce are un impact major asupra vietii oamenilor si asupra tuturor
domeniilor.

Odata cu aparitia Web 2.0, s-a inregistrat o crestere semnificativa a
disponibilitatii resurselor stiintifice si academice, cum ar fi articole de
cercetare, reviste academice, carti electronice si alte materiale educationale.
Datorita tehnologiei si accesului la internet, acestea au devenit usor accesibile
profesorilor, studentilor si cercetatorilor din intreaga lume.

Una dintre principalele caracteristici ale web 2.0 este interactivitatea. Astfel, in
procesul de invatare, instrumentele specifice web 2.0 permit o interactivitate mai
mare a proceselor educationale si implicarea cursantilor in procesul de invatare.
Studentii si profesorii pot utiliza diverse instrumente de colaborare pentru a-si
impartasi reciproc ideile, perspectivele si rezultatele.

Aceste instrumente pot facilita, de asemenea, crearea unei experiente
personalizate in care fiecare isi modeleaza invatarea materiei in functie de
interesele si nevoile sale specifice si poate gasi resurse si aplicatii relevante care
sa o/il sprijine in acest proces.

O alta caracteristica a instrumentelor web 2.0 este integrarea de continut media
bogat si multimedia in materialele educationale, de exemplu, videoclipuri,
podcast-uri, prezentari multimedia. Acest lucru poate facilita intelegerea
conceptelor si le poate face mai accesibile si mai atractive pentru studenti.

Astfel, putem evidentia cateva beneficii ale acestor instrumente in procesul de
predare/invatare, cum ar fi:

imbunatatirea implicarii si interactiunii prin oferirea unei experiente de
invatare mai atractive si mai interactive pentru studenti. Prin intermediul
instrumentelor de retea, a mediilor sociale, a colaborarii online, a gamificarii,
studentii beneficiaza de o invatare mai dinamica, interactiva si mai atractiva.

Faciliteaza invatarea personalizata: Putem utiliza instrumentele Web 2.0
pentru a personaliza invatarea pentru fiecare student. Prin intermediul
sistemelor de gestionare a invatarii si al resurselor de invatare online putem
oferi trasee de invatare, studentii pot invata materia in functie de interesele lor
si in ritmul propriu.




Incurajeaza colaborarea dintre studenti si profesori, permitandu-le s&
lucreze impreuna la exercitii, activitati de grup si proiecte, sa impartaseasca
idei si solutii, sa le dezbata si sa primeasca feedback.

imbunatateste accesibilitatea: aceste instrumente sunt usor disponibile si
ofera acces de oriunde exista o conexiune la internet, ceea ce le face ideale
pentru invatarea hibrida sau online, sprijinind accesul egal la educatie.

Rentabilitate: multe instrumente educationale Web 2.0 sunt gratuite sau cu
costuri reduse, oferind o alternativa accesibila la resursele traditionale de
invatare.

2.1.3. Instrumente Web 2.0 in educatie

Avand in vedere dezvoltarea constanta din ultimii cincisprezece ani a modelului
Web 2.0, putem identifica o serie de instrumente pe care le putem folosi in
educatie. Exista mai multi autori care au clasificat instrumentele web 2.0 in
functie de utilitate, beneficii si tipuri de tehnologii utilizate.

Razmerita, Kirchner si Sudzina (2009) considera ca Web 2.0 permite un nou
model de gestionare a cunostintelor personale (PKM) care include instrumente
de comunicare formala si informala, colaborare si retele sociale. Acest nou
model PKM faciliteaza interactiunea, colaborarea si schimburile de cunostinte pe
web si in cadrul organizatiilor. Intr-un alt studiu, Daher si Lazarevic (2014) au
dezvoltat si validat The Community College Web 2.0 Survey (CCWS2) care a
clasificat utilizarile instrumentelor Web 2.0 in categorii: Instrumente de
comunicare, Instrumente si medii de colaborare, Instrumente/aplicatii de
productivitate si organizare online, Instrumente de retele sociale si Instrumente
de partajare a mediilor de comunicare.

Prin urmare, pentru a gestiona mai bine toate aceste diverse instrumente, vom
urmari o clasificare generala a acestora in functie de obiectivele pe care le
indeplinesc:

1. Instrumente de comunicare: acestea sunt instrumente care permit
utilizatorilor sd comunice si sa partajeze informatii cu alte persoane. Aici putem
include platformele de retea, retelele sociale, aplicatiile de mesagerie
instantanee si, bineinteles, instrumentele specifice de videoconferinta.

2. Instrumente de colaborare: Aceste instrumente sunt esentiale intr-o cultura
participativa, permitand utilizatorilor sa lucreze impreuna, sa co-creeze si sa




faca schimb de informatii. Putem include aici instrumente precum aplicatiile de
gestionare a proiectelor si tablourile de bord digitale.

3. Instrumente de creare de continut: in aceasta categorie discutdm despre
instrumentele care permit utilizatorilor sa creeze si sa partajeze continut. Putem
include aici: aplicatii de creare si editare a fisierelor audio/video, precum si
aplicatii de partajare a fotografiilor si videoclipurilor, platforme de blogging si
instrumente de podcasting.

4. Instrumente educationale: Aceste instrumente sunt special concepute pentru
a facilita si imbunatéti procesul educational prin oferirea de solutii specifice. in
aceasta categorie sunt incluse platformele digitale de invatare, instrumentele de
e-learning si platformele de jocuri educationale.

5.Instrumente de informare si cercetare: sunt instrumente care faciliteaza
procesul de cercetare si studiul literaturii de specialitate, elemente esentiale in
sistemul de invatamant superior. Aceste instrumente permit utilizatorilor sa
caute si sa acceseze informatii academice online. Aici includem bazele de date
academice si motoarele specifice care permit accesul la acestea, platformele
de cercetare si instrumentele care faciliteaza cercetarea, de exemplu,
platformele care faciliteaza organizarea si prelucrarea stiintifica a datelor.

6. Instrumente de productivitate: sunt instrumente care ii ajuta pe utilizatori sa
isi gestioneze mai eficient activitatea prin intermediul aplicatiilor de gestionare a
sarcinilor, de gestionare a timpului si de luare de notite.

Pentru fiecare dintre aceste clase de instrumente, in tabelul de mai jos vom
evidentia cateva dintre instrumentele pe care le puteti utiliza in acest scop si veti
observa ca unele dintre aplicatii se pot incadra in mai multe categorii. in acest
modul vom prezenta pe scurt doar cateva dintre ele, unele dintre ele vor fi
prezentate pe larg in celelalte module. Cu toate acestea, pentru fiecare
instrument prezentat aveti la dispozitie mai multe resurse pe care le puteti
examina pentru o intelegere mai profunda.

Instrumente de comunicare

Deoarece comunicarea se afla in spatele oricarei interactiuni fizice sau virtuale si
este unul dintre obiectivele de baza ale internetului, exista o gama larga de
instrumente pe internet care pot fi utilizate in procesul educational.

Mai jos sunt enumerate cateva categorii de instrumente de comunicare si cateva
aplicatii specifice pentru fiecare categorie.



Videoconferinte si sali de clasa virtuale

Videoconferintele si salile de clasa virtuale ofera diverse oportunitati pentru a va
imbunatati activitatile de predare, cum ar fi prezentari si prelegeri in direct, cu
posibilitatea de a transmite continutul studentilor si de a-i implica in activitatea de
predare; organizarea de discutii interactive si sesiuni de intrebari si raspunsuri;
invitarea de vorbitori si experti externi, chiar internationali, care va pot ajuta sa
puneti studentii Tn legatura cu resurse si expertiza externe; facilitarea
schimburilor de experienta si informatii cu studenti si profesori din alte centre
universitare, sali de discutii virtuale in grupuri de studenti.

Consultati cateva dintre aplicatiile care au aceasta functie:

Aplicatie Caracteristici Cost Resurse
Zoom Partajarea Planul de baza Ghid: Ghid_oficial
ecranului si a B iastAe grgtwt: o Tutorial video:
documentelor, sali | intalniri de pana .
e : Santrel Media
de discultii si la 40 de minute 2020}
functionalitate de | cu un maxim de
chat 100 de Blog: Cum se
participanti i utilizeaza Zoom:

include trei table un ghid pas cu
albe(whiteboard) | pas (2023)
cu 25 MB de
stocare in cloud.
Exista alte doua
planuri de tarifare:
Pro si Business

Microsoft Teams | Functionalitate de | Plan de tarifare Ghid: Ghid_oficial
chat, partajare de | gratuit: |.ntel1ln|r| de Tutorial video:
documente, grup nelimitate de Antrenor de
intalniri online, pana la 60 de -

: : . N colaborare (2022
conferinte audio minute cu pana la
100 de Blog: Un ghid

participanti per pas cu pas
intalnire, 5 GB de | despre cum sa
stocare in cloud folosesti Microsoft

pentru fiecare Teams (2023)

utilizator, chat



https://zoom.us/pricing
https://support.zoom.us/hc/en-us/articles/360034967471-Getting-started-guide-for-new-users
https://youtu.be/HbYHaNvCw9M
https://youtu.be/HbYHaNvCw9M
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-zoom/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-zoom/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-zoom/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-zoom/
https://support.microsoft.com/en-us/office/sign-in-and-get-started-with-teams-6723dc43-dbc0-46e6-af49-8a2d1c5cb937
https://www.youtube.com/watch?v=eTgR4r5QLbM
https://www.youtube.com/watch?v=eTgR4r5QLbM
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-microsoft-teams/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-microsoft-teams/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-microsoft-teams/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-microsoft-teams/
https://www.timedoctor.com/blog/how-to-use-microsoft-teams/

nelimitat,
partajare de
fisiere, sarcini si
sondaje si criptare
a datelor pentru
intalniri, chat,
apeluri si figiere.
Bineinteles,
aplicatia are si
alte trei planuri de
tarifare care
implica costuri.

Google Meet

Functionalitate de
chat, partajare de
documente,
programare si
acces la ecran,
subtitrare in timp
real

Oricine are un
cont Google
poate crea o
sedinta video,
poate invita pana
la 100 de
participanti si se
poate intalni timp
de pana la 60 de
minute pe
sedinta.

Ghid: Ghid oficial

Tutorial video:
Lectiile lui Charlie

(2023)

Curs gratuit:
Google Coud

(2023)

Cisco Webex

Functionalitate de
chat, tabla
interactiva,
eliminarea
zgomotului si
optimizarea vocii

Plan gratuit:
intalniri de pana
la 40 de minute
Cu un maxim de
100 de
participanti

Ghid: Ghid oficial

Tutorial video:

Deepak Mehta
(2023)

BigBlueButton

Functionalitate de
chat, partajare de
documente,
whiteboard, sali
de discutii, note
partajate,

Gratuit, poate fi
integrat in Moodle

Ghid: Ghid oficial

Tutorial video:

BigBlueButton
(2022)



https://support.google.com/a/users/answer/9847245?hl=en&ref_topic=13268466&sjid=14344538948236737387-EU
https://youtu.be/0Qvm2-I9H40
https://youtu.be/0Qvm2-I9H40
https://www.cloudskillsboost.google/course_templates/198?utm_source=google+help+center&utm_medium=video&utm_campaign=cls-help-center
https://www.cloudskillsboost.google/course_templates/198?utm_source=google+help+center&utm_medium=video&utm_campaign=cls-help-center
https://www.webex.com/essentials/meetings.html
https://youtu.be/OGhAooyJ8u0
https://youtu.be/OGhAooyJ8u0
https://www.webex.com/essentials/meetings.html
https://youtu.be/oz9SUisurrA
https://youtu.be/oz9SUisurrA

sondaje, partajare
de ecran

Discutii online, mesagerie instantanee si instrumente de chat

Instrumentele de discutii online, de mesagerie instantanee si de chat pot
imbunatati semnificativ comunicarea in clasa daca sunt integrate in mod eficient
in procesul de predare. Astfel, acestea pot spori implicarea studentilor,
colaborarea si chiar abilitatile de gandire critica, promovand in cele din urma un
mediu de invatare mai interactiv si mai incluziv.

Desigur, exista numeroase aplicatii de discutii online si de mesagerie disponibile
astazi pe internet, dar atunci cand le integram in procesul educational trebuie sa
tinem cont, atat de nevoile noastre de comunicare in timpul cursurilor, cat si de
aspectele legate de confidentialitate si securitate.

Aceste instrumente ofera un mod convenabil si eficient de a comunica cu
studentii, permitdnd comunicarea in timp real sau asincrona, facilitand schimbul
de informatii, adresarea de intrebari si furnizarea de feedback.

Studentii se pot implica in discutii, pot pune intrebari si pot solicita clarificari chiar
si in afara orelor de curs, promovand participarea activa, invatarea si sprijinul
continuu. In plus, utilizarea acestor instrumente ne permite sa incurajdm reflectia
si gandirea critica, permitandu-le studentilor sa analizeze in mod critic informatiile
Si sa se angajeze in dialog si dezbatere.

Cu ajutorul unor astfel de aplicatii, profesorii pot oferi, de asemenea, feedback
personalizat si programe de invatare individuale in functie de nevoile si de ritmul
de invatare al studentilor.

O alta oportunitate potentiala oferitd de aceste instrumente este imbunatatirea
accesibilitatii si a incluziunii prin oferirea de modalitati alternative de participare si
comunicare, pentru a veni in intampinarea studentilor cu stiluri de invatare, nevoi
si preferinte diferite care nu pot ajunge la activitatile de la fata locului.

lata cateva exemple de astfel de aplicatii.

Aplicatie Caracteristici Resurse

Google Chat Este un instrument de comunicare din | Ghid: Ghid_oficial
cadrul Google Workspace care ofera
mesagerie instantanee, chat-uri de
grup si partajare de fisiere. Se
integreaza perfect cu alte aplicatii din

Tutorial video:
Tom Driscoll

(2021)



https://support.google.com/a/users/answer/9247502?hl=en
https://youtu.be/M1y7jSKndn0
https://youtu.be/M1y7jSKndn0

suita Google, in special Google Docs
si Google Drive.

Slack Slack este o platforma de mesagerie Ghid: Ghid_oficial
mstarlwtanee Si (.:olabornare. ingrup care | - .l video:
perm!te comun.lc.area |n timp rgal, Slack 101 Video
partajarea de fisiere si interactiunea cu 2022
alte resurse didactice. Ofera
mesagerie directa si canale atat
pentru conversatii individuale, cat si de
grup

Remind Prin intermediul platformei Remind, Ghid: Ghid_oficial

rofesorii si studentii pot face schimb .

ze mesaje1 text. Pla’tfoF;ma permite Tutor.lal video:
- . ) Remind (2020)

trimiterea de mesaje private,

memento-uri, notificari si alerte,

protejand in acelasi timp

confidentialitatea numerelor de

telefon.

Telegram Telegram este o aplicatie sigura si Ghid: Ghid_oficial
criptata qe me§agerle prll‘.l c?re ) Tutorial video:
profesorii pot tine cu usurinta legatura » -
cu studentii, trimitdndu-le anunturi si Bn’ush Council In

N S T America. (2022)
mesaje despre exercitii Si teme,
termene limita si programe. Aplicatia Articolul: Anand
ofera posibilitatea de a discuta in grup, | (2023)
de a partaja fisiere si de a efectua
apeluri vocale. Poate fi utilizata pentru
discutiile cu studentii, pentru proiecte
de grup si pentru partajarea resurselor
educationale.
Discord Discord este o aplicatie flexibila si Ghid: Ghid_oficial

adaptabila care faciliteaza
comunicarea in cadrul grupurilor,
permitadnd conectarea asincrona la un
spatiu comun, fara a necesita un

Tutorial video:
InsiderTech(2020)



https://slack.com/resources/using-slack/your-guide-to-slack-for-higher-education
https://www.youtube.com/watch?v=6wjmH5qL3Ms
https://www.youtube.com/watch?v=6wjmH5qL3Ms
https://www.remind.com/resources/education-communication-platform
https://youtu.be/1BufFR4Fado
https://slack.com/resources/using-slack/your-guide-to-slack-for-higher-education
https://www.youtube.com/watch?v=V-P36cfc-dQ
https://www.youtube.com/watch?v=V-P36cfc-dQ
https://classplusapp.com/growth/telegram-for-online-teaching/#:~:text=You%20can%20start%20a%20group,with%20resources%20and%20study%20material.
https://classplusapp.com/growth/telegram-for-online-teaching/#:~:text=You%20can%20start%20a%20group,with%20resources%20and%20study%20material.
https://support.discord.com/hc/en-us/articles/360045138571-Beginner-s-Guide-to-Discord
https://youtu.be/OIqyPJQAgT4

program. De asemenea, grupul poate | Articolul:
fi impartit in grupuri mai mici pentru a | Predarea bazata
discuta subiecte specifice. Dispune de | pe tehnologie

butoane care permit moderarea Editor:
automata, setarea de memento-uri si "Tech-Based
raspunsuri predefinite la anumite Teaching". (2022)

intrebari frecvente, stabilirea ritmului
de discutie, a tonului si controlul
schimbului de replici (se poate face o
lista de cuvinte interzise, anumiti
membri pot fi avertizati sau pot fi
redusi la tacere atunci cand folosesc
un limbaj nepotrivit). Un avantaj al lui
Discord este ca arhiveaza toate
conversatiile text, dar nu inregistreaza
conversatiile vocale sau video. lar un
dezavantaj este ca este nevoie de
putin timp pentru a invata cum sa il
utilizati.

Instrumente de socializare si retele sociale

Aceleasi beneficii ca si in cazul discutiilor online si al mesageriei instantanee
sunt oferite de utilizarea retelelor de socializare in procesul educational. in plus,
aceste instrumente le permit studentilor sa intre in contact cu colegii,
profesionistii si expertii din domeniul lor de studiu. Ei pot crea retele profesionale,
pot cauta mentorat si pot explora oportunitati de cariera.

Si pentru ca majoritatea studentilor sunt deja utilizatori activi ai multor platforme
de social media, prin incorporarea acestor instrumente in activitatea lor
educationala, poate creste implicarea lor in clasa si poate face experienta de
invatare mai placuta si mai usoara. Social media este un spatiu familiar, iar lor li
se poate parea mai convenabil s& comunice prin intermediul acestor platforme si
sa primeasca feedback. De asemenea, utilizarea unor astfel de instrumente de
social media contribuie la dezvoltarea competentelor digitale ale studentilor,
deoarece acestia invata sa navigheze si sa se angajeze in mod responsabil pe
aceste platforme prin intelegerea etichetei digitale, a setarilor de confidentialitate
si a evaluarii informatiilor online. Un alt aspect care poate fi incurajat cu ajutorul
acestor instrumente este cetatenia digitala si utilizarea etica a social media,


https://medium.com/tech-based-teaching/channeling-learning-using-discord-for-education-6581ba8c11a2
https://medium.com/tech-based-teaching/channeling-learning-using-discord-for-education-6581ba8c11a2
https://medium.com/tech-based-teaching/channeling-learning-using-discord-for-education-6581ba8c11a2
https://medium.com/tech-based-teaching/channeling-learning-using-discord-for-education-6581ba8c11a2
https://medium.com/tech-based-teaching/channeling-learning-using-discord-for-education-6581ba8c11a2

studentii invatand sa se angajeze in comunitatile online intr-un mod respectuos

si responsabil.

De asemenea, un avantaj major al acestor aplicatii este faptul ca sunt gratuite si
utilizate pe scara larga.

Pe internet puteti gasi multe articole despre modul in care platformele de social
media pot fi implicate in predare. Va recomand sa cititi cel putin doua dintre
urmatoarele patru articole si sa va faceti o idee de activitati care utilizeaza diferite

platforme: West (2023), upEducators (2022), Mosley (2018), Using Social Media
in the Classroom (n.d..).

acestor aplicatii este faptul ca sunt
gratuite si utilizate pe scara larga.

Cu ajutorul platformei de social media
Instagram, utilizatorii pot realiza si
partaja fotografii si  videoclipuri.
Instagram este una dintre cele mai
populare platforme pentru adolescenti
in prezent. in sala de clasa, aceasta
platforma poate fi utilizata, nu numai
pentru a crea afinitate si a interactiona
cu studentii, ci si pentru a-i implica in

Aplicatie Cum poate fi utilizat Resurse
Facebook Printre caracteristicile oferite de Fundatia pentru
Facebook se numara crearea de Educatie si
grupuri inchise sau publice, Facebook (2013)
actualizarea cu ceea ce se intampla
prin intermediul "fluxului de stiri",
galerii pentru postarea de imagini si Utilizarea
facilitati de chat si mesagerie. Se pot | Facebook in
adauga instrumente suplimentare, predarea ta
cum ar fi RSS, iar interfata actioneaza
ca un agregator util de informatii. Un
exemplu de utilizare a Facebook in
cadrul unei universitati poate fi gasit in
articolul lui Bosch (2009).
Instagram De asemenea, un avantaj major al | _Addyson-Zhang,

A. (2018)

Chiaro, C. (2020).



https://sproutsocial.com/insights/social-media-for-education/
https://www.upeducators.com/blog/10-ways-to-use-social-media-for-teaching/
https://samosley01.medium.com/16-ways-teachers-can-use-social-media-in-the-classroom-d711cb200c66
https://www.teachingenglish.org.uk/professional-development/teachers/integrating-ict/articles/using-social-media-classroom
https://www.teachingenglish.org.uk/professional-development/teachers/integrating-ict/articles/using-social-media-classroom
http://dx.doi.org/10.1080/02500160903250648
https://www.ednfoundation.org/wp-content/uploads/Facebookguideforeducators.pdf
https://www.ednfoundation.org/wp-content/uploads/Facebookguideforeducators.pdf
https://www.ednfoundation.org/wp-content/uploads/Facebookguideforeducators.pdf
https://elearning.qmul.ac.uk/enhancing-your-teaching/using-social-media/using-facebook-in-your-teaching/
https://elearning.qmul.ac.uk/enhancing-your-teaching/using-social-media/using-facebook-in-your-teaching/
https://elearning.qmul.ac.uk/enhancing-your-teaching/using-social-media/using-facebook-in-your-teaching/
https://medium.com/@aiaddysonzhang/using-instagram-as-a-teaching-research-tool-tips-resources-best-practices-8f1e2ae7bc20
https://medium.com/@aiaddysonzhang/using-instagram-as-a-teaching-research-tool-tips-resources-best-practices-8f1e2ae7bc20
https://www.teachhub.com/technology-in-the-classroom/2019/11/ways-to-use-instagram-to-enrich-your-classroom/

activitatile din clasa, provocandu-i sa
faca fotografii sau videoclipuri cu
privire la sarcinile si cerintele din clasa
si sa poarte discutii despre postari.
Exista multe alte idei de utilizare
creativa a acestei aplicatii, cum ar fi:
utilizarea  povestilor  digitale, in
activitati precum fotojurnalismul, in
crearea de bloguri foto in descrierea
unor situatii legate de activitatea de
curs, gasirea si documentarea
contextului istoric, cultural, social in
fotografii, in intelegerea anumitor
contexte prin crearea de sugestii foto
prin utilizarea hashtag-urilor pentru a
impartasi activitatea de curs si temele
cu ceilalti.

in studiul lor, Arceneaux & Dinu (2018)
au aratat modul in care amintirea
informatiilor digitale a fost influentata
de prezentarea de mesaje bazate pe
text (Twitter) si pe vizual (Instagram)
pentru studentii universitari americani.

Twitter (X)

Twitter poate fi folosit pentru a creste
implicarea studentilor, a incuraja
colaborarea si a facilita comunicarea
prin activitati de microblogging. Limita
de foarte multe caractere impusa de
aplicatie poate incuraja schimbul de
informatii mai concentrat si mai concis.
Pe aceasta platforma, puteti posta
anunturi si incuraja studentii sa
participe la discutii chiar si in direct, in
timp real. De asemenea, reteaua
poate fi utilizata pentru a va conecta
cu alti profesori sau experti in domeniu

Twitter si

UNESCO (n.d..)



https://journals.sagepub.com/doi/pdf/10.1177/1461444818768259?casa_token=w3cytPHAaKQAAAAA:en3zJWthXwgZiWjN6q5ck3-NJxYoTlFLNgHnK0ws3D22S2E18CaH6A5kuUdvRPE-_zCM-Hyk-fUZ
https://about.twitter.com/content/dam/about-twitter/en/tfg/download/teaching-learning-with-twitter-unesco.pdf
https://about.twitter.com/content/dam/about-twitter/en/tfg/download/teaching-learning-with-twitter-unesco.pdf

pentru a participa la discutii cu
studentii.

Instrumente de sondaj si chestionare online

Aceste instrumente pot fi utilizate in procesul de predare pentru a promova
participarea activa in clasa prin colectarea de feedback, evaluarea intelegerii si
stimularea dezbaterilor. Prin intermediul acestor instrumente se pot realiza
analize ale nevoilor studentilor pentru a adapta predarea in functie de nevoile de
invatare, se pot face evaluari formative si se pot realiza sondaje de opinie pe
teme de discutie, evenimente de actualitate sau probleme legate de curs.

Unele dintre ele sunt gratuite (de exemplu, Google Forms) sau ofera planuri
gratuite cu limitari in ceea ce priveste numarul de intrebari si de participanti la
sondaj (de exemplu, Mentimeter, SurveyMonkey, Typeform), astfel incat nu
exista costuri suplimentare pentru aceasta activitate.

Studentii pot vota si isi pot exprima opiniile in mod anonim, astfel incat sa putem
colecta feedback sincer cu privire la curs, metodele de predare sau materialele
didactice. Aceste instrumente pot fi, de asemenea, incorporate in curs pentru a
creste implicarea si interactiunea studentilor. Instrumente precum Mentimeter
sau Poll Everywhere permit studentilor sa raspunda la intrebari in timpul cursului,
oferind astfel mai multor voci posibilitatea de a participa la discutii.

Aplicatie Resurse

Google Forms Formulare Google Forms Training |
Centrul pentru Profesori | Google for
Education

Mentimeter Ce este Mentimeter si cum poate fi
folosit pentru predare? Sfaturi si

trucuri

Poll Everywhere Modalitati excelente de a utiliza Poll
Everywhere in clasa (2018)

Bloguri si jurnale

Blogurile si jurnalele pot fi instrumente foarte utile in promovarea abilitatilor de
comunicare, a gandirii critice si a auto-reflectiei. Cu ajutorul acestor instrumente,
activitatile de scriere reflexiva, jurnalele de invatare, portofoliile digitale si
activitatile de scriere pot fi incorporate in activitatea de invatare, unde studentii


https://edu.google.com/for-educators/product-guides/forms/?modal_active=none
https://edu.google.com/for-educators/product-guides/forms/?modal_active=none
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-mentimeter-and-how-can-it-be-used-for-teaching-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-mentimeter-and-how-can-it-be-used-for-teaching-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-mentimeter-and-how-can-it-be-used-for-teaching-tips-and-tricks
https://blog.polleverywhere.com/great-ways-to-use-poll-everywhere-in-the-classroom/
https://blog.polleverywhere.com/great-ways-to-use-poll-everywhere-in-the-classroom/

isi pot documenta in mod regulat reflectiile asupra continutului didactic, a
sarcinilor sau a experientelor de invatare si de cercetare.

Aplicatie Caracteristici Resurse

WordPress WordPress este una dintre cele mai WordPress pentru
utilizate platforme de blogging, care va | educatie, scoli si
permite sa creati si sa personalizati universitati - WP
bloguri sau site-uri web. Ofera diverse | Engine. (2020)
functii de scriere, formatare si aspect,
ceea ce il face potrivit atat pentru
jurnalele personale, cat si pentru
blogurile de colaborare din clasa.

Blogger Blogger este o platforma de blogging latd cum sa creati
usor de utilizat, oferitéd de Google, care | un blog de clasa
permite nu numai crearea Si folosind Blogger
gestionarea blogurilor personale sau (2022)
de clasa, ci si incarcarea resurselor, a
cursurilor si a temelor, colaborarea
intre studenti, revizuirea lucrarilor si
feedback-ul rapid. Aceasta permite
incarcarea de text, imagini,
videoclipuri si alte tipuri de resurse
care pot fi incorporate direct in blog.

Edublogs Edublogs este o platforma de blogging | Ce este Edublogs
dedicata profesorilor si studentilor si si cum poate fi
este disponibila atat sub forma de folosit pentru a
aplicatie, cat si online. Aceasta preda? Sfaturi si
permite crearea de bloguri in trucuri _ Edwards
activitatea educationala, putand fi (2003a)
incarcate atat text, cat si fotografii,
videoclipuri si alte resurse. Acest
instrument poate fi folosit pentru a
interactiona cu studentii sau cu alti
profesori pentru a comunica, a face
schimb de idei, a impartasi activitatile
studentilor si a reflecta asupra



https://wpengine.com/resources/wordpress-for-education/
https://wpengine.com/resources/wordpress-for-education/
https://wpengine.com/resources/wordpress-for-education/
https://wpengine.com/resources/wordpress-for-education/
https://www.educatorstechnology.com/2013/05/teachers-visual-guide-to-setting-up.html
https://www.educatorstechnology.com/2013/05/teachers-visual-guide-to-setting-up.html
https://www.educatorstechnology.com/2013/05/teachers-visual-guide-to-setting-up.html
https://www.educatorstechnology.com/2013/05/teachers-visual-guide-to-setting-up.html
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-edublogs-and-how-can-it-be-used-to-teach-tips-and-tricks

acestora. Pe aceasta platforma,
studentii pot sa isi revizuiasca
activitatea anterioara, sa evalueze si
sa reflecteze asupra parcursului lor de
invatare si sa isi evalueze obiectivele
de invatare. Toate aceste caracteristici
sunt disponibile si in planul gratuit.

Instrumente online de prezentare si diaporama (slideshow)

Instrumentele online de prezentare si de diaporama pot fi utilizate in procesul de
predare pentru a crea continut atractiv si interactiv. Acestea pot fi utilizate in
prezentarile si prelegerile profesorilor, dar si in prezentarile si prezentarile
studentilor, precum si in prelegeri si in clasele "flipped". Acestea sunt foarte utile
in invatarea online, permitand o audienta mai larga. Cu toate acestea, tocmai
pentru acest public larg trebuie sa luati in considerare si accesibilitatea, masura
in care continutul este accesibil tuturor, inclusiv studentilor cu deficiente de
vedere sau de auz.

Aplicatie Caracteristici Resurse

Google Slides Google ofera o serie de instrumente | Google Slides
care ajuta la crearea si procesarea | Training
online a diferitelor tipuri de fisiere,
inclusiv Google slides, un instrument
care permite editarea individuala si
colaborativa a prezentarilor. Un
avantaj al acestui instrument este
partajarea foarte rapida si usoara a
continutului cu alte persoane, precum
si permite editarea colaborativa a
prezentarilor si furnizarea de feedback
in timp real. Acest instrument se
integreaza bine cu celelalte
instrumente Google si ofera o gama
variata de sabloane.

Microsoft Aceasta este versiunea web a teachblend.
PowerPoint celebrului instrument de prezentare al | (2020, 20 iunie).
Online Microsoft. Ofera o interfata si o Microsoft -



https://edu.google.com/for-educators/product-guides/slides/?modal_active=none

functionalitate familiare pentru crearea
de prezentari profesionale si permite,
de asemenea, o colaborare si 0
integrare perfecta cu versiunea
desktop a aplicatiei.

PowerPoint Live
Ghidul
profesorului si al
studentului.
[Video]. YouTube
https://youtu.be/U

vMNub7QRno

Prezi Prezi este un instrument de https://prezi.com/
prezentare si afisare cu o dinamica Omhumteu9neo/u
vizuala atractiva, care ofera efecte sing-prezi-as-a-te
unice de zoom si panoramare, oferind | aching-and-learni
o perspectiva globala si un fir narativ ng-tool/
intregii prezentari. Este o aplicatie
care incurajeaza creativitatea si
prezentarile dinamice, neliniare.

SlideShare SlideShare este o platforma pentru Slideshare in the
partajarea, cautarea si explorarea Classroom.
prezentarilor. Aceasta permite (n.d..).
profesorilor sa isi incarce si sa isi
partajeze prezentarile cu studentii,
colegii si publicul larg, devenind astfel
un adevarat depozit de resurse
educationale.

Powtoon Este un instrument care va permite sa | eTools: Utilizarea
creati prezentari animate dinamice si | PowToon in sala
atractive. Ofera sabloane predefinite si | de clasa
o interfata usor de utilizat pentru
adaugarea de grafice si animatii
interactive.

Emaze Emaze este un instrument de https://www.emaz

prezentare bazat pe cloud care ofera
sabloane gata facute si o varietate de
efecte de tranzitie. De asemenea,
permite optiuni de colaborare si
partajare. Chiar si profesorii care se

e.com/education/
#:~:text=Cu%20E
maze%27s%20di
n%2Dde%2Del.n
evoi%20speciale



https://youtu.be/UvMNub7QRno
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https://prezi.com/0mhumteu9neo/using-prezi-as-a-teaching-and-learning-tool/
https://prezi.com/0mhumteu9neo/using-prezi-as-a-teaching-and-learning-tool/
https://prezi.com/0mhumteu9neo/using-prezi-as-a-teaching-and-learning-tool/
https://www.natcom.org/sites/default/files/pages/eTools_PowToon_December_2017.pdf
https://www.natcom.org/sites/default/files/pages/eTools_PowToon_December_2017.pdf
https://www.natcom.org/sites/default/files/pages/eTools_PowToon_December_2017.pdf
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https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities
https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities
https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities
https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities

descurca greu cu computerele pot %20si%20dizabilit

crea lectii care incorporeaza video, ati%20de%20inva
sunet si text folosind sabloanele tare.

predefinite, maximizand beneficiile
invatarii la distanta pentru toti
studentii, inclusiv pentru cei cu nevoi
speciale si dificultati de invatare.

Pentru informatii suplimentare privind strategiile de comunicare si instrumentele
care faciliteaza comunicarea online, consultati modulele 5 si 6.

Instrumente de colaborare

Instrumentele de colaborare Web 2.0 sunt utilizate pentru a motiva studentii si a
incuraja participarea activa. Acestea ofera platforme prin intermediul carora
studentii pot, de asemenea, sa lucreze impreuna, sa contribuie si sa colaboreze
la proiecte de grup, incurajand astfel sentimentul de lucru in echipa si cooperare.
Acestea sunt valoroase in dezvoltarea abilitatilor de colaborare si de lucru in
echipa, atat de valoroase in mediile academice si mai ales profesionale.

Activitatile de colaborare dezvolta, de asemenea, abilitatile sociale si gandirea
critica a studentilor. Pe masura ce se angajeaza in discutii, studentii analizeaza
informatii, evalueaza si dezbat diferite perspective si rezolva probleme in
colaborare. In acest fel, ei sunt provocati sa ia in considerare solutii alternative si
sa ia decizii in cunostinta de cauza in cadrul grupului. Prin intermediul acestor
instrumente, profesorii si studentii pot face schimb de resurse, pot oferi feedback
de la egal la egal si pot invata din perspectivele si experientele celorlalti. Cateva
categorii de astfel de instrumente sunt: platforme de colaborare virtuala,
instrumente online de tabla alba si de brainstorming, instrumente de retele
sociale si de conservare a continutului, instrumente de stocare, wiki si
instrumente de gestionare a cunostintelor.

Platforme de colaborare virtuala

Platformele de colaborare virtuala sunt instrumente online sau aplicatii software
care faciliteaza comunicarea, colaborarea si munca in echipa intre utilizatori
intr-un mediu virtual sau la distanta. Acestea pot imbunatati procesul de predare
prin oferirea unui spatiu digital pentru comunicare, colaborare si partajare de
resurse intre profesori si studenti, permitand invatarea la distanta, dar si
facilitarea interactiunilor in timp real. Aceste platforme ofera diverse instrumente
pentru a ajuta la gestionarea activitatilor si a temelor, la partajarea documentelor
si la organizarea de videoconferinte. Ele sprijinad implicarea studentilor, munca in
echipa, schimbul de informatii si idei si ofera oportunitati interactive pentru


https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities
https://www.emaze.com/education/#:~:text=With%20Emaze%27s%20out%2Dof%2Dthe,special%20needs%20and%20learning%20disabilities
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experiente de finvatare, indiferent de locatia fizica. Printre caracteristici se
numara videoconferintele, chat-ul si mesageria instantanee, partajarea
documentelor, gestionarea sarcinilor si editarea documentelor in colaborare.
Printre exemplele de platforme de colaborare virtuala se numara Google
Workspace, Microsoft Teams, Slack, Zoom si Trello.

Aplicatie

Caracteristici

Resurse

Google
Workspace

Google Workspace (fostul G Suite) este o
solutie de productivitate si colaborare
bazatd pe cloud de la Google. Aceasta
ofera o gama de instrumente si aplicatii
care permit comunicarea, crearea de
continut si colaborarea eficienta intre
persoane si echipe. Google Workspace
include aplicatii populare precum Gmail
pentru comunicarea prin e-mail, Google
Drive pentru stocare in cloud si partajarea
de fisiere, Google Docs pentru crearea si
editarea de documente, Google Sheets
pentru foi de calcul, Google Slides pentru
prezentari si Google Meet pentru conferinte
video si intalniri online. Aceste aplicatii sunt
concepute pentru a fi usor de utilizat,
accesibile de pe mai multe dispozitive si
ofera functii de colaborare in timp real,
permitand utilizatorilor sa lucreze impreuna
fara probleme si sa imbunatateasca
productivitatea atat in mediul personal, cat
si in cel profesional.

Cum se
conecteaza
creeaza Si
colaboreaza

echipele de toate
marimile.

Trello

Trello este un instrument de colaborare si
de gestionare a proiectelor bazat pe web
care poate fi utilizat in mod eficient in
educatie. Utilizeaza un sistem vizual de
panouri si carduri pentru a ajuta la
organizarea si urmarirea  sarcinilor,
proiectelor si temelor. Aceasta aplicatie
permite profesorilor sa creeze panouri

https://trello.com/
education



https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://workspace.google.com/intl/en/?utm_source=google&utm_medium=cpc&utm_campaign=emea-ro-all-en-dr-bkws-all-hv-trial-p-t4-1011339&utm_content=text-ad-none-none-DEV_c-CRE_617924776058-ADGP_Hybrid+%7C+BKWS+-+PHR+%7C+Txt+~+Google+Workspace+~+General-KWID_43700075734549115-kwd-977684608922-userloc_1011804&utm_term=KW_google%20workspace%20for%20education-ST_google+workspace+for+education&gad=1&gclid=Cj0KCQjwsIejBhDOARIsANYqkD2-Lz4DvFNn5s18KszElV7NWz41IngLALH5SJ5EzQsHkEACmeWa4q0aApSlEALw_wcB&gclsrc=aw.ds
https://trello.com/education
https://trello.com/education

pentru diferite cursuri, subiecte sau
proiecte si sa adauge carduri pentru sarcini
sau sarcini specifice. Studentii pot fi invitati
sa colaboreze pe panouri, unde pot
adauga comentarii, atasa fisiere, stabili
date de predare si muta cardurile in diferite
stadii de finalizare. Acest lucru ajuta la
gestionarea si prioritizarea  sarcinilor,
facilitand comunicarea si colaborarea si
oferind o imagine de ansamblu clara a
progresului atat pentru educatori, cat si
pentru studenti. Trello poate fi utilizat
pentru proiecte individuale sau de grup,
pentru gestionarea sarcinilor, pentru
urmarirea termenelor limita si pentru a
promova organizarea si responsabilitatea
intr-un context educational.

Microsoft Suita Office 365 ofera functii de colaborare | https://youtu.be/4
Office 365 in aplicatii precum Microsoft Word, Excel si | gBKe7IxpUk

PowerPoint, permitand mai multor
utilizatori sa lucreze simultan la aceleasi
fisiere.

Instrumente online de whiteboarding si brainstorming

Instrumentele online de tabla alba si de brainstorming pot contribui la
imbunatatirea procesului de predare, oferind un spatiu digital pentru generarea
de idei in colaborare, géandire vizuala si rezolvarea problemelor. Aceste
instrumente permit studentilor si profesorilor sa faca brainstorming, sa schiteze,
sa deseneze diagrame si sa partajeze reprezentari vizuale in timp real. Ele
promoveaza participarea activa, creativitatea si gandirea critica, deoarece
studentii pot contribui cu ideile lor, pot colabora cu colegii si pot organiza vizual
concepte. Instrumentele online de whiteboarding si brainstorming permit
colaborarea la distanta, faciliteaza comunicarea vizuala si oferd o experienta de
invatare dinamica si interactiva pentru studenti, favorizand implicarea si o
intelegere mai profunda a materiei.



https://youtu.be/4gBKe7IxpUk
https://youtu.be/4gBKe7IxpUk

Aplicatie | Caracteristici Resurse
Miro Miro este o platforma online de colaborare | Sfaturi pentru
vizuala si de whiteboarding colaborativ care | profesori:
permite echipelor si persoanelor sa lucreze | utilizarea unei
impreund si sa faca brainstorming de idei | table online
intr-un spatiu de lucru digital. Aceasta ofera o | pentru cursuri la
gama larga de instrumente si caracteristici | distanta
pentru crearea si organizarea continutului
vizual, cum ar fi notite, desene, diagrame si
grafice. Miro permite colaborarea in timp real,
permitand mai multor utilizatori sa contribuie
simultan si oferind o platforma pentru
brainstorming, ideatie, planificarea proiectelor
si rezolvarea creativa a problemelor. Ofera o
interfata flexibila si intuitiva care suporta
colaborarea intre dispozitive si se integreaza
cu alte instrumente populare, ceea ce il face o
platforma versatila pentru colaborare virtuala si
gandire vizuala atat in mediile educationale,
cat si in cele profesionale.
Padlet Aceasta este o platforma de colaborare online | Padlet pentru

care serveste drept avizier digital pentru
schimbul de idei, continut si discutii. Pe panoul
digital, utilizatorii pot posta texte, imagini,
videoclipuri, linkuri si alt continut multimedia.
Padlet ofera un cadru de prezentare flexibil si
personalizabil, permitand utilizatorilor sa fsi
aranjeze si sa isi organizeze postarile intr-un
mod atractiv din punct de vedere vizual.
Utilizatorii pot colabora in timp real adaugand
comentarii, raspunzdnd la postari i
participand la discutii. Padlet poate fi utilizat
pentru o varietate de scopuri educationale,
inclusiv brainstorming, proiecte de grup, luarea
de notite in colaborare, portofolii digitale si

profesori: Cele
mai bune sfaturi,
trucuri si idei

pentru sala de
clasa



https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://miro.com/blog/online-whiteboard-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/
https://www.weareteachers.com/padlet-for-teachers/

discutii in clasa. Interfata sa prietenoasa si
functiile versatile il fac un instrument eficient
pentru stimularea creativitatii, a colaborarii si a
schimbului de informatii intre studenti si
profesori.

Google
Jamboard

Jamboard este o tabla digitala interactiva
dezvoltata de Google. Aceasta combina
simplitatea unei table albe traditionale cu
puterea colaborarii digitale. Jamboard ofera un
afisaj tactil unde utilizatorii pot desena, scrie si
adauga note folosind pixuri digitale sau
degetele. Ofera o varietate de instrumente,
inclusiv forme, casete de text si insertie de
imagini, pentru a crea continut vizual. Mai mulli
utilizatori pot colabora pe aceeasi tabla in timp
real, indiferent de locatia lor fizica. Jamboard
se integreaza, de asemenea, cu alte aplicatii
Google Workspace, permitand utilizatorilor sa
acceseze si sa salveze in mod transparent
munca lor. Cu functiile sale interactive si de
colaborare, Jamboard faciliteaza
brainstormingul, schimbul de idei  si
comunicarea vizuala, ceea ce il face un
instrument valoros, atat pentru salile de clasa
fizice, cat si pentru cele virtuale.

Aduceti invatarea
la viata cu
Jamboard

Social Bookmarking si instrumente de curatoriat de continut
Instrumentele de creare de marcaje sociale si de curatoriat de continut sunt
platforme sau aplicatii online care permit utilizatorilor sa salveze, sa organizeze
si sa partajeze continut web, cum ar fi articole, site-uri web, videoclipuri si
resurse. Acestea permit profesorilor sa creeze colectii sau liste de continut
curatoriat si sa partajeze cu studentii lor resurse educationale relevante, cum ar fi
articole, lucrari de cercetare, videoclipuri si site-uri web. Aceste resurse pot fi
clasificate in functie de etichete sau cuvinte-cheie, facilitand astfel gasirea si
accesarea informatiilor relevante.



https://edu.google.com/jamboard/
https://edu.google.com/jamboard/
https://edu.google.com/jamboard/

Aplicatie

Caracteristici

Resurse

Pinterest

Desi este cunoscut in primul rdnd ca o
platforma de social media, Pinterest poate
servi si ca instrument de curatorie de continut.
Pinterest este adesea folosit ca sursa de
inspiratie si ca platforma de colectare si
organizare a ideilor. Profesorii pot crea panouri
pe teme sau subiecte specifice si pot adauga
resurse educationale relevante, cum ar fi
articole, planuri de lectii, videoclipuri,
infografice si site-uri web. Aceste panouri pot
servi ca un depozit de materiale didactice
valoroase care pot fi usor accesate si partajate
cu studentii.

Pinterest ofera o gama larga de continut
educational si idei impartasite de educatori din
intreaga lume. Astfel, ofera inspiratie pentru
planuri de lectii, strategii de predare, activitati
in clasa si proiecte educationale.

Pinterest este, de asemenea, o platforma
vizuala, ceea ce o face foarte potrivita pentru
gasirea si partajarea materialelor de invatare
vizuala. Profesorii pot descoperi si salva
imagini, diagrame, grafice si alte ajutoare
vizuale care le pot imbunatati materialele
didactice si pot atrage studentii.

Ghidul unui

profesor pentru
Pinterest

Pocket

Este un instrument care permite utilizatorilor sa
salveze si sa organizeze articole, videoclipuri
si pagini web pentru a le vizualiza ulterior.
Ofera acces offline, etichetare si posibilitatea
de a evidentia si adnota continutul.

Utilizatorii pot marca cu usurinta continutul de
pe site-uri web sau aplicatii si il pot accesa pe

Pocket: Un
instrument
excelent pentru

profesori si
studenti!



https://resourced.prometheanworld.com/teachers-guide-pinterest/
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diferite dispozitive, chiar si atunci cand sunt
offline.

Profesorii pot utiliza Pocket pentru a selecta si
salva articole educationale, lucrari de
cercetare, articole de blog si alte resurse web
relevante. Acestia pot crea Dbiblioteci
personalizate de  continut  educational,
organizate in functie de curs sau subiect.

Wiki si instrumente de gestionare a cunostintelor

Instrumentele de gestionare wiki si a cunostintelor sunt platforme digitale
concepute pentru crearea, partajarea si organizarea continutului in colaborare.
Aceste instrumente le permit utilizatorilor sa creeze, sa editeze si sa lege pagini
web, permitand construirea si gestionarea colectiva a cunostintelor.

Acestea permit profesorilor si studentilor sa contribuie la o baza de cunostinte
comuna, ceea ce le face valoroase pentru proiecte de colaborare, cercetare,
documentare si in scopuri educationale.

Cea mai mare platforma de acest tip este Wikipedia (a se vedea Instructor
Basics: Cum sa folositi Wikipedia ca instrument de predare). Aceasta este o
enciclopedie online gratuitd care ofera informatii despre o gama larga de
subiecte, disponibila in mai multe limbi. Printr-un model de publicare deschisa,
aceasta platforma este intretinuta prin colaborarea unor utilizatori voluntari din
intreaga lume. Orice persoana cu acces la internet poate crea si edita articole si
poate contribui la discutiile in curs privind continutul si structura articolelor.
Aceasta abordare colaborativa ajuta la asigurarea faptului ca articolele sunt
actualizate si imbunatatite in mod continuu in timp. Crearea de continut formulat
in conformitate cu politica platformei si cu surse relevante poate fi o provocare pe
care profesorii trebuie sa o ceara studentilor.

O alta platforma wiki utilizata pe scara larga, care permite mai multor utilizatori sa
creeze si sa editeze in mod colaborativ continut intr-un format structurat, este
MediaWiki (a se vedea Mediawikis pentru cercetare, predare si invatare -
EduTech Wiki). Aceasta este de fapt un software cu sursa deschisa care
alimenteaza multe site-uri web colaborative si enciclopedii online, inclusiv
Wikipedia. Acest instrument este un sistem de gestionare a continutului (CMS)
conceput special pentru crearea si gestionarea wiki-urilor si este utilizat pe scara
larga pentru crearea si gestionarea site-urilor web colaborative, a bazelor de



https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/92/Instructor_Basics_How_to_Use_Wikipedia_as_a_Teaching_Tool.pdf.
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/9/92/Instructor_Basics_How_to_Use_Wikipedia_as_a_Teaching_Tool.pdf.
https://edutechwiki.unige.ch/en/Mediawikis_for_research,_teaching_and_learning
https://edutechwiki.unige.ch/en/Mediawikis_for_research,_teaching_and_learning
https://edutechwiki.unige.ch/en/Mediawikis_for_research,_teaching_and_learning

cunostinte, a portalurilor de documentare si a wiki-urilor organizationale interne.
Flexibilitatea, usurinta de utilizare si sprijinul comunitatii il fac sa fie o alegere
populara pentru cei care doresc sa creeze si sa intretina wiki-uri in diverse
scopuri. Ofera o interfata simpla si intuitiva pentru editarea paginilor, permitand
utilizatorilor s& adauge si sa formateze text, s insereze imagini si materiale
media, sa creeze linkuri si multe altele.

Un alt astfel de instrument este Confluence, care ofera o platforma de colaborare
in echipa cu capacitati de tip wiki, permitand utilizatorilor sa creeze, sa editeze si
sa partajeze cunostinte si documentatie.

Cu Confluence, profesorii si studentii pot crea si edita pagini de tip wiki care pot
contine diverse tipuri de continut, inclusiv text, imagini, videoclipuri, tabele si
continut incorporabil. Platforma oferd un editor usor de utilizat care simplifica
procesul de creare si formatare a continutului. Utilizatorii pot crea cu usurinta
ierarhii de pagini, pot lega pagini conexe si pot organiza continutul intr-o maniera
structurata. Software-ul ofera caracteristici puternice de colaborare, permitand
membrilor echipei sa lucreze impreuna pe pagini partajate, sa comenteze
continutul si sa primeasca notificari despre actualizari si modificari. Acesta
suporta colaborarea in timp real, permitdnd mai multor utilizatori sa editeze
simultan paginile. Un alt beneficiu este integrarea sa cu alte instrumente precum
Jira, Trello si Bitbucket, crednd un flux de lucru perfect pentru gestionarea
proiectelor. (consultati Confluence in sala de clasa).

Pentru mai multe informatii despre instrumentele de colaborare, consultati
Modulul 7: Colaborarea in mediul virtual.

Instrumente de creare de continut

Crearea de continut este o componenta esentiala a procesului educational.
Instrumentele de creare de continut ofera profesorilor si studentilor mijloacele
necesare pentru a crea experiente de invatare dinamice, interactive si
captivante. Un continut captivant capteaza atentia studentilor, creste participarea
si implicarea activa a acestora in procesul de invatare si contribuie astfel la
intelegerea si invatarea lor. Aceste instrumente ofera, de asemenea, profesorilor
si studentilor platforme pentru a-si exprima creativitatea si a-si prezenta ideile in
moduri noi si atractive, permitand diferite moduri de exprimare si raspunzand la
diferite stiluri de invatare. Multe dintre aceste instrumente sprijina colaborarea,
permitand studentilor sa lucreze impreuna, sa isi impartaseasca munca si sa
ofere feedback.

Exista multe instrumente care va permit sa creati continut, mai jos sunt doar
cateva dintre ele.


https://www.confluenceproject.org/wp-content/uploads/ConfluenceResourceBook.pdf

Instrumente de design grafic

Instrumentele de design grafic sunt aplicatii sau platforme software care ajuta la
crearea si prelucrarea elementelor vizuale in diverse scopuri, cum ar fi pregatirea
prezentarilor, prin intermediul mijloacelor de comunicare digitale si tiparite si al
diferitelor materiale educationale. Aceste instrumente ofera o gama larga de
caracteristici si functionalitati pentru a le permite utilizatorilor sa creeze, sa
editeze si sa imbunatateasca continutul grafic.

Instrumentele de design grafic pot fi valoroase in procesul de predare pentru a
imbunatati comunicarea vizuala, pentru a atrage cursantii si pentru a crea
materiale de invatare atractive din punct de vedere vizual. Profesorii si studentii
pot crea infografice pentru a prezenta si rezuma informatii, rezultatele cercetarilor
sau studiilor lor, pot crea prezentari vizuale care sa incorporeze elemente
grafice, pot crea diagrame, grafice si postere de prezentare pentru proiecte si
sarcini de clasa. De asemenea, profesorii si studentii pot incorpora materiale de
invatare interactive in activitatea din clasa.

Aplicatie | Caracteristici Resurse

Canva Canva este o platforma web de design grafic | De Maine, B.

care permite utilizatorilor sa creeze o gama | (2023). Cum se
larga de continut vizual, inclusiv prezentari, | utilizeaza Canva
grafice pentru social media, postere, | pentru educatie
infografice, pliante si multe altele. Ofera o
interfata intuitiva si usor de utilizat, ceea ce o
face accesibila atat profesionistilor in design,
cat si incepatorilor fara experienta in design.
Un avantaj al acestei platforme, pe langa
interfata prietenoasa si accesibila, este faptul
ca ofera o biblioteca extinsa de sabloane,
elemente de design, imagini, pictograme si
fonturi pe care utilizatorii le pot personaliza
pentru a se potrivi nevoilor lor specifice. Ofera
functionalitatea  drag-and-drop, permitand
utilizatorilor s& adauge si sa aranjeze cu
usurinta elemente pe panza lor de design.

Profesorii si studentii pot alege sabloane in
functie de tipul de material pe care il



https://www.canva.com/learn/how-to-use-canva-for-education/
https://www.canva.com/learn/how-to-use-canva-for-education/
https://www.canva.com/learn/how-to-use-canva-for-education/
https://www.canva.com/learn/how-to-use-canva-for-education/

realizeaza si pot include cu usurinta elemente
legate de tematica lor.

Acest instrument ofera functi de baza de
editare a imaginilor, permitand utilizatorilor sa
decupeze, sa redimensioneze, sa ajusteze
luminozitatea si sa aplice filtre imaginilor lor.
Platforma permite, de asemenea, colaborarea
mai multor utilizatori la proiecte de design.

Instrumente de creare video

Instrumentele de creare video pot fi extrem de utile in procesul de predare,
oferind o serie de beneficii atat profesorilor, cat si studentilor. Cu ajutorul
acestora, profesorii pot crea videoclipuri instructive sau prelegeri preinregistrate
pentru a sprijini si ghida studentii in procesul de invatare. Pe langa explicarea
anumitor proceduri sau concepte complexe, crearea de videoclipuri poate fi
utilizata in prezentarea si evidentierea studiilor de caz sau a exercitiilor. De
asemenea, studentilor li se poate cere sa creeze astfel de materiale in
prezentarea unor subiecte, studii de caz sau fenomene discutate in clasa.

Un exemplu este Flip (fosta Flipgrid). Flip este o platforma interactiva de discutii
video utilizata in educatie. Cu ajutorul acesteia, profesorii si studentii pot crea si
partaja scurte raspunsuri video, promovand astfel colaborarea, comunicarea si
implicarea in clasa. Cu Flip, profesorii pot pune intrebari sau subiecte, iar
studentii raspund cu videoclipuri, impartasindu-si ideile, gandurile sau reflectiile.

Flip ofera caracteristici precum moderarea usoara a videoclipurilor, setari de
confidentialitate si posibilitatea de a adauga feedback sau comentarii la
videoclipuri individuale. Poate fi accesat prin intermediul sistemelor de navigatie
web sau al aplicatiilor mobile, ceea ce il face convenabil atat pentru scenarii de
invatare in clasa, cat si la distanta.

Platforma ofera o interfatd usor de utilizat, unde studentii pot inregistra
videoclipuri folosind camere web sau dispozitive mobile. Flip permite
personalizarea, cum ar fi adaugarea de emoji, autocolante sau filtre la
videoclipuri. Studentii pot vizualiza si raspunde la videoclipurile celorlalti, creand
un mediu de invatare colaborativa.

Pentru mai multe informatii despre acest program, consultati Ce este Flip Si cum
functioneaza pentru profesori si studenti? Sfaturi si trucuri



https://info.flip.com/en-us.html
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-flipgrid-and-how-does-it-work-for-teachers-and-students
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-flipgrid-and-how-does-it-work-for-teachers-and-students

Instrumente de Podcasting

Instrumentele de podcasting sunt utile in promovarea abilitatilor de ascultare
activa si de comunicare orala, oferind un mediu flexibil si accesibil pentru
furnizarea de continut educational si promovarea implicarii studentilor. Tn
procesul de predare, aceste instrumente pot fi utilizate pentru a inregistra si
partaja cursuri sau prelegeri audio, interviuri cu specialisti si discutii cu experti in
domeniu sau chiar feedback audio pentru studenti. Acesta din urma este o
modalitate de a comunica mai eficient cu studentii care au deficiente de vedere.

Aceste instrumente pot fi folosite si in prezentarile studentilor, ceea ce
promoveaza dezvoltarea abilitatilor de comunicare orala, a creativitatii si a
capacitatii de a povesti. Aceste instrumente sunt extrem de utile, de exemplu, in
invatarea limbilor straine, a vorbirii in public, a constructiei discursurilor si a
continutului narativ. Utilizarea lor in clasa le permite studentilor sa revada
materialul in ritmul propriu, sa revizuiasca concepte cheie sau sa recupereze
lectiile pierdute.

lata cateva exemple de astfel de aplicatii.

Aplicatie | Caracteristici Resurse

Spotify Spotify este o platforma web si o aplicatie Richard Byrne.

pentru mobila pentru crearea, publicarea si (2023, 19 aprilie).

podcasteri | distribuirea de podcasturi. Are o interfata usor | Cum s&-fi creezi

(fostul de utilizat si este accesibila atat incepatorilor, primul podcast cu

Anchor) cat si celor cu experienta in domeniul Spotify pentru
podcastingului. podcasteri[Video].

YouTube.

Acest instrument va permite sa inregistrati
audio direct de pe diverse dispozitive sau sa
incarcati fisiere audio preinregistrate, oferind
functii de editare, cum ar fi posibilitatea de a
taia, rearanja sau imbunatati inregistrarile
audio, de a adauga muzica de fundal sau
efecte sonore, precum si functii de gestionare
a continutului, cum ar fi programarea
episoadelor, analiza podcasturilor si optiuni de
monetizare. De asemenea, pentru a ajunge cu
usurinta la public si a oferi posibilitatea de a se

https://www.youtu
be.com/watch?v=
8VizW88QlyO0.

Cum sa creezi un
podcast cu
Spotify pentru
podcasteri. (n.d..).
https://www.freete
ch4teachers.com/
2023/04/how-to-cr



https://podcasters.spotify.com/
https://podcasters.spotify.com/
https://podcasters.spotify.com/
https://www.youtube.com/watch?v=8VizW88Qly0
https://www.youtube.com/watch?v=8VizW88Qly0
https://www.freetech4teachers.com/2023/04/how-to-create-podcast-with-spotify-for.html

abona, platforma ofera servicii de gazduire si
distribuie podcasturi pe Spotify.

Spotify pentru podcasteri va permite sa creati
podcasturi educationale, sa va impartasiti
expertiza si sa va implicati cu studentii sau cu
un public mai larg prin puterea continutului
audio.

eate-podcast-with
-spotify-for.html

Audacity

Audacity este un software de editare audio
gratuit, cu sursa deschisa, care permite
utilizatorilor sa inregistreze, sa editeze si sa
proceseze fisiere audio. Aplicatia va permite
sa inregistrati audio sau sa folositi mai multe
formate de fisiere audio existente si diverse
optiuni de editare, cum ar fi taierea, copierea si
lipirea unor sectiuni de audio, aplicarea de
diverse efecte, ajustarea nivelurilor de volum si
a filtrelor si eliminarea zgomotului de fond. Are
o interfata prietenoasa si intuitiva care o face
accesibila utilizatorilor de toate nivelurile
(Tncepatori sau avansati)

Audacity poate fi un instrument valoros pentru
profesori, permitandu-le sa creeze si sa
editeze resurse audio in scopuri educationale,
sa finregistreze si sa editeze episoade de
podcast, sa produca coloane sonore pentru
proiecte multimedia sau sa implice studentii in
sarcini sau activitati bazate pe audio.

Richard Byrne.
(2021, 27
decembrie). Cum
sé creezi §i s&
publici primul tau
podcast [Video].
YouTube.
https://www.youtu
be.com/watch?v=
pFACTAMctWM.

Cum se utilizeaza
Audacity -
Audacity Manual.
(s.n.).
https://manual.au
dacityteam.org/m
an/how to use a
udacity.html

Allan, J. (2022).
Audacity, sfaturi
de editare audio
pentru profesori.
ElearningWorld.or
g.
https://www.elear



https://www.audacityteam.org/
https://www.youtube.com/watch?v=pFdCTAMctWM
https://www.youtube.com/watch?v=pFdCTAMctWM
https://manual.audacityteam.org/man/how_to_use_audacity.html
https://www.elearningworld.org/audacity-teacher-audio-editing-tips/

ningworld.org/aud
acity-teacher-audi
o-editing-tips/

Prezentari interactive

Dupa cum s-a mentionat mai sus la sectiunea Instrumente online pentru
prezentari si prezentari de diapozitive din Instrumente de comunicare,
prezentarile fac parte din procesul educational si joaca un rol crucial in
implicarea, motivarea si intelegerea cursului de catre studenti. in plus fatad de
instrumentele mentionate mai sus, in aceasta sectiune adaugam inca un
instrument util pentru crearea de prezentari interactive.

Genially: este o platforma bazata pe cloud pentru crearea de prezentari
interactive si atractive din punct de vedere vizual, materiale didactice, postere
digitale, chestionare si activitati de invatare. Poate fi utilizata pentru invatamantul
la distanta, invatarea mixta, salile de clasa inversate sau instruirea la fata locului
pentru a livra continutul intr-un mod atractiv si interactiv, sprijinind implicarea si
intelegerea studentilor.

Platforma ofera posibilitatea de a incorpora cu usurinta elemente multimedia in
creatiile sale printr-o interfatad interactiva de tip drag-and-drop si o serie de
sabloane interactive, animatii si caracteristici care le permit utilizatorilor sa-si
anime ideile intr-un mod dinamic si atractiv.

Caracteristicile interactive ale Genially includ, printre altele, zone pe care se
poate face clic, pop-up-uri, hotspot-uri, cronologii si chestionare interactive.
Aceste caracteristici permit educatorilor sa creeze materiale de invatare
interactive care pot fi partajate cu studentii online, facilitand invatarea activa si
sporind implicarea studentilor. De asemenea, platforma sprijind colaborarea,
permitand mai multor utilizatori sa lucreze simultan la acelasi proiect si oferind
optiuni pentru colaborare si feedback in timp real.

Sway: Instrument de prezentare de la Microsoft care ofera prezentari interactive
si atractive din punct de vedere vizual, cu integrare multimedia.

Pentru un tutorial video accesati New EdTech Classroom. (2021, 6 august).
Genial pentru profesori - Video cel mai solicitat! [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=gwLZhEAXyEO, sau daca preferati un blog
care descrie modul in care acest instrument poate fi utilizat in predare cititi:
Edwards, L. (2022). Ce este Genially si cum poate fi folosit pentru predare?
Sfaturi Si trucuri. TechLearningMagazine.



https://genial.ly/education/
https://www.youtube.com/watch?v=gwLZhEAxyE0

https://www.techlearning.com/how-to/what-is-genially-and-how-can-it-be-used-to-
teach-tips-and-tricks.

Instrumente de Digital Storytelling - Povestiri digitale

Instrumentele de povestire digitala ofera o modalitate creativa de a implica
studentii in predare prin crearea unor experiente de invatare semnificative prin
integrarea povestirii in diverse cursuri. Cu ajutorul instrumentelor digitale de
storytelling putem incuraja studentii sa fisi exprime ideile prin intermediul
povestilor. Prin dezvoltarea de personaje, scenarii si intrigi si prin utilizarea
elementelor multimedia putem imbunatati abilitatile de comunicare, o intelegere

mai profunda a conceptelor si putem incuraja colaborarea intre studenti.

Aplicatie

Caracteristici

Resurse

Storybird

Storybird este o platforma online care permite
utilizatorilor sa creeze si sa partajeze povesti
vizuale interactive folosind o gama larga de
ilustratii captivante. Educatorii pot folosi
Storybird ca instrument de promovare a
alfabetizarii digitale, a creativitati si a
abilitatilor de povestire in clasa. Studentii fsi
pot dezvolta abilitatile de scriere, pot explora
diferite genuri si isi pot exprima ideile prin

Storybird |

Instrumente
online pentru

predare si
invatare. (n.d..).

Storybird | The
Digital Teacher |

intermediul povestirilor vizuale. Cambridge
English. (n.d..).
Cu Storybird, utilizatorii pot crea povesti, Thg:Di it(al )
poezii, carti ilustrate folosind elemente si g
’ *. | Teacher.

sabloane din vasta colectie de ilustratii si
lucrari de arta proiectate de profesionisti, direct
prin intermediul functionalitatii drag-and-drop,
facilitand aranjarea ilustratiilor si adaugarea de
text. Ultilizatorii pot, de asemenea, sa invite
alte persoane sa colaboreze la povestile lor, fie
ca este vorba de colegi, profesori sau chiar
colegi de clasa de la distanta. Acest aspect
colaborativ incurajeaza munca 1in echipa,
creativitatea si feedback-ul colegilor.

in plus, Storybird oferd o biblioteca de povesti
publicate, create de comunitate, care serveste

https://thedigitalte
acher.com/review

s/storybird#overvi
ew



https://storybird.com/
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storybird/#:~:text=For%20English%20instructors%2C%20students%2C%20and,especially%20reading%20comprehension%20and%20writing
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storybird/#:~:text=For%20English%20instructors%2C%20students%2C%20and,especially%20reading%20comprehension%20and%20writing
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storybird/#:~:text=For%20English%20instructors%2C%20students%2C%20and,especially%20reading%20comprehension%20and%20writing
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storybird/#:~:text=For%20English%20instructors%2C%20students%2C%20and,especially%20reading%20comprehension%20and%20writing
https://blogs.umass.edu/onlinetools/learner-centered-tools/storybird/#:~:text=For%20English%20instructors%2C%20students%2C%20and,especially%20reading%20comprehension%20and%20writing
https://thedigitalteacher.com/reviews/storybird#overview
https://thedigitalteacher.com/reviews/storybird#overview

ca sursa de inspiratie si permite utilizatorilor sa
exploreze munca altora. De asemenea,
utilizatorii isi pot publica si impartasi povestile
finalizate pe platforma, oferind astfel
oportunitati pentru o audientd mai larga si

feedback.
Book Book Creator este un instrument digital intuitiv | Book Creator.
Creator care permite utilizatorilor s& creeze si sa | (2023, 4 aprilie).

publice carti digitale interactive. Acesta ofera o | Resurse pentru
interfatd usor de utilizat si o gama larga de | profesori.
caracteristici care il fac accesibil si potrivit | Aplicatia Book
pentru cursanti de toate varstele. Instrumentul | Creator.

are o varietate de caracteristici prin care textul | https://bookcreato
poate fi combinat cu imagini, audio, video si | r.com/resources-f
chiar elemente interactive, cum ar fi teste si | or-teachers/
puzzle-uri, oferind o varietate de sabloane si
optiuni de design personalizabile.

In activitatea dumneavoastra de predare cu
acest instrument, puteti oferi studentilor
posibilitatea de a deveni autori si creatori de
continut in diverse proiecte individuale sau de
grup pe aceasta platforma, unde fisi pot
impartasi cunostintele si povestile intr-un mod
dinamic si atractiv.

Instrumente de creare de harti mentale si de creare de diagrame

Instrumentele de creare de harti mentale si de creare de diagrame ofera o
perspectiva vizuala si interactiva pentru organizarea, explorarea si prezentarea
informatiilor.

Acestea sunt utile in organizarea si sintetizarea informatiilor, cum ar fi teorii,
concepte, procese, permitdnd organizarea si conectarea vizuala a ideilor,
conceptelor si informatiilor din curs si generarea de structuri ierarhice si
relationale care sa faciliteze o intelegere mai usoara si mai profunda si transferul
de cunostinte.

Studentii pot fi, de asemenea, incurajati sa isi foloseasca gandirea pentru a
utiliza aceste instrumente pentru a-si planifica si modela temele, proiectele sau


https://bookcreator.com/
https://bookcreator.com/
https://bookcreator.com/resources-for-teachers/
https://bookcreator.com/resources-for-teachers/

prezentarile. Studentii pot utiliza instrumentele de cartografiere a géandurilor
pentru a-si planifica si contura temele, proiectele sau prezentarile. Acestia pot
crea cadre structurate, pot evidentia punctele-cheie si pot oferi un flux logic si o
organizare a muncii lor. Acest lucru i ajuta pe studenti sa isi dezvolte abilitati
eficiente de scriere si comunicare. Instrumentele de creare a hartilor mentale
sprijina colaborarea, permitand studentilor sa lucreze impreuna in timp real
pentru a crea si edita harti mentale.

Un astfel de instrument este MindMeister, care permite utilizatorilor sa creeze, sa
colaboreze si sa partajeze harti mentale. Profesorii si studentii pot crea structuri
ierarhice, pot adauga text, imagini si linkuri la noduri si pot personaliza aspectul
hartilor mentale printr-o interfata prietenoasa si intuitiva. De asemenea, ei pot
sa-si rearanjeze si sa-si rearanjeze cu usurintd elementele, sa creeze ramificatii
si sa stabileasca relatii intre diferite concepte, cu diverse optiuni de formatare
pentru elementele cromatice si grafice. Instrumentul ofera, de asemenea,
posibilitatea colaborarii intre mai multi utilizatori pe aceeasi harta mentala in timp
real, permitdnd editarea simultana si brainstorming-ul. Pentru mai multe
informatii: a se vedea MeisterLabs. (n.d..). MindMeister: Online Mind Mapping
and Brainstorming (in engleza)

Un alt instrument de colaborare care permite utilizatorilor sa creeze diverse tipuri
de diagrame, diagrame de flux, harti mentale si alte reprezentari vizuale este
Lucidchart. Printr-o interfatd accesibila, acesta ofera o gama larga de
caracteristici pentru crearea si colaborarea pe diagrame cu aspect profesional si
o varietate de sabloane si forme predefinite pentru diagrame de flux,
organigrame, diagrame de retea, diagrame Venn si altele. Sfaturi practice privind:

Diagrame si tutoriale | Lucidchart Learning Center.
Instrumente educationale si de cercetare

Instrumentele educationale sunt resurse, tehnologii sau platforme web 2.0
concepute special pentru a facilita predarea, invatarea si experientele
educationale. Aceste instrumente urmaresc sa imbunatateasca eficacitatea si
eficienta proceselor educationale, sa implice studentii si sa sprijine diverse
aspecte ale predarii si invatarii. Acestea au fost dezvoltate cu scopul de a
imbunatati procesul educational si de a crea medii de invatare eficiente si
interactive, adica de a imbunatati rezultatele invatarii si metodele de predare prin
strategii de implicare si motivare a studentilor si prin furnizarea de resurse pentru
educatori. lar acestea integreaza sisteme de gestionare a invatarii (LMS),
platforme de cursuri online, medii virtuale de invatare, instrumente de evaluare si
chestionare online.


https://www.mindmeister.com/
https://www.mindmeister.com/content/education
https://www.mindmeister.com/content/education
https://www.lucidchart.com/pages/
https://www.lucidchart.com/pages/tour

in aceasta sectiune am adaugat, de asemenea, instrumente de informare si
cercetare concepute pentru a sprijini profesorii, cercetatorii si studentii in
cautarea de informatii, date si resurse academice si pentru a-i ajuta sa colecteze,
sa organizeze, sa analizeze si sa acceseze informatii in scopuri academice si de
cercetare. Mai precis, ne referim la instrumente precum: motoare de cautare,
baze de date si biblioteci online, instrumente de gestionare a referintelor,
instrumente de vizualizare si analiza a datelor, retele si instrumente de cercetare
online. Pentru a ilustra toate aceste componente, am selectat o serie de
instrumente si le-am descris in tabelul de mai jos.

popular sistem de management al invatarii,
oferind o platforma pentru crearea si
gestionarea cursurilor online. Acesta ofera

instrumente de gestionare a cursurilor
(incarcare de resurse, baze de date,
multimedia, teme, teste), instrumente de

comunicare si colaborare (forumuri, chat-uri,
mesagerie), instrumente de evaluare si notare
(teste cu diverse forme de intrebari, optiuni de
notare si agregare/notare medie), permitand
educatorilor si institutiilor de invatamant sa isi
personalizeze platforma in functie de nevoile
lor.

Alegerea intre Moodle si alte platforme, cum ar
fi Canvas, Blackboard sau Google Classroom,
depinde de cerintele specifice, de preferintele
institutionale, de wusurinta de utilizare, de
nevoile de integrare cu sistemele existente si,
cel mai important, de considerente legate de
costuri. Natura de sursa deschisa a Moodle si
sprijinul extins al comunitatii fac din acesta o
alegere populara pentru organizatile care
cauta flexibilitate, personalizare si rentabilitate

Aplicatie si | Caracteristici Resurse
categorie

Moodle - Moodle este un sistem de management al | Platforma de
LMS invatarii open-source si probabil cel mai | invatare online

pentru
universitati si
colegii - Moodle
- Invatamant
superior. (2023,
28 februarie).
Moodle.
https://moodle.c
om/customers/h
igher-education/



https://moodle.com/
https://moodle.com/customers/higher-education/

in mediile lor de invatare online. O descriere a
acestui sistem si a modului in care poate fi
utilizat poate fi gasita in modulul 11.

Coursera- | Coursera este o platforma de invatare online | In sectiunea
platforme de | care ofera o gama larga de cursuri, certificari si | Teaching
cursuri programe de studii in parteneriat cu universitati | Center puteti
online si organizatii din intreaga lume. Platforma | gasi sfaturi
ofera continut educational divers (cursuri | despre
video, teme, forumuri, teste interactive) in | incarcarea de
diverse domenii de studiu, pe care cursantii le | continut pe
pot accesa intr-o interfatd prietenoasa, in ritm | aceasta
propriu. In activitatea didactica, accesarea | platforma.
unor astfel de cursuri ne poate ajuta sa ne
auditam si sa ne analizam critic propriile
cursuri si, de ce nu, ne poate sprijini
dezvoltarea profesionala si personala.
Udemy- La fel ca si Coursera, Udemy este o platforma | Predarea cu
platforme de | de invatare online care ofera o selectie vasta | Udemy
cursuri de cursuri pe o serie de subiecte. Educatori
online din intreaga lume fsi pot promova propriile
cursuri pe aceasta platforma. Spre deosebire
de Coursera, Udemy este o platforma
deschisa, unde oricine poate oferi cursuri. De
asemenea, certificarea oferita de Udemy este
emisa de ei, in timp ce certificarea Coursera
este emisa de universitati partenere. Cursurile
se bazeaza in principal pe materiale de
prezentare video si alte resurse suplimentare
care pot fi accesate de fiecare cursant in ritmul
propriu, ceea ce permite flexibilitate in
invatare.
Kahoot! - Kahoot! este o platforma de invatare bazata pe | Ce este Kahoot!
instrumente | jocuri. Este un instrument util in crearea unui si cum
de evaluare | mediu de invatare dinamic si interactiv care se | functioneaza
Si bazeaza pe participarea activa, incurajand pentru

studentii sa invete prin joc. O prezentare



https://www.coursera.org/
https://www.coursera.org/teaching-center/
https://www.coursera.org/teaching-center/
https://www.udemy.com/
https://www.udemy.com/teaching/
https://www.udemy.com/teaching/
https://kahoot.it/
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-kahoot-and-how-does-it-work-for-teachers
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-kahoot-and-how-does-it-work-for-teachers
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-kahoot-and-how-does-it-work-for-teachers
https://www.techlearning.com/how-to/what-is-kahoot-and-how-does-it-work-for-teachers

chestionare | detaliatd a modului in care puteti utiliza profesori?
online Kahoot! cu studentii dvs. poate fi gasita in Sfaturi si trucuri.

Modulul 12.
Quizlet - O alta platforma interactiva de invatare online | Quizlet |
instrumente | care ofera o serie de resurse si instrumente | [nstrumente
de evaluare | pentru a sprijini activitatea educationala este | online pentru
Si Quizlet. Pe langa caracteristici precum | predare si
chestionare | utilizarea de flashcards, teste, diverse activitati | invatare.
online interactive si chestionare, Quizlet integreaza o

functie foarte utila pentru invatarea limbilor

straine, Spell, prin care studentii pot fi

provocati sa silabiseasca cuvinte date de

profesori. Puteti gasi o prezentare generala si

exercitii privind modul in care puteti integra

Quizlet in predarea dumneavoastra in

modulul 12.
JSTOR - JSTOR este o biblioteca digitala de resurse LibGuide: Cum
baze de academice care ofera acces la o colectie se utilizeaza
date si extinsa de articole academice, reviste si JSTOR
biblioteci recenzii in diverse domenii de specialitate.
online Jstor este una dintre cele mai vechi si mai

recunoscute platforme de cercetare si

reprezinta o veritabila baza de cunostinte. Alte

astfel de depozite academice unde putem

accesa arhive digitale cu continut academic

(text integral, rezumate, descrieri succinte)

sunt ProQuest, EBSCOhost, ScienceDirect si

altele. in aceste platforme de baze de date

putem cauta cunostinte academice dupa

cuvinte cheie, titluri de articole, autori, interval

de publicare.
Platforma O alta platforma care ofera continut academic | https://uk.sagep
Sage - baze |si resurse de invatare este Sage. Pe langa | ub.com/en-gb/e
de date si serviciile de publicare si o biblioteca digitala de | ur/training-reso

articole, carti si recenzii pentru o varietate de
domenii, Sage ofera platforme si resurse

urce-centre
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https://learningresources.sagepub.com/
https://learningresources.sagepub.com/
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biblioteca
online

suplimentare, cum ar fi Sage Research
Methods, Sage Data, Sage Video, Sage Skills,
Sage Campus, Sage Catalyst, Sage
Reference etc. Aceste platforme ofera resurse
utile in procesul de invatare academica, cum
ar fi: resurse academice, o colectie de
tutoriale, interviuri cu experti, date statistice si
instructiuni de utilizare, module interactive
pentru dezvoltarea abilitatilor antreprenoriale
ale studentilor si multe altele.

Zotero -
instrumente
de
gestionare a
referintelor

Zotero este un instrument gratuit si
open-source care ajuta la gestionarea
referintelor si a citarilor, ajutdnd cercetatorii,
profesorii si studentii sa simplifice si sa
integreze cu usurinta aceste date in Microsoft
Word, Google Docs si LibreOffice. Este un
instrument util la redactarea materialelor
academice, deoarece poate colecta si salva
referinte din diverse surse: de la articole si
carti academice la site-uri web, baze de date si
bloguri, in diferite stiluri de citare.

Cum se
Zotero (Ghid
complet pentru
incepatori)
[Video].

Google Data | Google Data Studio este un instrument de Introducere in
Studio- vizualizare si raportare a datelor bazat pe web. | Data Studio:
instrumente | Acesta faciliteaza vizualizarea datelor prin Urmati cursul
de personalizarea de grafice, tabele, diagrame si | gratuit pentru
vizualizare alte vizualizari si genereaza rapoarte incepatori de la
sianaliza a | interactive. Google Data studio poate importa Google [Video].
datelor date dintr-o varietate de surse si platforme prin

intermediul unei interfete de tip drag-and-drop,

care pot fi combinate intr-un singur tablou de

bord.
ResearchGa | ResearchGate este o retea sociala pentru Cum sa& utilizati
te - retele de | cercetatori si cadre didactice universitare. Este | ResearchGate
cercetare o retea care faciliteaza vizibilitatea in mod
online cercetatorilor si a muncii lor in spatiul eficient[Video].

academic si ii ajuta sa se conecteze si sa se
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angajeze in discutii cu alti cercetatori. Astfel,
ResearchGate este o resursa pentru cadrele
universitare de a-si impartasi munca de
cercetare, de a descoperi Si accesa alte
publicatii academice si de a se angaja in
discutii si colaborari cu alti cercetatori.

Google
Scholar -

instrumente
de cercetare
online

Google Scholar este un motor de cautare web
gratuit axat pe literatura de specialitate.
Platforma Google Scholar indexeaza o gama
larga de surse stiintifice, ceea ce o face foarte
utila. in comparatie cu alte biblioteci de resurse
academice, acesta permite utilizatorilor sa
caute lucrari academice, teze, carti, prezentari
in cadrul unor conferinte si alte resurse
stiintifice din diverse discipline la un nivel larg.
Dispune de mai multe optiuni de cautare
avansatda care facilteaza gasirea de
documente specifice, relevante si de
actualitate. De asemenea, platforma permite
cercetatorilor sa creeze profiluri in care sunt
adunate lucrarile si citatele lor si genereaza un
raport cu indicii de citare si h-index. De
asemenea, utilizatorii pot configura alerte
pentru a fi notificati atunci cand unul dintre
documentele lor este citat sau atunci cand
apar noi documente pe o anumita tema sau
ale unui cercetator.

Paperpile.
(n.d..). Cum sa
folosesti Google
Scholar: ghidul
suprem.

Instrumente de productivitate

Instrumente de gestionare a proiectelor si de colaborare a sarcinilor

Instrumentele de gestionare a proiectelor si de colaborare a sarcinilor sunt
aplicatii sau platforme software concepute pentru a facilita planificarea,
organizarea, urmarirea si colaborarea in cadrul proiectelor si sarcinilor. Aceste
instrumente ii ajuta pe profesori sa isi organizeze si sa isi planifice mai eficient
lectiile, sarcinile si proiectele. Cu ajutorul acestora, profesorii pot crea liste de
sarcini, stabili termene limita si atribui responsabilitati, asigurand un proces de
predare bine structurat si organizat. Printre caracteristici se numara gestionarea
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calendarelor de proiect, atribuirea si gestionarea sarcinilor si activitatilor,

monitorizarea progresului si facilitarea comunicarii intre membri.

Printre exemplele de instrumente de gestionare a proiectelor si de colaborare a
sarcinilor se numara Trello, Asana, Monday.com, Jira, Basecamp si Microsoft
Planner. Aceste instrumente variaza in ceea ce priveste functiile, integrarile si
interfetele de utilizator. Acestea ii ajutd pe profesori sa isi organizeze si sa isi
planifice lectiile, sarcinile si proiectele mai eficient. Cu ajutorul acestora,
profesorii pot crea liste de lucruri de facut, pot stabili termene limita si pot atribui
responsabilitati, asigurand un proces de predare bine structurat si organizat.

gestionare a proiectelor si de colaborare in
echipéa care ofera o interfata vizuala si intuitiva
pentru organizarea si gestionarea sarcinilor,
proiectelor si fluxurilor de lucru. Aceasta
permite utilizatorilor sa creeze tablouri de bord
personalizabile, sa adauge sarcini, sa atribuie
responsabilitati, sa stabileasca termene limita
Si sa urmareasca progresul in timp real.
Profesorii pot utiliza Monday.com pentru a-si
planifica si organiza lectiile, programele si
temele. Acestia pot crea tablouri pentru fiecare
materie sau clasa, pot adauga sarcini pentru
diferite componente ale lectiei, pot stabili date

Aplicatie Caracteristici Resurse
Asana Asana faciliteaza gestionarea proiectelor cu Louise Henry.
functii precum atribuirea sarcinilor, urmarirea (2020, 16
progresului si colaborarea in echipa. Le ianuarie).
permite utilizatorilor sa creeze si sa gestioneze | Tutorial Asana:
proiecte, sarcini principale si secundare. Cum séa incepi
cu Asana in
2020 [Videao].
YouTube.
https://www.yout
ube.com/watch?
v=HGxzd-ealLW
S.
Luni.com Monday.com este o platforma web de | Tools You Need:

Monday.com.:
Luni.com. (2021,
2 februarie). Dr.
Sam Lynch.
https://www.drsa
mlynch.co.uk/po
st/tools-you-nee
d-monday-com
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de predare si pot urmari progresul.
Instrumentul permite, de asemenea,
colaborarea intre profesori, permitandu-le sa
lucreze impreuna la proiecte comune, sa
partajeze resurse si sa comunice eficient.
Acestia isi pot atribui sarcini unul altuia, pot
furniza actualizari si comenta sarcini sau
proiecte specifice. Acest lucru favorizeaza
munca in echipa si faciliteazad comunicarea in
cadrul comunitatii didactice.

Suite de productivitate

Suitele de productivitate sunt platforme si aplicatii web care integreaza mai multe
instrumente si functii de productivitate intr-un singur pachet pentru a creste
eficienta si a facilita colaborarea. O astfel de suita poate include instrumente
pentru crearea si editarea de documente, foi de calcul, prezentari, calendare,
gestionarea datelor, gestionarea e-mailurilor, gestionarea sarcinilor si multe
altele. Cele mai populare si mai utilizate suite de productivitate sunt Google
Workspace si Microsoft 365.

Google Workspace (fostul G Suite) permite colaborarea, comunicarea,
gestionarea sarcinilor si crearea de documente in Google Docs, Sheets, Slides,
Chat, Calendar, Meet, Drive, Gmail.

Microsoft 365 (fosta suita Office) ofera, de asemenea, o gama de instrumente de
productivitate care functioneaza acum pe platforma web, cum ar fi Word, Excel,
PowerPoint, OneDrive, OneNote, Outlook, Project, Share Point.

Instrumente de luare de notite si de organizare

Instrumentele de luare de notite si de organizare sunt aplicatii si platforme
software concepute pentru a-i ajuta pe utilizatori sa organizeze si sa gestioneze
eficient informatiile. Aceste instrumente ofera caracteristici care faciliteaza luarea
de notite si recuperarea, organizarea, structurarea si regasirea informatiilor,
permitand utilizatorilor sa creeze, sa stocheze si sa acceseze notitele intr-un
mod flexibil, sistematic si organizat.

Acestea Timbunatatesc productivitatea si sprijind studiul, cercetarea si
organizarea eficienta in diverse contexte educationale. Doua astfel de
instrumente sunt Evernote si OneNote.

Evernote este o platforma cuprinzatoare de colectare, organizare si gestionare a
notitelor si informatiilor. In general, este utilizata pentru a simplifica procesul de
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inregistrare a notitelor, pentru a ramane organizat si pentru a accesa cu usurinta
informatiile pe diferite dispozitive. Veti afla mai multe despre aceasta aplicatie in
Modulul 6. O altd aplicatie foarte asemanatoare este OneNote, instrumentul
digital de luare de notite de la Microsoft, care ofera functii pentru crearea si
organizarea de notite, desene si continut multimedia.

Diferenta dintre cele doua consta in interfata, prima fiind minimalista, iar cea de-a
doua mai bogata din punct de vedere grafic si organizata in sectiuni. in plus,
Evernote acorda prioritate caietelor si notitelor, utilizatorii creand caiete separate
in care adauga notite. OneNote, pe de alta parte, utilizeaza un sistem flexibil de
caiete, sectiuni si pagini, permitand utilizatorilor sa creeze o structura ierarhica,
precum si plasarea libera a continutului.

Instrumente de depozitare

Aceste instrumente se refera la platforme digitale care permit utilizatorilor sa
salveze, sa acceseze si sa partajeze fisiere si documente online. Utilizatorii isi
pot accesa fisierele de pe orice dispozitiv cu o conexiune la internet datorita
acestor solutii, care ofera o modalitate sigura si convenabila de a salva informatii
in cloud. Cateva exemple bine cunoscute de platforme software de stocare in
cloud si de partajare a fisierelor sunt Google Drive, Dropbox, Box, iCloud,
Microsoft OneDrive. Toate aceste sisteme de stocare in cloud au un spatiu de
stocare diferit in planul gratuit. Tot ce trebuie sa faceti este sa vizitati paginile
pentru a vedea ce spatiu si caracteristici sunt cele mai potrivite pentru nevoile
dumneavoastra. Pentru cei care folosesc mult aplicatile Google, Google Drive
este o alegere buna sau daca stocati multe documente create in Microsoft Office,
One Drive poate fi o optiune convenabila. Pentru cei care folosesc sisteme de
operare, iCloud poate fi la indemana.

Instrument tionar timpului si ncentrar

Aceste instrumente pot fi folosite de profesori si studenti pentru a-si gestiona
timpul in mod eficient, imbunatatind productivitatea si respecténd sarcinile. Ele
va permit sa va structurati activitatea, sa va stabiliti prioritatile si sa utilizati
memento-uri si tehnici pentru a optimiza utilizarea timpului si pentru a va mentine
concentrarea asupra sarcinilor importante. O astfel de aplicatie este
RescueTime, un instrument de urmarire a timpului si de productivitate care fi
ajuta pe utilizatori sa isi analizeze si sa isi gestioneze activitatile digitale pentru a
imbunatati gestionarea timpului.
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2.1.4. Cele mai bune practici de utilizare a instrumentelor Web 2.0 in
invatamantul umanist

Dezvoltarea tehnologica, de la dispozitivele mobile pana la accesibilitatea
internetului, a schimbat in mod fundamental modul in care interactionam,
colaboram si distribuim informatii.

Si, desi aceste fenomene in sine sunt vazute ca factori perturbatori in procesul
educational, totusi ar trebui sa le privim din perspectiva evolutionista care a
caracterizat specia noastra. Astfel, ar trebui sa ne concentram asupra
modalitatilor prin care putem folosi tehnologia pentru a adapta si ajusta procesul
educational la noua generatie de cursanti, nativii digitali. Astfel, instrumentele
interactive dezvoltate prin paradigma web 2.0 pot imbunatati semnificativ
experientele de invatare, gandirea critica si participarea activa a studentilor la
clasa. Pentru a maximiza potentialul acestor instrumente, oferim cateva
recomandari cu privire la modul de integrare a acestora in continutul educational.

1. Tnainte de a alege si de a utiliza un instrument web 2.0 in procesul
educational, conturati in mod clar obiectivele de invatare si verificati in ce
masura instrumentul se potriveste cu acestea si daca imbunatateste activitatea
in clasa/online si se potriveste cu tema selectata. Daca, de exemplu, doriti ca
studentii sa participe in mod interactiv la curs, astfel incat sa le puteti testa
nivelul de familiarizare si de intelegere a conceptelor discutate, puteti utiliza
chestionare si instrumente de feedback (de exemplu, Mentimeter), dar daca doriti
ca studentii sa rezolve in echipa o situatie in timpul activitatii de predare, precum
si sa isi prezinte argumentele in fata colegilor, puteti alege un instrument de tabla
digitala interactiva (de exemplu, Jamboard). Daca predati limbi straine si doriti ca
studentii sa isi testeze pronuntia anumitor termeni, atunci puteti utiliza
instrumente care au o functie de ortografie incorporata.

2. Alegerea instrumentelor Web 2.0 potrivite pentru predare este esentiala
pentru organizarea cu succes a cursului. Pe langa utilizarea instrumentelor
generale enumerate in categoriile de mai sus, exista multe alte instrumente
disponibile care sunt specifice domeniului dumneavoastra de predare. Atunci
cand predati in domeniul literaturii, instrumente precum blogurile, wiki-urile,
instrumentele de povestire digitala, retelele sociale si forumurile de discutii online
ofera studentilor posibilitatea de a se implica in continut si de a interactiona cu
colegii lor. De asemenea, puteti utiliza instrumente precum Goodreads sau
Poetry Foundations pentru a le recomanda studentilor carti sau stiluri de scriere,
pentru a crea liste de lectura sau pentru a urmari progresul lor in materie de
lectura si pentru a participa la discutii despre aceste lecturi. Atunci cand predati
Arta, puteti utiliza instrumente care le permit studentilor sa isi prezinte ideile si sa
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colaboreze prin partajarea propriilor lucrari sau a imaginilor si videoclipurilor
pentru a impartasi inspiratia pentru proiectele de arta, utilizadnd panouri de afisaj
(de exemplu, Padlet, Pintrest) sau o galerie de arta online (de exemplu,
Artsonia). Tn plus, pentru inspiratie, puteti recomanda aplicatii care ofera acces la
opere de arta din intreaga lume (de exemplu, Google Arts & Culture) sau bloguri
care ofera idei, inspiratie, descrieri de materiale si tehnici de artad pentru proiecte
de clasa (de exemplu, Artful Parent).

Pentru predarea Istoriei pot fi utilizate instrumente de harti (de exemplu, Google
Maps) sau instrumente de cronologie (de exemplu, Timetoast) care pot fi utilizate
pentru a crea harti interactive si reprezentari vizuale care afiseaza evenimente si
locatii istorice care pot fi utilizate pentru a crea date vizuale ale evenimentelor
istorice. De asemenea, unele aplicatii ofera resurse pentru profesorii de istorie,
inclusiv planuri de lectii, videoclipuri si harti interactive (de exemplu, National
Geographic Education ). Ca urmare, acestea ii pot ajuta pe studenti sa exploreze
subiecte istorice si sa dezvolte abilitati de gandire critica.

Pentru Drept, exista o serie de platforme care ofera acces la materiale juridice
care 7i ajutda pe studenti sa inteleagda mai bine modul in care functioneaza
anumite institutii juridice si sa analizeze diverse cazuri (de exemplu, Oyez,
Cornell Legal Information Institute, LawGuru , HUDOC).

Va rugam sa luati in considerare caracteristicile generale ale instrumentului,
accesibilitatea si nivelul de competenta tehnologica al studentilor si, bineinteles,
compatibilitatea cu tema. Ati putea oferi instructiuni si tutoriale clare privind
utilizarea acestor instrumente pe platforma cursului/clasei inca de la primele
cursuri. Atunci cand alegeti un instrument, trebuie sa tineti cont si de regulile de
confidentialitate si securitate, asa ca, thainte de a utiliza aceste instrumente,
familiarizati-va cu setarile si politicile fiecarei platforme si asigurati-va ca
respectati reglementarile institutiei dumneavoastra privind instrumentele de
comunicare si confidentialitatea datelor studentilor. Luati in considerare
confidentialitatea si viata privata a datelor studentilor. Informati studentii cu privire
la scopul sondajelor, asigurati anonimatul atunci cadnd este necesar si respectati
politicile relevante de protectie a datelor. in plus, oferiti instructiuni clare Si
comunicati-le scopul si valoarea participarii lor la aceste activitati. usurinta de
utilizare, setarile de confidentialitate, functile de colaborare si nevoile specifice
ale contextului dvs. de predare. Asigurati-va ca aplicatia pe care o alegeti se
aliniaza cu obiectivele dvs. de promovare a reflectiei, a comunicarii, a asteptarilor
cursului si a implicarii studentilor pentru a asigura un mediu de invatare digitala
pozitiv si incluziv.
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3. incurajati invatarea prin colaborare si munca in echipa. Aceste
instrumente sunt indispensabile pe piata concurentiala a muncii de astazi.
Colaborarea intre persoane cu experienta, educatie, aptitudini si competente
diverse este necesara din cauza naturii complexe a sarcinilor, a caracterului
interdisciplinar al muncii, a progresului rapid al tehnologiei, a cresterii creativitatii
si inovarii, a Tmbunatatirii rezolvarii problemelor si a procesului decizional,
precum si pentru a creste productivitatea si eficienta. Angajatorii recunosc
valoarea angajatilor care au abilitati de colaborare si care pot lucra eficient in
echipe pentru a conduce la succes si a atinge obiectivele organizationale.

Instrumentele Web 2.0 faciliteaza colaborarea si comunicarea intre studenti.
Acestia pot fi incurajati sa colaboreze la proiecte si discutii prin intermediul
instrumentelor de partajare a documentelor, prin intermediul platformelor de
scriere colaborativa si al forumurilor si chat-urilor online. Lucrul in echipa si in
colaborare ii expune pe studenti la diverse perspective si le imbunatateste
intelegerea anumitor subiecte.

4. Selectati instrumentele web 2.0 adecvate pentru o evaluare autentica. n
functie de rezultatele de invatare asteptate ale cursului, puteti utiliza diferite

instrumente pentru a facilita evaluarea studentilor. Puteti utiliza de la instrumente
de evaluare incorporate in platformele virtuale de invatare (de exemplu, Sarcina
de lucru, Baza de date, Sondaj, Chestionar pe Moodle), pana la instrumente
specializate de sondaje si sondaje pe web (de exemplu, Poll Everywhere),
gamificare cum ar fi Kahoot! si Quizlet) sau software de creare de continut. Unele
dintre acestea permit evaluarea automata, altele necesita evaluarea de catre
profesor. De asemenea, puteti utiliza aceste instrumente pentru autoevaluare
sau pentru evaluarea reciproca. Puteti incuraja studentii sa creeze prezentari
multimedia, bloguri, podcasturi sau videoclipuri pentru a-si demonstra
intelegerea conceptelor in cadrul temelor de pe platformele virtuale de invatare,
precum si prin intermediul unor instrumente specifice de creare de continut.
Aceste activitati creative le permit studentilor sa isi prezinte cunostintele in
moduri unice si atractive, promovand o intelegere mai profunda si o legatura
personala cu subiectul.

5. Incurajarea si promovarea competentelor de alfabetizare digitald. Aceste
competente au devenit esentiale pentru aspectele private ale vietii noastre, cum

ar fi selectarea informatiilor si verificarea surselor, precum si pentru viata
profesionala - care sunt, de asemenea, cerinte esentiale pe piata muncii, in
special pentru absolventi. Ar trebui sa va asigurati ca studentii dvs. poseda
competentele digitale necesare pentru a naviga si a utiliza instrumentele Web 2.0
in mod eficient, critic si etic. Subliniati importanta respectarii proprietatii



intelectuale, a confidentialitatii si a etichetei online, precum si a verificarii
surselor, a acuratetei si a utilizarii corecte a sistemelor de citare.

6. Oferiti sprijin permanent in timpul invatarii. Oferiti tutoriale, demonstratii si
instructiuni clare pentru a-i ajuta pe studenti sa utilizeze aceste instrumente in

mod eficient.

7. Fiti _disponibili pentru a rezolva prompt problemele sau preocuparile
tehnice. Incurajati studentii sa caute ajutor de la colegi si sa dezvolte o
comunitate de invatare online care sa ii sprijine.

2.1.5. Concluzii

Acestea sunt doar cateva exemple din numeroasele instrumente educationale
web 2.0 disponibile pentru profesori si studenti. Fiecare instrument are
caracteristici si beneficii unice, asa ca este esential sa le alegeti pe cele care se
potrivesc cel mai bine obiectivelor dumneavoastra de predare si invatare.
Aceasta alegere poate imbunatati considerabil procesul de invatare al
studentilor, precum si experienta de predare, creand interactivitate si implicare in
clasa si sporind productivitatea. De asemenea, prin utilizarea acestor
instrumente, studentii isi pot folosi dispozitivele mobile, care sunt adesea
considerate surse de distragere a atentiei si de intreruperi in clasa, in scopuri
educationale.

Instrumentele Web 2.0 faciliteaza o experienta de invatare mai dinamica si mai
atractiva, ceea ce poate imbunatati semnificativ rezultatele invatarii.

In concluzie, tehnologiile Web 2.0 au devenit din ce in ce mai importante in
educatie, deoarece permit un acces mai mare la informatii academice si
personalizeaza procesul de invatare prin interactivitate, implicarea studentilor si
integrarea de continut multimedia. Aceste instrumente sunt instrumentale daca
dorim sa tinem pasul cu dinamica societatii si ne ajuta sa fim la curent cu cele
mai recente evolutii din domeniul nostru si sunt esentiale pentru imbunatatirea
rezultatelor invatarii prin implicarea si colaborarea dintre educatori si cursanti.
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2.2. EXEMPLE PRACTICE $I STUDII DE CAZ

2.2.1. Exercitiu de gandire reflexiva

Dupa parcurgerea materialului de instruire din acest modul, alegeti cate un
instrument din fiecare dintre cele cinci categorii de instrumente Web 2.0 si
imaginati-va cum ati putea sa le integrati intr-unul dintre cursurile
dumneavoastra. Descrieti modul in care s-ar putea desfasura cursul in aceste
conditii. Utilizarea acestor instrumente ar afecta structura cursului? Cum ar fi
obiectivele de invatare?

2.2.2. Studiu de caz 1: Tabla colaborativa cu Padlet
Padlet este o aplicatie care, asa cum se mentioneaza mai sus in descrierea
instrumentului, faciliteaza comunicarea, implicarea si colaborarea in clasa.

Una dintre provocarile pentru profesori este ca metodele pedagogice traditionale
nu reusesc sa implice toti studentii in discutii sau sa le ofere posibilitatea de a
participa cu propria lor perspectiva. Astfel, de multe ori, nu toate vocile participa
la discutie sau nu sunt auzite.

Aici vom discuta despre cum putem crea un panou de afisaj unde studentii pot
adauga propriile exemple sau idei. Putem folosi aceste blocuri in multe situatii:
pentru a exemplifica tipologii (in orice domeniu si subiect), pentru a crea baze de
date de idei, exemple sau studii de caz, pentru a explica continuturile, pentru a
organiza si a prioritiza continuturile, pentru a impartasi idei. Ca exemplu, putem
crea un panou de afisaj in care studentii sa incarce studii de caz privind diverse
tipologii. Acest lucru poate fi gestionat cu usurinta in cadrul unui padlet.

Cum putem crea un padlet?

In primul rand, trebuie sa ne credm un cont la https://padlet.com/auth/signup.
Putem inregistra un cont nou pe baza adresei noastre de e-mail sau ne putem
inregistra cu conturi Google, Microsoft sau Apple.
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putem face clic pe pictograma care are un patrat cu un plus rotund in coltul din
dreapta. Acest lucru va deschide o fila in care putem alege cum dorim sa arate
peretele/panou.
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Alte aplicatii cu ajutorul carora putem organiza continutul in acest mod sunt
Pinterest si MindMeister. Avantajele lui Padlet sunt insa interfata intuitiva si
usurinta de a contribui la peretele personalizat.

2.2.3. Exercitiu: Experimentati cu Padlet

Urmariti cele sase videoclipuri din lista de tutoriale Padlet 101 de pe YouTube si
apoi explorati celelalte formate de planse Padlet. Urmariti toate sectiunile din
setari si ganditi-va la modul in care le puteti utiliza in predarea dumneavoastra.

2.2.4. Exercitiu: Creati un grup pe Facebook pentru studentii
dumneavoastra

Facebook este cea mai utilizata platforma de social media din Ilume.
Popularitatea sa, precum si anumite caracteristici ale platformei fac din aceasta
un bun instrument de comunicare si de relationare.

Desigur, aceasta platforma ofera un context mai putin formal pentru comunicare,
ceea ce poate aduce avantaje, dar si dezavantaje in procesul de predare.

Daca doriti sa impartasiti rapid informatii, sa creati coeziune si implicare in grupul
dumneavoastra de studenti, platforma poate fi un mediu bun. Cu toate acestea,
ar trebui sa monitorizati si sa moderati comunicarea in cadrul grupului pentru a
va asigura ca acesta raméane concentrat pe scopul propus si pe obiectivele de
invatare si ca nu devine un grup pentru controverse si discutii private. Pentru un
mediu de invatare productiv, trebuie sa stabiliti de la inceput regulile si asteptarile
privind interactiunea si comunicarea in grup. Trebuie sa se stabileasca in mod
clar ce ton, limbaj, subiecte de discutie si tipuri de continut sunt acceptabile. De
asemenea, trebuie subliniat respectul pentru practicile de confidentialitate si de
securitate a datelor.

Si tocmai din cauza acestor practici de confidentialitate si de securitate a datelor
este mai potrivit sa se creeze "un grup" decat o pagina de Facebook pentru a
oferi un mediu educational adecvat. Diferenta de baza dintre cele doua este ca
pagina este publica si oricine poate accesa continutul si se poate implica in
discutii, in timp ce continutul aferent unui grup este vizibil doar in cadrul grupului.
Grupurile pot fi, de asemenea, restrictionate, astfel incat numai cei care sunt
invitati si acceptati de moderator sa poata accesa informatiile postate acolo.

Cum se creeaza un grup pe Facebook?

In primul rand, trebuie sa avem un cont si s& ne asiguram ca studentii nostri au
conturi de Facebook. Dupa aceea, accesati Facebook si mergeti la sectiunea
Grupuri: https://www.facebook.com/groups/. in aceasta sectiune avem listate
toate grupurile din care facem parte si activitatea lor recenta.
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Faceti clic pe butonul Create new group (Creare grup nou) din meniul din
stanga. Se va deschide o noua pagina in care puteti numi grupul, puteti alege
daca va fi public sau privat, vizibil sau ascuns si puteti invita prietenii dupa nume
(daca sunteti prieteni pe Facebook) sau dupa adresa de e-mail.
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Pagina dvs. este acum functionala. in continuare va trebui sa configurati grupul
prin adaugarea unei descrieri adecvate si a unei poze de profil, dupéa care puteti
trimite studentilor adresa web a paginii nou create pentru ca ei sa o aprecieze.
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De asemenea, puteti personaliza setarile grupului aici. Pentru a face acest lucru,
faceti clic pe "Setari grup" in meniul din stdnga. De asemenea, in acest meniu
veti gasi optiuni pentru configurarea regulilor, personalizarea rolurilor de
administrator si, daca doriti, puteti permite mai multor administratori sa
gestioneze pagina.
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2.2.5. Studiu de caz 2: imbunété’;irea intelegerii conceptelor cu ajutorul
MindMeister

Specializarea intr-un domeniu necesitd utilizarea si intelegerea limbajului
specializat, a conceptelor, a teoriilor si a metodelor fundamentale de cercetare
din acel domeniu. Adesea, cea mai mare provocare pentru studenti este
intelegerea conceptelor prin gandire critica si aplicarea acestora pentru a rezolva
probleme specifice.



Hartile mentale faciliteazd o intelegere mai profunda a ideilor, teoriilor si
conceptelor prin organizarea vizuala a informatiilor intr-un mod structurat logic si
interconectat, care fi ajuta pe studenti sa vada imaginea de ansamblu si relatiile
dintre diferitele dimensiuni. De asemenea, hartile mentale ii ajuta pe studenti sa
retina si s& memoreze mai usor informatiile.

Prin impartirea teoriilor si conceptelor complexe in dimensiuni si subdimensiuni,
informatiile sunt mai usor de gestionat, iar studentii pot intelege mai bine relatiile
si conexiunile dintre idei.

Una dintre aplicatiile care ne ajuta sa cream harti mentale usor, rapid si atractiv
este MindMeister, un instrument online care permite crearea, editarea si
colaborarea in timp real pe astfel de diagrame si grafice la nivel individual sau de
echipa. Aplicatia este o platforma bazata pe cloud care poate fi accesata fie
direct din browsere web, fie prin intermediul aplicatiilor mobile dedicate pentru
iIOS si Android. Continutul creat este sincronizat automat si poate fi accesat in
timp real. MindMeister se integreaza, de asemenea, cu diverse alte instrumente
si platforme (de exemplu, Google Drive, Dropbox si Microsoft Teams,) sporind
productivitatea si eficienta fluxului de lucru, permitand partajarea fisierelor si
colaborarea fara intreruperi. De asemenea, suporta importul si exportul de harti
mentale in diverse formate de fisiere, cum ar fi PDF, Word si PowerPoint.

Dar cum cream o harta mentala prin intermediul platformei MindMeister si ce
optiuni ne sunt permise?

In primul rand, pentru a folosi aceasta platforma trebuie s& ne facem un cont la:
https://accounts.meister.co/sign_up?product=mindmeister&return_to=https%3A%
2F%2Fwww.mindmeister.com%2F

Platforma permite autentificarea pe baza adresei de e-mail sau prin intermediul
conturilor Google sau Microsoft si chiar Apple si Facebook. Daca intentionam sa
integram continut in produsele uneia dintre aceste companii, ar fi mai usor sa ne
logam direct cu conturile existente pe aceste platforme.


https://accounts.meister.co/sign_up?product=mindmeister&return_to=https%3A%2F%2Fwww.mindmeister.com%2F
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Cand ne logam, ne va fi prezentat tabloul de bord, unde avem optiuni pentru a
crea harti, a le organiza in dosare, a le marca ca favorite, a le partaja cu altii sau
a descarca harti existente in anumite formate. Desigur, planul gratuit al platformei
are limitari legate de numarul de harti conceptuale pe care le putem crea (trei),
de formatele si de aplicatiile in care putem descarca hartile. Pentru mai multe
detalii despre planurile tarifare, vizitati:
https://accounts.meister.co/payments/mm/en/pricing?locale=en&r=140672.

Pentru a crea o harta conceptuala, facem clic pe butonul patrat mare albastru
marcat cu un plus, bifand optiunea New mind map.


https://accounts.meister.co/payments/mm/en/pricing?locale=en&r=140672
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In urmatoarea caseta de dialog vom alege aspectul. Alegem optiunea Mind Map
(Harta mentald), iar pe ecran apare un aspect simplu pe doua niveluri, cu cate o
subdimensiune pe fiecare nivel. In partea dreaptad avem o fila vertical& cu cateva
setari pe care putem aplica teme, palete de culori, fonturi si asa mai departe.
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Langa fiecare dimensiune, in coltul din dreapta sus, avem o serie de optiuni care
ne permit sa mutam, sa configuram aspectul, atasurile si imaginile pe care le
putem incarca, tipurile de relatii cu alte dimensiuni. Putem sa ne jucam cu
aceste optiuni pentru a crea un aspect mai atractiv din punct de vedere vizual.
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Collaboraling

Platforma include, de asemenea, un mod de prezentare care le permite
utilizatorilor sa fisi prezinte hartile mentale intr-un mod atractiv, oferind funcitii
precum zoom sau evidentiind anumite ramuri si adaugand note.

Platforma ofera, de asemenea, posibilitatea de a partaja si de a crea aceste harti
in mod colaborativ. Studentii trebuie sa géndeasca critic, sa analizeze informatiile
si sa sintetizeze ideile-cheie, ceea ce duce la o intelegere mai profunda a
subiectului. Aceasta participare activa imbunatateste intelegerea de catre
studenti a materiei si experienta lor de invatare in general.

2.2.6. Exercitiu: Experimentati cu MindMeister
Creati o hartad mentala pentru a prezenta una dintre principalele contributii
teoretice la domeniul pe care il predati.

latd un exemplu de ceea ce puteti crea:
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Sursa:
https://www.mindmeister.com/map/384635604/the-theory-of-evolution?fullscreen
=1&v=public

Dupa ce ati construit harta mentala, transformati-o intr-un slideshow interactiv
folosind modul Prezentare si apoi partajati-o cu studentii.
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https://www.mindmeister.com/map/384635604/the-theory-of-evolution?fullscreen=1&v=public

2.3. TESTE

Alegeti raspunsul corect:

1. Web 2.0 este definit de Tim O'Reilly ca fiind:
a) orevolutiein IT
b) un depozit de informatii prin intermediul unor site-uri web
interconectate
c) adoua faza a internetului
d) un nou mediu in care oamenii si masinile pot interactiona in
simbioza
2. Care este cea mai potrivita definitie pentru instrumentele Web 2.0:
a) Sisteme de invatare automata si de inteligenta artificiala utilizate in a
doua faza a internetului
b) noi sisteme care vizeazd fenomene precum Internetul lucrurilor si
Internetul social al lucrurilor
c) aplicatii si platforme bazate pe web care faciliteaza continutul
generat de utilizatori, colaborarea si experientele interactive pe
internet
d) canale de interactiune, cum ar fi e-mailul, listele de distributie si
mesageria instantanee
3. Care sunt unele dintre beneficiile utilizarii instrumentelor web 2.0 in
educatie?
a) limiteaza accesibilitatea generala a informatiilor
b) sa imbunatateasca implicarea si interactiunea, sa faciliteze
invatarea personalizata
c) descurajeaza colaborarea dintre studenti si profesori
d) Instrumentele educationale Web 2.0 sunt costisitoare
4. Avand in vedere ca, in ultimii 15 ani de model Web 2.0, putem identifica o
serie de instrumente pe care le putem folosi in educatie, aceste
instrumente Web 2.0 pot fi clasificate in functie de:
a) tipul de comunicare utilizat
b) utilitatea, beneficiile si tipurile de tehnologie utilizate
c) canalele de social media utilizate cel mai frecvent
d) scopul subiectiv sau informal al indivizilor
5. Instrumentele de colaborare Web 2.0 pot fi definite ca:
a) instrumente special concepute pentru a facilita si imbunatati
procesul educational



b) aplicatii specifice pentru a comunica si a impartasi informatii cu altii

c) Instrumente care stabilesc relatii bune pentru a impartasi informatii
si opinii comune

d) Instrumente care permit utilizatorilor sa lucreze impreuna, sa
co-creeze si sa partajeze informatii

6. Instrumentele Web 2.0 de informare si cercetare pot fi definite ca:

a) instrumente care faciliteaza procesul de cercetare si studiul
literaturii de specialitate, elemente esentiale in sistemul de
invatamant superior

b) instrumente care ii ajuta pe utilizatori sa isi gestioneze mai eficient
activitatea prin intermediul aplicatiilor de gestionare a sarcinilor, de
gestionare a timpului si de luare de notite

c) instrumente care permit utilizatorilor sa caute si sa acceseze online
date neacademice si informale

d) instrumente de e-learning si platforme de jocuri educationale

7. Principalele beneficii ale utilizarii instrumentelor de discutii online, de
mesagerie instantanee si de chat sunt:

a) sa sporeasca implicarea studentilor, colaborarea si chiar
abilitatile de gandire critica

b) ofera o modalitate costisitoare si consumatoare de timp pentru a
comunica cu studentii

c) ofera diverse oportunitati de imbunatatire a activitatilor de predare
prin utilizarea solutiilor de videoconferinta si a claselor virtuale

d) facilitarea schimburilor de experienta si de informatii cu studenti si
profesori din alte centre universitare, sali de discutii virtuale in
grupuri de studenti.

8. Care sunt principalele caracteristici ale Slack, o platforma Web 2.0:

a) utilizeaza mesageria instantanee si colaborarea in grup care
permite comunicarea in timp real, partajarea fisierelor si
interactiunea cu alte resurse didactice

b) faciliteaza gestionarea proiectelor cu functii precum atribuirea
sarcinilor, urmarirea progresului si colaborarea in echipa

c) permite utilizatorilor sa creeze tablouri de bord personalizabile, sa
adauge sarcini, sa atribuie responsabilitati, sa stabileasca termene
limita si sa urmareasca progresul in timp real

d) ofera mesagerie indirecta si canale pentru conversatii individuale si
de grup



9. Instrumentele de Digital Storytelling sunt:
a) platforme de discutii video interactive utilizate in educatie
b) sunt utile pentru a oferi un mediu accesibil de inregistrare si
partajare a prelegerilor sau conferintelor audio, interviurilor cu
specialisti
c) o modalitate creativa de a implica studentii in predare prin
crearea de experiente de invatare semnificative prin integrarea
povestilor in diverse cursuri
d) platforme bazate pe cloud pentru crearea de postere digitale
10.  Alegerea si utilizarea celui mai bun instrument web 2.0 in procesul
educational este determinata de:
a) timpul pe care il aveti la dispozitie pentru a realiza obiectivul lectiei
b) obiectivele de invatare clar definite si dupa ce se verifica in ce
masura instrumentul se potriveste cu acestea
c) disponibilitatea studentilor la solutii web 2.0 noi si interactive
d) expertiza si experienta in domeniu atat a profesorului, cat si a
studentilor
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