INIDAR

—S A S K |—

Heglamento 3x3

. Terreno de juego y balén.

. Equipos.

. Comienzo del partido.

. Puntuacioén.

. Tiempo de Juego / Ganador de un Partido..
. Como se juega el balén.

. Faltas

. Stalling

. Sustituciones

10. Clasificacion de los equipos.
11. Descalificaciones

© 00O NOO OGO A WOWN -

NN~ OWWOWWNDN



1.

Terreno de juego y balon.

1.1.

1.2.

A nivel de base, el 3x3 se puede jugar en cualquier lugar; las lineas del
terreno de juego — en caso de que se utilicen — se adaptaran al espacio
disponible. (Se marcaran con cinta las areas de juego)

Para la categoria Infantil se hara uso del balén de la talla 7 (masculino) y
talla 6 (femenino) y en categorias inferiores talla 5.
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2. Equipos.

2.1.  Cada equipo estara formado por 5 jugadores/as maximo (3 jugadores/as en
canchay 2 sustitutos).
2.2. Los equipos pueden ser mixtos.

3. Comienzo del partido.

3.1.  Eljuego de "Piedra, papel y tijera” determinara qué equipo obtiene la primera
posesion de balon.

3.2.  El partido debe comenzar con tres jugadores/as de cada equipo en el terreno
de juego.

4. Puntuacion.

41. Para cada lanzamiento encestado desde dentro de la zona se concedera un
1 punto.

4.2. Para cada lanzamiento encestado desde detras de la zona se concederan 2
puntos.

4.3. Para cada tiro libre anotado se concedera 1 punto.

NOTA: Para intentar equilibrar la puntuacion, en caso de que un equipo juegue por
exigencia de la organizacion en categoria superior, los puntos se contabilizaran de la
siguiente manera:

4.4, Para cada lanzamiento encestado desde dentro de la zona se concedera un
2 punto.

4.5. Para cada lanzamiento encestado desde detras de la zona se concederan 4
puntos.

4.6. Para cada tiro libre anotado se concedera 2 punto.



5. Tiempo de Juego / Ganador de un Partido..

5.1.  Eltiempo de juego regular sera de un cuarto de ENTRE 8-10 minutos a reloj
corrido. DEPENDERA DE LA CATEGORIA Y NUMERO DE EQUIPOS.

5.2. En caso de empate se jugara a tiros libres.

5.3.  Siun equipo no intenta de manera suficiente atacar la canasta, el arbitro
avisara al equipo atacante contando publicamente los ultimos 5 segundos.

5.4.  Un equipo perdera el partido por incomparecencia (forfeit) si en la hora
programada de inicio el equipo no esta presente en el terreno de juego con 3
jugadores/as preparados para jugar.

6. Como se juega el baldn.

6.1. Tras cada canasta de campo o ultimo tiro libre convertido (excepto aquellos
seguidos de posesién de balon):
- Un jugador/a del equipo que no ha anotado reanudara el partido
botando o pasando el balén desde dentro del campo directamente
debajo de la canasta (no desde detras de la linea de fondo) hacia un
lugar del terreno de juego FUERA DE LA A ZONA.

6.2.  Tras cada canasta de campo fallada o ultimo tiro libre fallado (excepto
aquellos seguidos de posesién de baldn):

- Si el equipo atacante consigue el rebote del balén, puede continuar
intentando anotar sin llevar el balon FUERA DE LA ZONA.

- Si el equipo defensor obtiene el rebote del baldn, debe llevar el balén
FUERA DE LA ZONA (pasandolo o regateando).

6.3.  Si el equipo defensor roba o tapona el balén, debe llevarlo FUERA DE LA
ZONA detras del arco (pasandolo o regateando).

6.4. La posesion de baldn otorgada a cualquiera de los equipos tras cualquier
situacion de balén muerto comenzara con un check-ball, es decir, un
intercambio del balén (entre el jugador/a defensor y el atacante) FUERA DE
LA ZONA detras del arco en la parte superior del terreno de juego.

6.5. Se considera que un jugador esta “FUERA DE LA ZONA detras del arco”
cuando ninguno de sus pies esta dentro de LA ZONA ni la pisa.
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/. Faltas

8. Stalling
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Las faltas sancionadas por el arbitro que no impliquen accion de tiro,
supondran un saque de banda para el equipo que ha recibido la falta.

Las faltas sancionadas por el arbitro que impliquen accién de tiro, supondran
un tiro libre para el jugador/a que ha recibido la falta, y un posterior saque de
banda para su equipo.

A partir de la cuarta falta de equipo todas las faltas seran resueltas como si
hubiera habido un accién de tiro.

Stalling o evitar jugar activamente (es decir, sin intentar anotar) sera una
violacion y se concedera el balon al equipo contrario

Si Un equipo no intenta de manera suficiente atacar la canasta, el arbitro
avisara al equipo atacante contando publicamente los ultimos 5 segundos.

9. Sustituciones

Ambos equipos pueden realizar sustituciones cuando el balén pase a estar muerto,
antes del check-ball o de un tiro libre. El sustituto/a puede entrar al partido sin previo aviso a
los arbitros u oficiales de mesa. Las sustituciones pueden realizarse solamente detras de la
linea de fondo y no requieren ninguna accion de los arbitros u oficiales de mesa.



10. Clasificacion de los equipos.

Tanto en los grupos como en las clasificaciones generales de la competicion , se aplicaran
las siguientes reglas de clasificacion:

10.1.  Mayor numero de puntos.
10.2.  Si 2 equipos estan empatados el vencedor de su encuentro ganara el
desempate.
10.2.1.  Si 3 0 mas equipos estan empatados:
10.2.1.1.  El orden de clasificacién sera teniendo en cuenta los puntos
obtenidos en los encuentros entre ellos.
10.2.1.2.  Si persiste el empate se considerara el mayor nimero de
tantos a favor total.
10.2.2.  Si persiste el empate se considerara el menor nimero de tantos en
contra total.
10.2.3.  Si persiste el empate se realizara un sorteo.

11. Descalificaciones

Cualquier jugador que cometa 2 faltas antideportivas (no aplicable a las faltas técnicas) sera
descalificado del partido y puede ser descalificado del evento por el organizador.
Independiente de eso, el organizador descalificara al/a los jugador(es) implicado(s) del
evento por actos de violencia, agresion verbal o fisica, grave interferencia en los resultados
del partido.

El organizador también puede descalificar a todo el equipo del evento dependiendo de la
contribucion de los otros miembros del equipo (también por su inaccién) al comportamiento
mencionado anteriormente.
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