Descripcion general del proyecto y las

N2 Proyecto: 39

Titulo del Proyecto: Gaudi: La ciencia y el arquitecto a través de la
robdtica

Centro educativo solicitante: IES Juan de mairena
Coordinador/a: Ivan Rodriguez Rodriguez

Tematica a la que se acoge: Espacio STEAM

actividades

:'Objetivos y justificacion:

OBIJETIVOS:
1.- Fomentar la cultura ciudadana, el espiritu critico y la curiosidad.

2.- Desarrollar la comunicacidn a través de la exposicion de producciones cientificas,
artisticas y tecnoldgicas.

3.- Desarrollar destrezas y capacidades como la investigacion, la relacion y la
divulgacion de conocimientos.

4.- Promover el trabajo en equipo e interdisciplinar del profesorado.
5.- Trabajar todas las competencias en un proyecto.
6.- Acercar la computacién y la robética a todo el alumnado.

7.- Acercar la figura de Gaudi al alumnado, abordando su obra desde el punto de vista
artistico y cientifico.

10.- Intercambio experiencias con otros centros.

JUSTIFICACION:



Gaudi fue un arquitecto que, entre finales del siglo XIX y principios del XX, creé un
estilo personal inspirado en la naturaleza, influenciado por estilos anteriores,
generando una obra que es una simbiosis perfecta de la tradicién y la innovacién.

Su figura y obra, nos permite plantear un proyecto que aborda distintos puntos de
vista:

Matematico, explicacién de figuras geométricas como catenarias o parabolas

Artistico, uso de la ceramica, en particular la técnica del trencadis y estudio
comparativo de los diferentes estilos artisticos de su obra.

Geoldgico: estudio de las rocas empleadas en la construccion de sus edificios
Bioldgico: formas organicas y la influencia de la naturaleza en la obra de Gaudi.
Tecnologia: Construccion de maquetas

Computacion y robdtica: Creando entornos que mejoren la interaccion de las
actividades.

:'Breve descripcion del desarrollo metodolégico:

La metodologia que se va a seguir es activa y participativa, fomentando el trabajo
cooperativo, para asi llevar a cabo el proyecto. Asi mismo, se realizard un trabajo
interdisciplinar, integrando todas las materias que engloba el proyecto. También se
tendra en cuenta que sea un trabajo integrador, en el que participen tanto chicos como
chicas, de distintos cursos, inculcando en todos ellos el interés por las ciencias, las
tecnologias, la ingenieria etc. El trabajo tendra caracter competencial, pues a través del
mismo se trabajardn todas las competencias del curriculum educativo. Por dltimo, la
metodologia de trabajo atenderd a la diversidad del alumnado, fomentando que cada
alumno/a haga sus aportaciones al proyecto, de acuerdo a su nivel y a sus intereses.



Relaciéon de actividades

o Actividad 1. Gaudi y las matematicas: Catenaria y
parabola

:'interrogante que plantea.

¢Qué uso tienen las curvas en la arquitectura?
:'Descripcion de la actividad.

Los alumnos explicardn al visitante las particularidades mds importantes de cada
una de las curvas. Para apoyar su explicacidn se colgaran las diferentes cadenas desde
diversos puntos del cartén pluma de forma que se puedan observar las distintas curvas
gue se forman. (Seria conveniente que catenarias y parabolas tuvieran diferentes
colores para facilitar la explicacion).

A continuacién de las cadenas que estén preparadas para poder colgar pesas, se
distribuiran uniformemente una serie de pesas, de forma que se pueda observar cdmo
cambia la caida de la cadena y cdmo se asemeja a una parabola.

:'{nteraccién con el visitante.

MONTA TU CATENARIA

Se invita al visitante a montar una catenaria con una serie de piezas (han de tener
un numero mas o menos oculto que facilite montar el arco) y con ayuda de una cimbra.

Una vez montado el arco se quita la cimbra para que se pueda observar cémo se
mantiene construido.

:"Material necesario.
- cartén pluma con representaciones de pardbolas y catenarias con puntos de
interseccién.
- cuerdas y cadenas de diferentes tipos.
- cadena de tapon de bafio.
- pesas con enganches.
- Piezas de un arco de catenaria que podrian estar hechos de madera o con

:'Consideraciones especiales.
Es necesaria una mesa para poder desarrollar la actividad

:'Duracion.

5 minutos



o Actividad 2. Estilos arquitecténicos y técnicas en la
obra de Gaudi

:'interrogante que plantea.
¢Qué estilos arquitecténicos y técnicas caracterizaron la obra de Gaudi?
:'Descripcion de la actividad.

Se explican los distintos estilos arquitecténicos de la obra del arquitecto,
seleccionando ejemplos de edificios de cada estilo y sefialando las caracteristicas
representativas de cada uno.

También se da a conocer al visitante en qué consiste la técnica del trencadis
introducida por Gaudi.

Asi mismo se explican las técnicas de programacion y robdtica empleadas para la
realizacién de las practicas.

:'Interaccién con el visitante.
Practica 1: Mapa interactivo utilizando técnicas de computacién y robédtica
Aparezcan los monumentos mas representativos de Gaudi, y al pulsar, sobre cada
uno aparezca un resumen de sus caracteristicas en pantalla.
Practica 2: Mapa en modo Juego

Se indica el nombre del monumento en la pantalla y el visitante debe localizarlo en
el mapa en el menor tiempo posible.

:"Material necesario.

- Botones y microcontroladores
- Pantalla para mostrar la informacién

:'Consideraciones especiales.

Es necesario un enchufe para la pantalla.
:'Duracién.

10 minutos



o Actividad 3. Gaudi y la biologia: La arquitectura
organica de Gaudi

:"Interrogante que plantea.
¢Cémo inspira la naturaleza la obra de Gaudi?
:'Descripcion de la actividad.

Se identifican formas orgdnicas en diversos monumentos de Gaudi (ej. Columnas
salomanicas) con la forma de troncos o raices de algunos arboles etc).

Se buscan formas animales y vegetales en su obra, realizando una clasificacion de
las mismas.

Asi mismo se explican las técnicas de programacién y robdtica empleadas para
establecer la conectividad inaldmbrica entre dispositivos para la realizacién de la
practica “une las parejas”.

:'Interaccién con el visitante.

Practica 1. Une las parejas en cartén

El visitante debera relacionar una forma organica o animal con el monumento
donde estd presente.

e Modo papel. Cartulinas individuales con las imagenes a relacionar
e Modo digital. Aplicacion accesible desde el mdvii, asi como desde un portatil.

:"Material necesario.

- Cartén y papel

- Portatil

- Dispositivo movil con lector qr y acceso a Internet
:'Consideraciones especiales.

Mesa con espacio para exponer y realizar el juego
:'Duracioén.

5 minutos



o Actividad 4. Gaudi y la geologia

:'interrogante que plantea.

¢Qué materiales utilizaba el arquitecto en sus construcciones?

:"Descripcion de la actividad.

Se muestran fotos de los colores de las areniscas y de los edificios en los que

aparecen.
Las calizas de Garraf y del Penedés de la Casa Mila (Pedrera) se pueden comparar

con las areniscas siliceas de Monjuic utilizadas en la Sda. Familia).
Se aprovecha para explicar las diferencias entre areniscas siliceas y areniscas

calcareas.
:'{nteraccién con el visitante.

Practical. Diferencia entre areniscas siliceas y calcareas
El visitante participa en un experimento donde las areniscas calizas producen

efervescencia
:"Material necesario.
Mesa con espacio para realizar el experimento
:'Consideraciones especiales.

- Distintos tipos de rocas y muestras de material geoldgico.
- Fotografias de monumentos donde se han utilizado como materiales de

construccion
- Reactivos para realizar la reaccién quimica.
Panel explicativo.
Guantes, gafas, cubetas etc para realizar

:'Duracion.

5 minutos



