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1. Giris

Bu kurallar turnuvaya katilmaya hak kazanmis tum takimlari ve bu
takimlarin menajer, kog, oyuncu ve diger calisanlarini (“Takim Uyeleri”)
baglar. Bu kurallar turnuva yetkilileri tarafindan VALORANT icin olusturulan
sistemin butUunlugunun ve turnuva duzeyinde oynayan takimlar arasindaki
rekabet¢ci dengenin teminat altina alinmasi i¢cin  tasarlanmistir.
Standartlastirilmis kurallar takimlar, oyuncular ve genel yoneticiler de

dahil olmak Uzere ESA VALORANT sahnesinde yer alan tum taraflarin
yararinadir.

2. Oyuncular ve Oyuncu Uygunlugu

2.1 Oyuncu isimleri

Bir oyuncunun Riot ID'si ya da oyun i¢i kullanici adi (Riot ID) Basvuru
Formu goénderildikten sonra degistiriimemelidir.. Basvuru formunu
dolduran ve turnuva yetkililerine génderen Kkisiler, RIOT ID ve
numaralarinda degisiklik gerceklestirmemelidir. Yapilan degisiklikler
turnuvadan men edilmenize yol acabilir. Bir kullanici adi hicbir sekilde
herhangi bir dilde kufur, hakaret, ayrimci ya da zarar verici anlam iceren
sozcukler ya da kelime gruplari iceremez. Bir kullanici adi, yetkili onayi
olmaksizin hicbir sekilde organizatér firma veya Riot Games ile
iliskilendirilebilecek anlamlar iceremez.

3. Kadro Gereksinimleri

3.1 Baslangi¢ Kadrosu ve Yedekler

Her takim, etkinlik sUresi boyunca baslangi¢c kadrosunda 5 oyuncu
bulundurmak zorundadir. BuUtun takimlar yedek olarak 3 oyuncu
ekleme/cagirma hakkina sahiptir. Turnuva yetkilileri, kadrosunda eksik
oyuncu bulunan her takimi etkinlikten yasaklama hakkina sahiptir.
As kadrosunda bulunan oyuncularin herhangi bir sebepten oynayamamasi
durumunda, organizatore verdikleri listedeki yedek oyuncular kadroya
dahil edilmelidir.
Yedek oyuncu olarak listelenmis oyuncular yerine farklh Kisileri oynatmak
yasaktir.
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3.2 Minimum Kadro Gereksinimleri

BUtun baslangic kadrosu oyunculari ve oyuncularin yerini alacak
yedek oyuncular etkinlikte oynayabilir olmalidir. Takimlar, etkinlik sUresi
boyunca minimum kadro gereksinimini yerine getirmelidir. YetKkililerin
onayl olmaksizin, herhangi bir durumda, herhangi bir takimin baslangic
kadrosu bes kisinin altina duserse, yetkililer bu takimi diskalifiye etme ya da
karsilik gelen cezai yaptirrmi uygulama hakkina sahiptir.

3.2.1 Minimum Rank seviyesi

BUtun oyuncularin ve oyuncu yerine gecebilecek kisilerin guncel
veya bir énceki bolum ranklarinin Ascendant 1 veya Ustu olmasi
gerekmektedir.

3.2.2 Koglarin oynayabilirligi ve minimum kadro gereksinimi

Karsilasma henuz baslamamis ve lobi asamasinda bir takim, minimum
kadro gereksinimlerini saglayamiyorsa, yedek oyunculari bulunmuyor ya da
oynayabilir durumda degdilse, koclar oyuncu olarak sayilabilir ve oyuncu
rolunu ustlenebilir.

Yedek oyuncu/lar ve koc¢'un bulunmadidi durumlarda 3.2 kuralinda
belirtilen kural uygulanir.

Bu durum sadece lobi asamasi icin gecerlidir. Diger herhangi bir durum
icin koclar oyuncu olarak sayllamaz.

Bir karsilasma 4v5 baslatilamaz.

3.3 Oyun sirasinda takim uyelerinin baglantilarinin kesilmesi, teknik
aksakliklar v.b

1. Herhangi bir sebeple ( yazilimsal, donanimsal, elektrik kesilmesi, internet
bagdlantisinin kurulamamasi ve diger teknik aksakliklar vb) oyuncu/lar ya da
kocun baglantisinin kesilmesi durumunda bu problemi yasayan takim
teknik pause surelerini kullanabilirler. (eger varsa)
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2. Organizator iyi niyet gostergesi olarak problem yasayan takima ekstra
sure taniyabilir ve bu organizatorun insiyatifindedir.

Rakip takim dilerse problem yasayan takim icin kendi surelerinden
kullanabilir ve bu rakip takimin insiyatifindedir.(detay icin teknik pause
basigini inceleyiniz)

3. Herhangi bir sebeple karsilasma basladiktan (oyun ici skoru 0-0 ve ilk
kan dokulmemisse, taraflara avantaj ya da dezavantaj saglayacak bir
durum yoksa hakem onayi ile yeniden lobi kurulabilir. Detayli bilgi teknik
mola bashginda bulunmaktadir.) sonra baglanti sorunu ya da kopmasi
yasayan kisinin acik elemelerde, baska bir oyuncu, yedek oyuncu, ko¢ ya da
baska bir takim Uyesi ile degistirilmesi yasaktir.

4. Oyuncu ve takim etkinlik sUresince yazilimsal, donanimsal ve
olusabilecek baglanti problemlerinden kendisi sorumludur. Verilen sure
sonunda yasanilan problem ¢ozulememis ise organizatdr bundan sorumlu
tutulamaz.

Verilen sure icerisinde problem yasayan takim uyesi baglanamazsa
karsilasma devam etmelidir.

Acik elemeler siiresince baslamis bir karsilasmada baglantisi kopan
oyuncu/oyuncular icin lobi yeniden kurulamaz, geri sarilamaz.

3.4 Takim isimleri ve Logolan

3.4.1 Takim ismi ve Takim Logosunun Belirlenmesi

Hicbir takimin adi ve logosu var olan butun dillerde kufur, hakaret,
ayrimcli ya da zarar verici bir anlam iceremez. Yetkililer, bu durumun tespiti
halinde cezai yaptirrm uygulama hakkina sahiptir.
Hakemler gerekli goérdukleri durumlarda turnuva baslamadan o6nce
kurallar Uzerinden belirtilen kriterleri saglamayan takimlari etkinlikten
cikarma hakkina sahiptir. Hakemler gerceklestirdikleri eylemi, eylemi
uygulandigr takim vya da kisiye bildirme yukumlulugu yoktur.
Takimlar/Kisiler etkinlik éncesi ve sonrasida etkinlik ile alakall her seyin
takibinden sorumludur.

»
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3.4.2 Takim isimlerinin Reddi

Turnuva yetkilileri, herhangi bir sebepten dolayl bir takimin adini
reddetme hakkina sahiptir. Takim, bu durumda alternatif bir isim bulmak
zorundadir.
Reddedilen takimlar turnuvadan cikartilacaktir.
Turnuvadan c¢ikarilan takimlara bilgilendirme yapilma zorunlulugu
bulunmamakla beraber, takim uyeleri kayit durumlarini kontrol etme
sorumlulugundadir.

4. Yarisma Formati ve Yapi

Tekli eleme sisteminde (Single Elimination) gerceklesecektir.

Elemeler en iyi bir mag (bol) ve en iyi U¢ mag¢ Uzerinden (bo3) oynanacaktir.
128 takim siniri bulunmaktadir.

4.1 Acik Elemeler

1.Acik Eleme (10-11 Aralik) 16.00

1.Acik elemeden 2 takim kapali elemeye katilacaktir.
1. Acik elemede toplam 6 round oynanacaktir.
1.Round 128 Bol

2.Round 64 Bol

3.Round 32 Bol

4.Round 16 Bol

5.Round 8 bol

6.round 4 bo3

7. round oynatilmaz, 7.round’a kalmayi basaran takimlar kapali elemeye
katilmaya hak kazanir.

2.Acik eleme (14-15 Aralik) 19.00
2.Aclk elemeden 2 takim kapali elemeye katilacaktir.
2.Aclk elemede 6 round oynanacaktir.

1.Round 128 Bol
2.Round 64 Bol
3.Round 32 Bol
4.Round 16 Bol
5.Round 8 Bol

6.Round 4 Bo3
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7.Round 2 7.round oynatilmaz, 7.round’a kalmayi basaran takimlar kapali
elemeye katilmaya hak kazanir.

5. Davranig Kurallari

5.1 Durust Rekabet

Butun takimlar, etkinlik suresince oynanacak her macta en lyi
performanslariyla maca katilmakla yakumladur ve fair play, sportmenlik ve
durustluge karsi gelebilecek her hareketten kacinmalidir. Bu hareketlerin
ihlalinde, turnuva yetkilileri cezai yaptirimlari uygulama inisiyatifine
sahiptir.

Verilen érnekler sadece aciklama amaclidir.

Danisikli is, baskalarini kandirmak ya da hile amacli yapilan komplo
veya isbirligi eylemidir. Bu eylem, takim uGyeleri, takimlar ya da
organizasyonlar arasinda gerceklesebilir ve dahil olan sahislarin veya
kuruluslarin cikarlari dogrultusunda ilerler. Bu eylem, asagida verilenlerle
sinirli kalmamakla birlikte bunlardan bazilar 6rnek olarak asagida yer
almaktadir:

e Soft play, takim Uyelerinin rekabetci turnuva standartlarinin
altinda performans sergilemesi

e FEtkinlik 6dulund paylasmanin énceden ayarlanmasi ya da
diger tur tazminatlar

e Birtakim uyesine ya da bir takim Gyesinden elektronik veya
farkli bir tar aygit araciligiyla sinyal génderilmesi ya da
alinmasi

e Tazminat veya baska herhangi bir sebep icin bir micadelenin
bilerek kaybedilmesi ya da bunun icin bir takim Uyesinin ikna
edilmesi

e Birtakim uyesinin, herhangi bir amacla hile kullanmasi ya da
buna tesvik edilmesi

e Oyun icerisindeki buglarin haksiz avantaj yaratmak icin
kullaniimasi

e Turnuva yetkililerine belirtiimis bir neden olmadan bilingli bir
sekilde mucadeleyi terk etmek
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5.2 iletisim

Bir takim menajeri/Uyesi mustehcen, edebe aykiri, hatal, hakaret
iceren, tehdit ya da rencide edici, iftira atan, kotuleyici, asagilayici, lekeleyici
ya da bu konularda tartismaya acik, nefret unsuru olabilecek bir dil
kullanamaz. Bir takim menajeri/Uyesi etkinlik sirasinda yukari belirtilmis
iletisim dili kurallarini uygulamakla yuktmludur.

Organizator, platform ve isbirligi yaptigi partnerlerine kufur edilmesi
yasaktir. Etkinlige katilan oyuncular Turnuva yetKkililerinin verdigi kararlara
ve turnuva yetkililerine saygi duymalidirlar.

Kufur kesinlikle diskalifiye sebebidir. Kufur sikayetleri ve itirazlar ekran
video kaydi ile yapilmalidir.

5.3 Davranis Kurallari Sorumiulugu

Aksi belirtiimedigi takdirde, hakaretler ve ihlaller bilerek yapilip
yapilmadigina veya basariya ulasip ulasmadigina bakilmaksizin (uyari,
turnuvadan atilma vb) cezalandirilacaktir. Bunu denemek de ayni sekilde
cezai yaptirima tabiidir.

Taciz kesinlikle yasaktir. Taciz; belirli zaman suresince devam eden,
kisinin itibarini ve karakterini zedelemeye yonelik, sistematik, saldirgan ve
tekrar eden eylemlerdir.

Cinsel taciz kesinlikle yasaktir. Cinsel taciz, kisinin hos karsilamadigi
cinsel hareketlerin butunudur. Bu degerlendirme, taciz edilen Kkisinin
istemedigi ya da rahatsiz oldugu buldugu hareketlere gore yapilir. Cinsel
tehditlere ve baskilara sifir tolerans gosterilir.

6. Server Ayarlari

Takimlar karsilikli anlasmasi halinde farkli server'da oynayabilirler.
Anlasmalari durumda iki tarafta discord macg(karsilasma)odasi Uzerinden
istedikleri serveri belirterek anlastiklarini belirten bir yazi yazmalilardir.
Aksi  durumlarda anlasmis olsalar dahi yazili olarak belirtiimeyen
degisiklikler cezalandirilabilir. Anlasmazlik durumunda (6.1) uygulanir.
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6.1 Server konusunda anlasamama durumu

Anlasmazlik durumunda hakemler ilgili karsilasmanin discord mag
odasini inceleyeceklerdir. Tek tarafli anlasmazlik halinde, oyun kural
kitapc¢iginda acikca belirtilen sunucuda oynanacaktir. Lobiyi kuran takim
yazili olarak anlasmadan, belirtilen kurallar disinda kurulum yapamaz.
Yapan takimlar cezalandirilabilir.

7. Lobi Ayarlari

Mod: Standart

Sunucu: istanbul

Hilelere izin Ver: Kapal

Turnuva Modu: Acik

Uzatmalar: 2 Farkli Galibiyet Acik
Sonuna kadar Tum Turlari Oyna: Kapali

7.1 Lobinin olusturulmasi

Turnuva fikstirinde UST tarafta bulunan takim A takimidir , Lobinin
olusturulmasindan sorumludur.

Discord karsilasma odasindan rakip takim ile iletisime gecmeli ve rakip
takimin lobiye katilmasi icin gerekli bilgilendirme ve kolayligi saglamalidir.

7.2 Lobinin yanhs kurulmasi

Takim kaptanlari(7.1), kural Kkitapciginda belirtilen lobi ayarlarini (7)
uygulayarak lobiyi kurmaktan sorumludur. Lobi ayarlarinda herhangi bir
hata bulunmasina karsin takimlar, kural kitapc¢iginda belirtilen ayarlarla
lobinin  kuruldugundan emin olmali ve bu ayarlari kontrol etmekle
yukumludur. Lobi ayarlarinda herhangi bir hata bulundugu ve karsilasma
basladigl takdirde takimlar, ilk kan ddkulene kadar bu hatayi yetkililerle
iletisime gecerek bildirmelidir. Aksi takdirde mac akisina devam edilecektir.
Mac¢ ortasinda veya mag¢ sonunda bu nedenle yapilan protestolar da
gecersiz sayllacaktir.

Rakip takimin uyarisina ragmen hatay! gidermeyen Kisiler video kaydi ile
sikayet edilmelidir.

Discord Uzerinden hakemlere ulasiimalidir.

Lobi ayarlarini yanlis girmek cezalandirilmaniza sebep olabilir.
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8. Hakem ve Kocglar
8.1 Koglar ve lobi

Takim kocglari lobiye katilabilir ve oyun suresince lobi icerisinde kalabilir.
Takim kocglari sadece ajan sec¢iminde, taktiksel molalarda, mag(devre)
aralarinda, harita seciminde ve harita arasinda takimla iletisimde
bulunabilir. Belirtilen durumlar disinda takimla iletisim kurulmasi
durumunda ceza olarak uyari, kocun lobiden cikartilmasi ve diskalifiye gibi
bir cok ceza ESA Esports'un insiyatifindedir ve ESA Esports yetkililerinin
verecegi karara butun takimlar uymaldir.

Takimlar, hakemler talep ettiginde iletisim kurduklari
(discord,skype,teamspeak vs) programlari paylasmalidir.

Hakemler gerek gérurse bu programlara dahil olabilir, takimi dinleyebilir.
Oyunculardan ekran paylasimi yapmalarini isteyebilir. Bu gibi durumlarda
oyuncular organizatore zorluk cikarmamali ve istegi yerine getirmelidir.

8.2 Koglarin sorumluluklan

Takim koclari turnuva kitapgiginda (8.1) bulunan kisimlar haricinde takim
ile iletisimm kuramaz.

Bir takimin sikayet edilmesi durumunda, hakemler sikayeti degerlendirir ve
uygun bulurlarsa, kog¢/koclardan savunma talep edilir.

Mac¢ kaydinin bulunmamasli, sunulan kanit'a bagl olarak turnuvadan
diskalifiye'ye kadar gidebilir.

Kocglarin turnuva kaydi almasi tavsiye edilir.

8.3 Takim Kaptanlarinin sorumluluklan

Her takim, kayit sUreci tamamlanirken bir oyuncusunu “takim kaptan'’
olarak belirlemek zorundadir. Etkinlik sirasinda takim kaptani budtun
iletisimden sorumludur.
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Organizatdr, takim kaptaniyla gerceklesecek olan iletisimi takimdaki butun
oyunculardan geliyormus gibi degerlendirir.

Takim kaptani, butun etkinlik surecinde takimin aktif kadrosunda
bulunmalidir. Takim kaptanligi sadece takim kaptaninin onay! ile
devredilebilir.

Her bir seride takim kaptanlari ma¢ sonucununun ekran goéruntusunu
almak zorundadir. Bu goéruntuler kaptanlar tarafindan macg¢ odasi genel
chatine atilmalidir.

Takim kaptaninin baglantisinin kesilmesi vb durumlarda bir takim Uyesi
gorevlerini devir alabilir.

8.4 Hakemler

Hakemler takimlarin iletisim kurdugu programa katilma hakkina sahiptir.
Takimlar iletisim kurduklari programa hakemin katilmasina, dinlemesine
ve seri sonuna kadar orada kalmasina musaade etmis sayilir.

Hakemler takimlarin iletisim kurduklari programa katildiklarinda kayit
alabilir.

Alinan ses kayitlari sosyal mecralarda paylasiimak Uzere video vb iceriklerde
kullanilabilir ve butun katilimcr takimlar bunu kabul etmis sayilir.
Hakemler gerekli gérdugunde takimlardan kamera agcmalarini isteyebilir.
Organizator, alinan kayitlari takimlarla paylasmak zorunda degildir.
Takimlar bulunduklari sesli iletisim kanal bilgilerini hakemlere iletmekle
yukumludur. Hakemlerin kararlarina saygi duyulmalidir.

Hakemlere saygisizlik ve hakaret turnuvadan diskalifiye olunmasina sebep
olabilir.

9. Harita Yasaklama Formati & isleyis

Turnuvada oynanacak haritalar; Bind, Haven,Pearl, Ascent, Icebox, Breeze
ve Fracture'dir.

Harita yasaklama isleminin, karsilasma belli olduktan sonra 5 dakika icinde
tamamlanmasi tavsiye edilir. 5 dakikayr asan durumlarda hakemler
mudahale edebilir.

Hakemlerin mudahale ettigi durumlarda taraflar en hizli sekilde bu
asamayl tamamlamak zorundalardir.
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Best of one (1) formatinda gerceklesecek seride fiksturde Ust kisimda olan
taraf A takimi, alt kisimmda olan takim B takimidir.

Taraflar sistem tarafindan rastgele sekilde belirlenmektedir.

Harita ban pick yaparken harita seciminden sonra taraf secmesi gereken
kisiler bunu discord sohbet kismindan yazili olarak belirtmelidir ve ban pick
islemine baslamalidir.

o Takim A bir harita yasaklar
o Takim B bir harita yasaklar
o Takim A bir harita yasaklar
o Takim B bir harita yasaklar
o Takim A bir harita yasaklar

o Takim B bir harita yasaklar

o

Takim A sona kalan haritada taraf secer

Best of three (3) formatinda gerceklesecek seride fiksturde Ust kisimda
olan taraf A takimi, alt kisimmda olan takim B takimidir.

Harita ban pick yaparken harita seciminden sonra taraf secmesi gereken
kisiler bunu discord sohbet kismindan yazili olarak belirtilmelidir ve ban
pick islemine baslamalidir.

o Takim A bir harita yasaklar

o Takim B bir harita yasaklar

o Takim A Harita 1'i secer
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o Takim B Harita T'de taraf secer
o Takim B Harita 2'yi secer

o Team A Harita 2'de taraf secer
o Takim A bir Harita yasaklar

o Takim B bir Harita yasaklar

o Harita 3 kalan tek haritadir

o Takim A Harita 3'te taraf secer

9.1 Harita se¢im hatalari

Harita secimi sirasinda tekrardan harita banlamasi baslatilmasi talep
edilemez. Harita secimi sirasinda hatali bir secim yapilirsa bunun tekrari
yapllamaz. Yanlis secim yapilmasi, oyuncularin sorumlulugundadir.

Secilen haritalar ile devam edilmek zorundadir. Zorluk ¢ikartan takimlar
hakemlere bildirilmelidir ve cezalandirilabilir.

9.2 Ajan Secim hatalari

Oyunculardan biri ajan secim ekraninda yanlislikla bir ajan secerse, ajan
secimi ekrani bozulamaz ve oyuncunun sectigi ajanla oynamasi gerekir.
Herhangi bir durumda oyuncu mactan ayrilirsa takimi hUkmen maglup
sayllacaktir. Ajan secimi ile ilgili bir konuda sikayet hemen gerceklesmelidir.

9.3 Sohbet Kurallari
9.3.1 Oyun ici sohbet kurallar

Turnuva oyuncularinin oyun ici sohbet bélumunden ez, tilt edici, ezici,
kUcUk dusurucu, ahlak kurallarina aykiri vb. seyler séylenmesi sikayet
edildigi takdirde yetkililer tarafindan inceleme yapilarak kural ihlali yapan
takima uyari veya gerekiyorsa turnuvadan diskalifiye etme hakkina sahiptir.
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Takimlar ahlak kurallarina uymali, rakip takima ya da takim oyuncularina
saygl géstermelilerdir.

Yasanan herhangi bir olayda video kaydi alinmali ve hakemlere
sunulmalidir.

Elemeler boyunca birden fazla uyari almaniz diskalifiye olmaniza sebep
olabilir.

9.3.2 Mac¢ odasi sohbet kurallari

Discord yazi kanalinda rakip takimla lobinin kurulmasi, harita secimi ve
diger seyleri konusurken, rakip takima saygili davraniimalidir.

Dil, din, irk ayrimi, siyaset, rakip takima kufur vb seyler cezalandirilir.
Yasanan herhangi bir olayda video kaydi alinmali ve hakemlere
sunulmalidir.

Mac¢ sonlandiktan sonra herhangi bir konuda karsi takimi sikayet edecek
olan takimin talebini en ge¢ macg bitiminden 5 dakika sonrasina kadar
iletmek zorundadir. Aksi takdirde sikayet talebi yetkililer tarafindan askiya
alinabilir. Istisnalar hakemin insiyatifindedir.

10. Oyun duraklatma

Taktiksel mola:

Takimlar taktiksel toplanti yapmak adina oyun sirasinda harita basina
2 adet mola alma hakkina sahiplerdir. Maclar eger uzatmaya giderse
takimlar Ter mola hakkina daha sahip olurlar

Teknik mola:
Herhangi bir oyuncunun baglantisinin kopmasi ya da bilgisayar/internet ile
ilgili yasadigi problemde teknik pause hakkini kullanabilir.

Herhangi bir oyuncunun baglantisi kesilmesi sonucu ilk kan
dékuldugu takdirde takimlar “Teknik mola” haklarini kullanabilir.
ilk kan dokuldukten sonra herhangi bir oyuncunun baglantisi kesilirse,
takimlar teknik mola haklarini kullanabilriler.

Teknik mola suresi 10 dakika ile sinirlandirilmistir.

Mola suresi 10 dakikayi gectigi takdirde karsi takimin ekran kaydi ile sikayet
etme hakki vardir.

Ilk kan dokuldukten sonra kesinlikle degisiklige izin verilmeyecektir

Ilk kan dokUlmemis ise takimlar yedek oyuncusunu maca dahil
edebilir(hakem onayi ile) fakat boyle bir durumda baglantisi kopan
oyuncunun takimi teknik mola hakkini kullanmali ve bir hakem ile iletisime
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gecmelidir. Hakeme durumu aciklamali ve hakem onay verirse yeni lobiye
gecilmelidir. Hakemin onayi olmaksizin lobiden ayrilan takim hukmen
maglup sayilir.

Hakem onayi olmadan ilk kan dokiilmemis olsa bile degisiklik
gerceklesemez.

Yedek oyuncu degisikligi icin yeni lobi olusturuldugunda, baglantisi kopan
oyuncu o karsilasmaya dahil olamaz ve yedek oyuncu ile devam edilmek
zorundadir.

Teknik molasi biten takim 4v5 olarak maca devam edebilir. 10 dakikalik
sureyi asan duraklamalar, diskalifiye dahil olmak Uzere cezalarla
sonuclanabilir. Turnuva yetkilileri, izin verilen duraklama suresini kendi
takdirlerine gére artirma hakkini sakli tutar.

10.1 4v5 Oyun

Bir takimin maca baslamaya hazir sayilmasi icin 5 oyuncusunun da
hazir olmasi gerekmektedir. Eger oyunculardan biri lobi veya ajan sec¢imi
sirasinda oyundan duserse, takim hazir sayllmayacak ve gecikme suresi
islemeye baslayacaktir. E§er oyun esnasinda bir oyuncu oyundan
duserse takim oyuna devam edebilir.

11. Gecikme suresi

Bir mac icin gecikme suresi 10 dakika olarak belirlenmistir. Gecikme suresi
harita secimleri sonlandiktan itibaren baslar.

Gecikme yasanan durumlarda, karsilasmanin hakemi ile dnce yazili, sonra
sesli iletisime gecilmesi gerekmektedir. Turnuva macina zamaninda
gelmemek, hukmen maglubiyetle sonuclanir.

Eger Harita banlama asamasi gergeklestikten sonra karsilasma 10 dakika
icinde baslamadiysa iki takimda diskalifiye edilebilir.

Hakem son karar merciidir.

12. Hile

Eger bir takim ya da oyuncunun hile vb haksiz avantaj saglayacak ve oyun
yayincisinin yasakladigi bir program kullanildigi dusunultyorsa, kanitlari ve
sebebi ile birlikte hakemlerle iletisim kurulmahdir. Hile ile ilgili bir sikayette
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bulunacaksa oyun icinden video kaydi alinmali ve hakemlere sunulmalidir.
Hakemler gerekli gérdukleri durumlarda inceleme yapacaktir. Hakemlerin
incelemeye karar verdikleri kisi ya da takimlar, hakemlere zorluk
cikartmamali ve isbirligi yapmalidir.

Hakemlerle isbirligi yapmayan kisi ya da takimlar hile olarak
degerlendirilebilir ve ceza uygulanabilir. Eger bir kimsenin haksiz avantaj
saglayacak hile ya da oyun yayincisinin yasakladigi bir program kullandigi
tespit edilirse, takim ya da kisi/kisiler turnuvadan diskalifiye edilebilir. Bu
suclara karisan kisiler hakkinda hukuki strecler baslatilacaktir.

13-Kulupler

Valorant Challengers TR: Birlik Turnuvasina her organizasyondan yalnizca
bir takimin katilmasina izin verilir. Ayni organizasyona bagli ek olarak kadin
takimlari VRL turnuvasinda mucadele edebilirler. Bu istina kadin
takimlarina ozeldir.

14-Katilimcilar

Resmi MUsabakalar sirasinda takimin baslangi¢ kadrosunda yer alan en az
U¢ oyuncu takimin ait oldugu bolgede ikamet ediyor olmalidir. Buna ek
olarak, herhangi bir Resmi MUsabaka sirasinda takimin en az dért
oyuncusu takimin ait oldugu bolgede ikamet ediyor olmalidir.

15-Oyun aciklari ve kullanimi

e Eger bir oyuncu, Oyun yayincisinin yasakladigi ve bug olarak kabul
ettigi eylemleri kullanirsa turnuva organizatoru tarafindan
cezalandirilir.(Uyari, oyuncu ya da takimi etkinlikten uzaklastirma,
bug'in kullanildigi haritayi rakip takimin kazanmis sayllmasi vb)

e Eger bir oyuncu, henlz oyun yayincisi tarafindan ¢ézumlenmemis bir
aclk bulursa ve bu acik rakip takima karsi ustunluk sagliyorsa, oyuncu
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bu eylemden uzak durmali ve turnuva organizatdérune haber
vermelidir.

e Karsilasma esnasinda bir takim, rakip takimin etik olmayan ve
kendilerine dezavantaj saglayan oyun hatalarini kullandigini fark
ederse, hizli bir sekilde 6ncelikle hakemlere daha sonra da turnuva
organizatéru ile iletisime gecmelidir.

e Haksiz sekilde avantaj saglayacak bir eylem, oyun yayincisi tarafindan
listelenmemis olsa dahi cezalandirilabilir, turnuva organizatoru
haksiz avantaj saglayan takima uyari, para cezasl, eylemin
gerceklestigi haritada yenilgi ve turnuvadan diskalifiye etme hakkina
sahiptir.

e Turnuvaya katilan butun takimlar, turnuva suresince karsilastiklari
haksiz rekabet saglayan oyun ici eylemleri organizatdre bildirmekle
yukUmladuar.

e Oyun acigl oldugu dusunulen kullanim kayit altina alinmali ve oyun
durdurularak hakemlere bildirilmelidir.

(Ornegdin 2.round olan bir bug kullanimini 10.round raporlamak
gecersiz bir eylemdir. Hakemlerden bu noktada aksiyon alinmasi
beklenemez fakat rakip takim kullandigi eylem icin kazanmasi
durumunda cezalandirilabilir)

e Karsilasma sonuclandiktan sonra, bildirilen oyun hatalari ve aciklari
kullanimlari icin bu hata ya da acidi kullanan takim/kisi
cezalandirilabilir fakat sonuclanmis bir haritanin ya da serinin skoru
degistirilemez.

16-Sikayet ve protesto

Bir takim ya da oyuncuyu hile, uygunsuz davranis ya da kural ihlali vb seylerden
sikayet etmek icin uygun bir sebep ve kanit gerekmektedir. Hakemler sebebinizi
ya da kanitinizi yetersiz bulursa, sikayetinizi degerlendirmeye almama hakkina
sahiptir.

Yapilan sikayetin yeterli gorulerek degerlendirilmeye alinmasi ya da yetersiz
gorulerek degerlendirmeye alinmamasi hakemlerin kararidir.

Hakemlerin verdigi kararlara saygi duyulmalidir.

Haksiz bir sekilde sikayet, hakemleri aldatmaya/kandirmaya calismak uyari
almaniza ya da turnuvadan diskalifiye edilmenize sebep olabilir. Bir takim bir
hatayla oynamaya devam etmeye karar verirse, oyundan sonra hata
cezalandirilabilir fakat sonucu degistiriimez.
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Hakemler yapilan sikayetin karsilasmanin hangi noktasinda yapildigina bagli
olarak degerlendirme ya da dederlendirmeme yetkisine sahiptir

Ornegdin: A takimi son 16'ya gecti, B takimi son 64'de yasanan bir durumla ilgili
sikayetini A takimi 16'ya gectikten sonra yapmaktadir. Bu gibi durumlarda
hakemlerin karar mercii oldugu unutulmamalidir.

Sikayetler discord sunucusundan ticket acilarak yapilmalidir.

17 - Kurallar ve Kural kitaplari

Organizatér, gerekli gérdugu durumlarda kural degisikligi yapma hakkini
sakli tutar.

Etkinlige katilan butun takimlar kurallari okumus ve kabul etmis sayilir.
Bu kural kitapcigi acik elemelerin yapilacagi platform ve acik elemeler
sirasinda yasanabilecek karisikligi ve haksizligi énlemek icin ek olarak
olusturulmus ve farklilastirilmistir.

18 - Yayin
Katilimcilarin acik eleme suresince yayin acmalari yasaktir.

19 - Rank Surecinde Durustlik

Turnuva suresince gonderilen rank ekran goéruntulerinde yapilan bir hata
veya hakemlerin gdzunden kagcmasi durumda ve sonrasinda ortaya ¢ikmasi
halinde, bunu yapan oyuncu turnuvalardan men edilir. Takimi bu
turnuvadan diskalifiye olur.

CHANGELOG Nedir?

Organizator kural kitapciginda yaptigr degisikliklerin maddesini ve tarihini
‘Changelog’ basligindan paylasir.

Takimlar degisiklikler icin bu bashgi takip etmelidir. Organizatdr yaptigi
degdisiklikler icin changelog'u guncellemelidir fakat herhangi bir partiyi
bilgilendirme zorunlulugu yoktur fakat iyi niyet gostergesi olarak dilerse
mail ya da discord adresi Uzerinden de duyuru olarak paylasabilir.

BUtun takimlar kural kitapc¢igini duzenli olarak kontrol etmekle
yukUmladuar.



https://discord.gg/esaesports
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Date/Tarih Section/Bolim Previous rule/Onceki Updated rule /
Kural Giincellenmis kural
30.11.22 16 discord discord yazisina link
baglanmistir
08.12.22 new : 19 - Turnuva sliresince

gonderilen rank ekran
géruntulerinde yapilan bir
hata veya hakemlerin
gbziinden kagmasi
durumda ve sonrasinda
ortaya ¢ikmasi halinde,
bunu yapan oyuncu
turnuvalardan men edilir.
Takimi bu turnuvadan
diskalifiye olur.

Organizator kural kitaplarinda belirttigi maddelerde, turnuvanin herhangi
bir bolumunde ve herhangi bir zaman diliminde degisiklik yapma hakkina
sahiptir.

Etkinlige katilan butun takimlar belirtilen kurallari kabul etmis sayilir.
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