
 

 

SUPER TAÇA LUSO BRASILEIRA DE GRUPOS 2024 - S.T.L.B  

 

Torneio organizado pelas associações APG e SEVO. Esta competição reunirá 8 forças 
de Portugal e 8 forças do Brasil, as equipes que se destacaram nas principais 
competições de grupo, como, Liga Nacional Portuguesa de Grupos, Liga Nacional 
brasileira de Grupos, Taça Portuguesa de Grupos e Copa Brasileira de Grupos. 

CALENDÁRIO DAS FASES: 

OITAVAS DE FINAL: 20/03/24 

QUARTAS DE FINAL: 08/04/24 

SEMI FINAIS: 25/04/24 

FINAL E DISPUTA DO 3º LUGAR: 13/05/24 

(OBS: PODE HAVER ALTERAÇÕES CASO SEJA NECESSÁRIO) 

FORMATO DO TORNEIO 

 

●​ Torneio será realizado como era nossa Tradicional Competição, no 
sistema de Batalhas Clássicas {CREW VS CREW} com 5 
GERENTES por tripulação (G1, G3, G5, G7 e G9). 

●​ Torneio eliminatório, composto por: oitavas de final, quartas de final, 
semifinais e disputa final/3°lugar. 

●​ As equipes foram qualificadas de acordo com os seguintes critérios: 

*Os melhores campeonatos Nacionais de cada País em tese foram: LNPG e 
CPG (Portugal) e LNBG e CBG (Brasil) 



É de responsabilidade de cada Organização que repasse uma a outra as 
Crews classificadas de acordo com o término de suas respectivas competições 
Nacionais. 

 

FORMATO DO CHAVEAMENTO  

 

REGULAMENTO 

1.​ TREINADORES 

1.1 Vinculado a Tripulação de Origem 

Independentemente da justificativa, caso algum treinador se desvincule da sua 
Tripulação de origem durante a liga, o grupo será penalizado em -3 pontos. 

1.2 Substituições de Gerente:  

Caso uma Tripulação realize uma substituição de Gerente no decorrer da liga, 
resultará em uma penalidade de -3 pontos por cada Substituição feita. Se 
acontecer após o prazo final dos alinhamentos e antes do início da criação das 
ligas resultará -1 ponto 

2.​ TRANSFERÊNCIAS 

Venda pelo valor original;  SIM 
Venda abaixo do valor de mercado; SIM 
Venda instantânea;  SIM 
Venda para cpu ou treinador da liga; SIM 
Comprar de jogador de um aliado;  SIM 
Compra de jogador lendário; SIM 



Compra de jogador de treinador adversário -1 ponto por cada jogador 

3.​ AMISTOSOS 

●​  Será permitido amistoso contra todos os treinadores da liga 

4.​ GERAIS 

4.1 Eventos GameBasic Caso ocorra qualquer evento da Game Basic no 
decorrer das rodadas, a Organização não emplacará em nada sobre as tais, ou 
seja, o evento vai ser igual para ambos os lados. 

4.2 Alinhamentos: Os alinhamentos das Tripulações devem ser ajustados 
dentro do prazo estipulado pela Organização. Estes devem ser encaminhados 
a um organizador da competição tanto PT ou BR. Alinhamentos postados fora 
do prazo acarreta -3 pontos. 

4.3 Todas as Penalidades devem ser postadas no tópico da competição para 
que todos tenham acesso as imagens. Solicitamos por gentileza prints das 
infrações com maior riqueza de detalhas (exemplos: print da aba de convites 
(com o horário do dia), nome do gerente, tripulação que pertence, etc.)  

4.4 compras de pacotes de fundos: A compra destes itens está proibida 
nesta competição. As organizações possuem meios para avaliar se 
determinado treinador está usando, ou não este artificio. A compra e utilização 
dos itens acarreta a eliminação do seu grupo. 

 

5.​ CRIAÇÃO DA LIGA 

5.1 Criar uma liga errada:​
A Liga deve ser criada de acordo com o que for estipulado pela 
Organização. Caso o Moderador da Liga crie ela de forma errada, o grupo 
do treinador sofrerá uma punição de -3 pontos. 

 

CONFIGURAÇÕES DA LIGA 



 

 

5.2. Horário de criação das Ligas: 

As ligas deverão ser cridas as 20:30 – 21:15 horário Brasileiro e Português 
mesmo o PM sendo de nacionalidade Portuguesa ou Brasileiro 

Mas se ambos os capitães das equipes concordarem será possível alterar o 
horário de criação da liga. Mas devem avisar a organização caso optem por 
criar fora do horário. 

 

As equipes Moderadores devem escolher o time VERMELHO; 

5.3 Escolhas de equipe errada: 

Caso o treinador entre na cor certa, mas entre na equipe de objetivo diferente 
do que foi postado acarreta numa penalidade de -3 pontos. 

Caso o treinador erre a cor do time a liga deverá ser recriada pelo grupo que 
cometeu o errou. E o grupo será penalizado em -3 pontos. 

5.4 Envio dos convites:  

Os convites devem ser enviados pelo moderador para todos os membros no 
mesmo momento, o mesmo terá como limite máximo o prazo de 5 minutos 
após a criação da liga pra ser enviados todos os convites e até 2 minutos 
após o envio do 1° convite para enviar a todos. Caso seja provado que houve 
atraso no envio dos convites de um grupo em relação ao outro (seja por 



quaisquer motivos), o grupo criador da liga será penalizado em -3 pontos 
atraso de até 10 minutos e partir de 11 minutos em diante (-6 pontos). 

5.5 Criadores da liga:​
na primeira fase serão sorteadas 4 equipes brasileiras e 4 equipes portuguesas 
para criar as ligas. Nas próximas fases cada batalha terá seu próprio sorteio. 

ATENÇÃO: Pedimos aos treinadores que não solicitem a entrada na liga antes 
dos convites serem enviados para que evitem *BUG* caso aconteça a 
Organização não se responsabiliza pelo atraso na entrada da liga. Sabendo 
que o treinador que não estiver nenhum dos 4 slots livres não conseguirá 
receber os convites fiquem atentos a isto, pois essa situação não resultará 
penalidade ao PM. 

Observação: É de responsabilidade do Gerente que grave um vídeo da 
criação da liga ou tire prints dos convites enviados, pois se houver alguma 
acusação de atrasos nos convites, o vídeo/prints será o único meio de defesa 
do grupo acusado. 

 

6.  SISTEMA DE PONTUAÇÃO 

Será utilizado a seguinte Planilha 5x5 

Disponibilizaremos o arquivo em EXCEL para o cálculo da pontuação. 

●​ (Pontos de liga) x1; 
●​ Pontos por cada posição acima do objetivo: +2 por cada posição acima 

do objetivo; 
●​ Pontos por cada posição abaixo do objetivo: -2 por cada posição acima 

do objetivo; 
●​ Bônus por ser campeão da liga: +3 pontos; 
●​ Bônus por ser último colocado da liga: -3 pontos 

Outras informações 

Se algum erro for identificado no regulamento, informe a Organização 
imediatamente para análise e correção. 

Se necessário alguma correção ou alteração no regulamento, o mesmo será 
corrigido e avisado no fórum. 

Por ser um Torneio Não Oficial, a decisão da Organização é soberana, desde 
que não exceda as Regras do OSM. 

Atenciosamente, APG, SEVOSPORTS 

 


