Wersja 1.2.1

Projektowanie poziomow

Pustynny teren z hienami

e Calkowite przebudowanie terenu. Dodano ruiny, wiecej grup goblinow. Wykorzystano
przejscie za trollem. Cata przestrzeh jest wykorzystana.

Grafika 3D

Lesna arena:

e Usuniecie szczeliny na skraju lasu (dato sie nig wypas¢ poza mape)

Tekstury

e Tekstura przejSciowa miedzy trawg w oazie, a piaskiem, ma teraz taki kolor piasku,
jak piasku w catej pustyni.

Poprawki fabularne i w dialogach

Wiecej wpiséw w dzienniku po dialogach (np. dot. polowan w wiosce)

Usunieto btad w opisie opciji dialogowej u nauczyciela walki.

W trakcie widowiska na miejskiej arenie pokonani nie idg ciggle w $ciane

Kaly i Romulus zachowujg sie naturalniej w trakcie dialogu w domu Kalego.
Rozmowa z cyrulikiem jest wymagana do rozpoczecia walki eliminacyjnej.

Informacje o nowym wpisie do dziennika pojawiajg sie po lewej stronie (wczesniej sie
nakfadaty)

Poprawki Al

e Usuniety btad z przeciwnikami, ktorzy biegli atakowa¢ NPCa spoza areny, zamiast
Romulusa, lub jego sojusznikow

e Uczestnicy walk na arenie, prawidtowo reagujg na wrogow, w tym w walkach
grupowych
NPCe ignorujg cieniostwora z areny
Czeladnik mysliwego nie ginie w trakcie polowania, tylko staje sie nieprzytomny po
ciosie potworéw.
Romulus odlatuje za kazdym razem po otrzymaniu ciosu od pracownika Troll Airlines
NPCe nie wstajg z fawki, krzesta i tronu w powietrzu
Tylko jedna animacja jest naktadana na siedzgcego NPCa za jednym razem.
Poprzednio, gdy NPC sie drapat, robit to w serii.
Skalum uzywa teraz bryly lodu i lodowej lancy, zamiast kuli ognia
Cieniostwor z areny atakuje Romulusa tylko, gdy wejdzie on na arene



Skrypty - Rozgrywka

e Bron Hermesa teraz odrzuca

e Bycie pokonanym na arenie treningowej w Zatoce Gladiatorow nie blokuje dalszych
walk na niej.

e Po kazdej walce w turnieju w Zatoce Gladiatoréw, losowani sg trzej wojownicy, ktorzy
beda gotowi do walki na arenie treningowej. Jesli ktokolwiek poza nimi byt gotowy do
walki przed walkg turniejowa, jest nadal gotowy do walki.

e Usunieto nieprawidtowe dziatanie bramy w przypadku, gdy gracz porozmawia z
zarzadcg areny tuz przed tym, gdy chce on zamkng¢ brame anonimowym
gladiatorom

e Mozliwos¢ zapisu jest wytgczona w trakcie wszystkich walk na arenie (poprzednio
dato sie zapisywac w trakcie nietypowych walk)

e Koncert w Randale stychac teraz od samego poczatku, po przyjsciu do miasta

Interfejs

e Punkty zycia mistrza areny, sg usuwane po wczytaniu gry lub pokonaniu go

Dubbing

e Dopasowania czesci polskiego dubbingu do napiséw

Inne ulepszenia

e Dodano nowe osiggniecia
e Nowe Easter Eggi
e Zmiana wygladu i rutyn wielu NPCéw

Inne

e Usunieto zbedne pliki ze zbrojami i animacjami (modyfikacja ma mniejszy rozmiar)

Wersja 1.2

Modele

e Optymalizacja Zatoki Gladiatorow. Zmniejszenie ilosci tris przez edycje modelu
Swiata i zmiane uzywanych modeli vobow.

e Dodanie "portali" do budynkow i jaskin w Zatoce Gladiatoréw, wiosce Gallen i
miescie Randale. Zwieksza to wydajnos¢.



Dodanie kolizji do kamiennej platformy, na ktorej stoi dom Proxemo i innych.
Poprawa modelu domu kowala.

Przebudowa otoczenia wioski. Dodane zostato zapadlisko przy obozie mysliwych,
grunt lasu przy obozie mysliwych i arenie nie jest ptaski, do wioski prowadzi Sciezka.
Przej$cia z i do doliny z wioskg zostaty zamienione na tunele.

Las Rainwood. Widzowie nie stojg juz w powietrzu, co byto widoczne od zewnetrznej
strony.

Miasto Randale. Ztotnik i bibliotekarz posiadajg wtasne domy. Podtoze wyglada na
diuzej uzywane.

Wiezienie. Usuniete zostaty progi przy celach, ktére utrudniaty chodzenie.

Level-design

Dodano nazwy do wszystkich t6zek

Zatoka Gladiatoréow

Domy kupcow i nauczycieli zostaty przemeblowane i wygladaja, jakby faktycznie
mieszkancy w nich zyli. Zostaty tez przemeblowane budynki reszty mieszkancow.
Do budynkéw z ustugami zostaty dodane nowe szyldy.

Dostepne sg dwa budynki przy domie Proxemo, a sam jego dom zostat
przemeblowany.

Platforma do jednej z drewnianych wiez zostato podwyzszona, by gracz nie spadat
do wody prébujgc na nig wejsé.

Dodana zostata ustuga lotnicza, a ruiny sg juz osiggalne bez kodow.

Wioska Gallen:

Las przy obozie mysliwych zostat catkowicie zmieniony. Drzewa sg bardziej
naturalnie umiejscowione i nie bedg juz przestawiane. Runo lesne jest bogate. Caty
las wydaje sie wiekszy.

Dodane zostato porzucone pole przy sciezce do mostu.

W zapadlisku przy obozie mysliwych zostat dodany cmentarz.

Zostaty uzyte nowe modele trawy i krzewow.

Domy handlarzy, nauczycieli i mieszkancow zostaty generalnie przemeblowane, by
faktycznie uzytkowane.

Poprawiono kolizje przedmiotow

Las Rainwood i okolice:

Przemeblowany zostat namiot Lorda Tamerona. W reszcie namiotow zostaty dodane
t6zka, czes¢ vobow wyréwnanych.

Zostaty dodane nowe przedmioty do znalezienia w lesie, gdzie odbywa sie
polowanie. Przesunieta zostata trawa w miejscach, gdzie wyrastata z kamieni.
Wyréwnano potozenia vobow.



Miasto Randale:

Miejsca zamieszkania kupcéw i nauczycieli zostatyby przemeblowane tak, by
wygladaty, jakby faktycznie toczyto sie w nich zycie.

Zostaly dodane nowe szyldy.

Teren wokét sceny wyglada, jakby trwata tam biesiada.

Tekstury

Dodano tekstury lasu, do lasu przy wiosce.

Naprawiona jest tekstura fotela.

Dodano oryginalne tekstury do szyldéw.

Znajomos¢ imienia jednego ze straznikdw wieziennych ma teraz graficzne
uzasadnienie.

Uzupetniono tekstury osiggnie¢ i dodano nowe.

Nowe obrazy na scianach

Animacje

Dodane nowe ubrania dla mieszkancow i sprzedawcow

Muzyka & Dubbing

Dodano nowg muzyke:
o zwyciestwa na arenie

wioski Gallen (ambient)

do polowania z Kalym

walki na arenie w Zatoce

walki na arenie w lesie

walki na ostatnim polowaniu przy wiosce
o lasu Rainwood (ambient)

Uzupetniono dubbing niemal w catosci.

o O O O O

Story fixes

Polowania w wiosce zostaty urozmaicone. Mysliwi nie robig ciggle okrgzenia po lesie.
Rozgrywka w miescie rozpoczyna sie zawsze rano. Dzigki temu po dojsciu do miasta
jest lepiej widoczny koncert.

W walkach treningowych, gracz moze uzywac kostura

Poprawiono duzo literéwek

t6zka majg napisy "Moje t6zko", dopiero po odpowiednich dialogach

Dodano wpisy do dziennika przy rozpoczynaniu polowan

Dodano doswiadczenie za eksploracje swiata, w tym rozmowy

Osoby znajdujgce sie blisko siebie majg rézne twarze



Dodano dzwigki buntu po walce z Hermesem

Widzowie koncertu w Randale zachowujg sie jak uczestnicy biesiady

Polowanie na petzacze jest tatwiejsze. Straznicy prawidtowo otwierajg drzwi.
Romulus komentuje pod nosem zachowanie Daryla (wczesniej tylko sie obracat)
NPCe maija teraz réznorodne gtosy (z podstawki)

Al fixes

Sprzedawcy, nauczyciele i inni majg réznorodniejsze, sensowne rutyny

NPCowi, ktéry prowadzi gracza tatwiej znalez¢ sciezke do celu (wczesniej
prowadzgcy czasem stali nieruchomo w miejscu po wczytaniu gry)

Farmerzy w wiosce nie stojg sobie na plecach

Mysliwi w trakcie polowania juz nie pladrujg wszystkich zwtok zwierzat (jesli zrobi to
wczesniej gracz)

Zarzadcy platform treningowych, a takze inni NPCe, nie reaguja na wyciagnietg bron
w trakcie treningu

Nadzorcy i straznicy nie wygladajg jakby stali nerwowo (dodanie freepointow)

Skrypty - Gameplay

Kostury skalujg sie z mang

Bronie na zrecznos$¢, skalujg sie ze zrecznoscig

Dodano opcje spania przez godzine

Dodano szybkie picie mikstur przy uzywaniu tuku

Ksiegi sie stackujg

Zwiekszono liczbe slotéw do zapisu o 5.

Dodano napisy do dzwiekdw (wizyta u cyrulika, walka na arenie, prowokowanie
przeciwnika itd.)

Wzrost wytrzymatosci wraz z nowym poziomem

Informacje o nowym wpisie do dziennika pojawiajg sie po lewej stronie (wczesniej sie
naktadaty)

Inne poprawki

Kolory skory gtow zgadzajg sie z resztg ciata
Mieszkancy majg bardziej réznorodne stroje

Inne ulepszenia

| inne.

Dodano nowe osiggniecia.
Dodano nowe Easter Eggi.
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