Deducto

Aldur: 8 ara og eldri.

Spilatimi: 15 min.

N

N

Fjoldi: 2-4 h
! 4 smm\"v\

Innihald:

49 spil med grunudum
4 leidarvisar um grunada

Yfirlit

Utkall til allra leynilogreglu... anda! Sjé sokuddlgadyr eru & sveimi og nu er keppni i
ad gripa sékuddlginn ykkar. Synid eitt spil i einu, safnid sbnnunargdbgnum um
dyrid, dulargervis, og stadsetninguna a leynda spilinu ykkar. Notid haefileika ykkar
i ad draga alyktanir til ad utiloka dyrin sem passa ekki vid visbendingarnar. Verid
fyrst til ad atta ykkur a hver, hvar og i hvada dulargervi — og sigrid!

Uppsetning spilsins

Gefdu hverjum leikmanni leidarvisi um grunada til ad hafa i handradanum.
Litid gegnum sdkudodlgaspilin og takid eftir ad hvert spil er med dyri,
dulargervi, og stadsetningu. (bad eru sjo tegundir af hverju — notid
leidarvisinn til ad gléggva ykkur a peim.) Takia lika eftir ad oll
sokudolgaspilin eru einstdk — sem pydir ad engin tvo peirra eiga meira en
einn eiginleika sameiginlegan.

Stokkid sokudodlgaspilin, og gefid hverju ykkar fimm spil & grufu. (Hafi
spilin @ hendi, falin fyrir 58rum leikmonnum.)

Gefid hverju ykkar sjotta spilid a grufu. Petta er leyni-sokuddlgurinn ykkar.
Setjid spilid a hendi pannig ad pad snui fra ykkur; svo allir nema pid geti séd
hvad er a spilinu.

Leggid restina af sokuddlgaspilunum i bunka a grufu, par sem pid naid oll
til.

Oll i einu — gefid leikmanninum vinstra megin vid ykkur spil af hendi, par
sem spilid & eitthvad eitt sameiginlegt (dyr, dulargervi, eda
stadsetningu) mesd leyni-sékudaélgaspilinu peirra. Ef pu ert ekki mes spil
sem deilir sameiginlegum eiginleika, pa gefur pu spil sem a ekkert
sameiginlegt med peirra spili, og segir peim fra pvi ad svo sé. Setjid spilid
sem pid faid pannig ad pad snui upp fyrir framan ykkur, til ad bua til tvo
bunka: einn fyrir spil sem eiga eitthvad sameiginlegt med ykkar



leyni-sokudolgaspili (Ja-bunkinn), og einn fyrir spil sem eiga ekkert
sameiginlegt med leyni-sékuddlgaspilinu ykkar (Nei-bunkinn).

7. Dragid dll eitt spil ur bunkanum i midjunni i stadinn fyrir spilid sem pid
vorud ad gefa.

Gangur spilsins

Hvert ykkar sem sidast gaf dnd ad borda gerir fyrst, og svo heldur spilid afram til
vinstri. Pegar pu att leik, pa framkvaemir pu adra af tveimur adgerdum:

e Syndu spil af hendi.
e Reyndu ad giska a leyni-sékudolgaspilid pitt.

Ad syna spil

Ef pu velur ad syna spil af hendi, syndu spilid édrum leikmdnnum. Pau purfa svo
ad svara med einfoldu ,ja" eda ,nei” eftir pvi hvort spilid sem pu syndir a eitthvad
sameiginlegt med leyni-sékuddlgaspilinu pinu.

Eftir pvi hvada svar pu feerd, pa setur pu spilid i annad hvort ,,Ja" eda ,Nei”
bunkann pinn.

Visbending: Leggdu spilin bannig ad pad sjaist i bau og pu getir gléggvad pig d
hvad pau syna.

Klaradu umferdina pina med pvi ad draga spil Ur bunkanum i midjunni i stad pess
sem pu syndir.

Athugadu: Ef sbkudolgabunkinn kldrast, haldid dfram ad spila af hendi dn pess
ad draga nytt spil i stadinn. Ef pu att ekkert spil eftir til ad syna, pad verdur pbu ad
giska a leyni-sokudadlgaspilid pitt.

Ad giska a leyni-sokuddlgaspilid pitt

| stad pess ad syna spil pa mattu reyna ad giska a leyni-sékudoélgaspilid pitt med
bvi ad nefna dyrid, dulargervid, og stadsetninguna a pvi. Adrir leikmenn eiga
adeins ad svara med einféldu ,,Ja“ eda ,Nei”. PU matt adeins giska einu sinni i
hverri umfersd, en pu feerd i heildina prjar tilraunir til ad giska rétt a spilid pitt. Ef pu
giskar rangt i fyrsta skiptig, pa parftu ad snua a grufu ollum ,Ja" eda ,Nei*
bunkanum pinum (bu velur) sem refsingu — pessi bunki verdur a grufu ut spilid.
(Spil sem @ eftir koma snda upp eins og venjulega.) [ annad skiptid sem pu giskar
rangt snyrdu vid hinum bunkanum. Og ef pu hefur rangt fyrir pér i pridja skiptid,
pa ertu ur leik og leggur o6ll spilin pin a bordid pannig ad pau snui upp og allir geti
séd pau.



Ef b ert & undan o6llum til ad giska rétt a leyni-séokuddlgaspilid pitt, til
hamingju! PG varst ad vinna spilid!
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