
СООБРАЖАРИЙ ЦУР 

Правила игры 

Подготовка к партии 

Перетасуйте колоды категорий и букв по отдельности и положите 
рядом в центре стола рубашкой вверх. Игроки должны разместиться вокруг 
так, чтобы все хорошо видели обе колоды.  

Ход партии 

Игрок открывает верхнюю карту категории, зачитывает вслух текст и 
кладёт рядом так, чтобы всем участникам игры было видно задание. После 
этого игрок открывает верхнюю карту буквы и кладёт её рядом с колодой 
букв так, чтобы буква на карте была хорошо видна всем игрокам. 

Игрок, открывший карты, должен как можно быстрее назвать слово, 
которое подходит по смыслу к открытой категории и начинается на открытую 
букву. Если он затрудняется, он может попросить помощи у команды. 
Отгаданная карта категории откладывается в сторону. 

Каждая карта категории принесёт команде столько очков, сколько 
кружочков ЦУР на ней изображено. 

Карта букв сбрасывается в отдельную стопку сброса, а ход передаётся 
следующему игроку команды. 

Особые карты 

В колоде есть особые карты, при открытии которых ход партии идет по 
особым правилам. 

Две темы!!! 

Игрок открывает две следующие карты категории, зачитывает их и 
кладёт поверх карты «Две темы!!!», так, чтобы было видно обе. Затем игрок 
открывает карту буквы. Теперь ему нужно назвать два слова: одно должно 
подходить одной категории, второе – другой, и обе должны начинаться на 
нужную букву и быть связанными с ЦУР. Оба слова должны быть 
уникальными. Нельзя повторять слова, которые уже назывались во время 
партии. После этого, в колоду отгаданных карт идут все три карты. 

Две буквы в слове! 

Игрок открывает следующую карту категории, зачитывает её и кладёт 
поверх карты «Две буквы в слове!». Затем игрок открывает две карты буквы, 
одну за другой. Теперь любой игрок может назвать подходящее слово, в 



котором есть обе открытые буквы, причём с одной из них слово начинается. 
Тот, кто сделает это первым, заберёт обе карты категории. 

Много букв!!! 

Игрок не открывает следующую карту категории. Вместо этого он 
открывает три карты буквы, одну за другой, и кладёт их на стол в том же 
порядке, в каком открыл. Теперь любой игрок может назвать подходящее 
слово, в котором есть все три открытые буквы, причём в той же 
последовательности. Они необязательно должны идти подряд. Не имеет 
значения, с какой буквы начинается слово. Тот, кто сделает это первым, 
заберёт карту «Много букв!!!». 

На последнюю! 

Игрок открывает следующую карту категории, зачитывает её и кладёт 
поверх карты «На последнюю!». Затем игрок открывает одну карту буквы. 
Любой игрок может назвать подходящее слово, как во время обычного хода. 
Однако он ещё не получает карту категории. Теперь другой игрок может 
назвать другое слово, подходящее по категории, но начинающееся с 
последней буквы предыдущего слова. Таким образом, игроки называют 
слова, пока могут это сделать. Все слова должны быть уникальными. Тот, кто 
назовёт слово последним, получает карту категории.  

Исключение: если очередное слово заканчивается на «Й», «Ы» или «Ь», 
следующее слово должно начинаться не на последнюю, а на предпоследнюю 
его букву. 


