BIELSKO-BIALA

GAMING
FESTIVAL

REGULAMIN TURNIEJU

ROCKET LEAGUE

w ramach Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0 (BBGF 4.0)

§ 1. Postanowienia ogolne

1. Organizatorem turnieju (zwanego dalej ,,Turniejem”) jest Stowarzyszenie Esport Polska z siedzibg przy ul.
Akademii Umiejetnosci 68/24, 43-300 Bielsko-Biata (tel. +48 518 021 022, e-mail:
biuro@esportpolska.org), gtéwny organizator Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0 (dalej ,,Festiwal” lub
~BBGF 4.0”).

2. Turniej odbywa si¢ w dniu 4 pazdziernika 2026 r. (niedziela) od godz. 14:00, w Hali BBOSIR ,,Pod
Debowcem” im. Zbigniewa Pietrzykowskiego, ul. Karbowa 26, 43-300 Bielsko-Biata.

3. Turniej rozgrywany jest w grze Rocket League , na platformie PC, na stanowiskach przygotowanych przez
Organizatora, w najnowszej wersji gry dopuszczonej do rozgrywek.

4. Niniejszy regulamin (dalej ,,Regulamin”) okresla zasady uczestnictwa, przebieg rozgrywek oraz sposob
wylaniania zwyci¢zcy Turnieju i stanowi uzupetnienie ogolnego Regulaminu Festiwalu BBGF 4.0.

5. Zgloszenie udzialu w Turnieju jest jednoznaczne z akceptacja niniejszego Regulaminu oraz ogdlnego
Regulaminu Bielsko-Biata Gaming Festival 4.0, dostgpnego na stronie bbgf.pl/regulaminy.

§ 2. Warunki uczestnictwa

1. Zapisy do Turnieju prowadzone sg poprzez formularz zgloszeniowy dostepny na stronie
bbgf.pl/turnieje-bbgf-4-0 (dzien: 04/10/2026 — NIEDZIELA), poprzez podanie imienia i nazwiska, adresu
e-mail, wybranie turnieju ,,Rocket League” oraz wyrazenie zgody RODO na przetwarzanie danych
osobowych przez Stowarzyszenie Esport Polska w celu rekrutacji do turnieju.

2. Warunkiem uczestnictwa jest posiadanie waznego biletu uprawniajacego do wstepu na teren BBGF 4.0 w
dniu rozgrywek.

3. Limit uczestnikow wynosi 128 oséb. O udziale decyduje kolejnosé¢ zgltoszen poprzez formularz.

4. Uczestnik zobowigzany jest zapoznac¢ si¢ z dokumentem ,,Dokumentacja zawodnika” udostgpnionym przez
Organizatora (link dostepny przy formularzu zgtoszeniowym na bbgf.pl) i postgpowac zgodnie z zawartymi
W nim wytycznymi.

5. Osoby niepetoletnie mogg wzig¢ udziat w Turnieju wytgcznie po przedstawieniu przy akredytacji pisemnej
zgody rodzica lub opiekuna prawnego wraz z jego kontaktowym numerem telefonu (wzoér zgody dostgpny
na bbgf.pl) oraz zgodnie z zasadami opisanymi w dokumencie ,,Ochrona Matoletnich” Stowarzyszenia
Esport Polska.



6. Organizator zastrzega sobie prawo do odmowy udzialu osobie znajdujacej si¢ pod wptywem alkoholu lub

innych $rodkéw odurzajacych, a takze osobie zaktocajacej przebieg Turnieju lub naruszajacej Regulamin
Festiwalu BBGF 4.0.

§ 3. Format rozgrywek

. Turniej rozgrywany jest w trybie 1 vs 1.

. Poczatkowa runda Turnieju odbywa si¢ systemem ligowym w podziale na grupy lub playoff w zaleznos$ci od

ilo$ci zgloszonych uczestnikow.

Jezeli poczatkowa runda turnieju rozgrywana bedzie w systemie ligowym to mecze w grupie rozgrywaja si¢
systemem kazdy z kazdym. Zawodnik otrzymuje 3 pkt za zwyciestwo, 1 pkt za remis, 0 pkt za porazke.
Podczas meczow grupowych nie rozgrywa si¢ dogrywki i rzutéw karnych.

Kolejnos¢ w grupie: - punkty, - wynik meczu bezposredniego, - roznica bramek, - ilo§¢ bramek zdobytych, -
losowanie.

. Po pierwszej rundzie wszystkie kolejne odbywajg si¢ systemem playoff (przegrywajacy odpada).

W systemie playoff musi zosta¢ wyloniony zwycigzca. Po meczu zakonczonym remisem zawodnicy
uruchamiajg dogrywke, jesli dogrywka zakonczy si¢ remisem - przechodza do rzutéw karnych.

Potfinaty — zwycigzey zagraja mecz o I i Il miejsce, pokonani — mecz o 111 i IV miejsce.

. Kazde spotkanie rozgrywane jest w standardowym czasie regulaminowym 5 minut, z dogrywka trwajgca do

momentu zdobycia bramki przez jedng z druzyn, zgodnie z domy$lnymi zasadami gry.

. Zawodnik sp6zniony na mecz o wigcej niz 5 minut od wyznaczonej godziny moze zosta¢ ukarany

walkowerem na korzys¢ przeciwnika.

§ 4. Zasady techniczne rozgrywki

1.

Rozgrywki odbywaja si¢ na standardowej arenie DFH Stadium (dzien) lub innej arenie standardowe;j
wskazanej jednolicie przez Organizatora dla catego Turnieju.

Wszystkie mecze rozgrywane sg na konsoli PS5.

Zabronione jest korzystanie z jakichkolwiek modyfikacji, treneréw lub dodatkowego oprogramowania
wptywajacego na rozgrywke (w tym m.in. BakkesMod w trybie dajacym przewage) — dozwolone sg
wylacznie kosmetyczne, niedajace przewagi elementy zaakceptowane przez Organizatora.

Wynik kazdego meczu potwierdzany jest przez obstuge stanowiska turniejowego.

§ 5. Zasady fair play

Ponizsze zasady obowigzuja wszystkich uczestnikow Turnieju:

Zakaz celowego poddawania meczu (tzw. throwing) lub grania w sposob sprzeczny z duchem rywalizacji.
Zakaz uzywania nazw druzyn lub nickéw obrazliwych, wulgarnych lub w inny sposob niestosownych.
Zakaz korzystania z pomocy 0sob trzecich (podpowiedzi, zdalne sterowanie) w trakcie trwania meczu.

Nakaz niezwlocznego zgloszenia sedziemu wszelkich nieprawidtowosci technicznych lub podejrzen
naruszenia zasad przez przeciwng druzyne.

Nakaz zachowania kultury osobistej wobec innych uczestnikdéw, obstugi stanowisk oraz publicznos$ci
Festiwalu.

§ 6. Kary i dyskwalifikacja




1. Za drobne, nieumy$Ine naruszenie zasad Organizator moze udzieli¢ ustnego upomnienia.

2. Za stwierdzone uzycie oprogramowania lub metod niedozwolonych Regulaminem, druzynie przyznawana
jest walkowerowa przegrana danego meczu.

3. Razgce lub powtarzajgce si¢ naruszenia Regulaminu, w tym oszustwa techniczne oraz zachowania
niesportowe wobec innych uczestnikéw lub obstugi, skutkuja dyskwalifikacja z Turnieju bez prawa do
nagrody.

4. Decyzje Organizatora dotyczace kar s ostateczne; druzynie przyshuguje prawo do ztozenia wyjasnien przed
wydaniem decyzji.

§ 7. Wylanianie zwyciezcy i nagrody

1. Zwycigzca Turnieju zostaje druzyna, ktora wygra mecz finatowy.

2. Wyniki oraz ceremonia wreczenia nagrod odbeda si¢ na scenie gtownej Festiwalu zgodnie z
harmonogramem BBGF 4.0.

§ 8. Postanowienia koncowe

1. Uczestnik Turnieju, poprzez obecnos¢ na terenie Festiwalu, wyraza zgode na nieodptatne utrwalanie i
wykorzystanie swojego wizerunku (zdjgcia, nagrania) przez Organizatora w celach promocyjnych BBGF
4.0, zgodnie z pkt 39 Regulaminu Festiwalu.

2. Administratorem danych osobowych uczestnikow jest Stowarzyszenie Esport Polska, ul. Akademii
Umiejetnosci 68/24, 43-300 Bielsko-Biata — szczegotowe zasady przetwarzania danych okresla Zatacznik
nr 1 do Regulaminu Festiwalu BBGF 4.0 (dostepny na bbgf.pl/regulaminy).

3. Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany niniejszego Regulaminu przed rozpoczgciem Turnieju, o czym
poinformuje uczestnikéw z odpowiednim wyprzedzeniem — w tym poprzez strone bbgf.pl.

4. W sprawach spornych, nieuregulowanych niniejszym Regulaminem, decyzje podejmuje Organizator; w

zakresie nieuregulowanym niniejszym Regulaminem stosuje si¢ odpowiednio Regulamin Festiwalu BBGF
4.0.
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