PROPOZICIE SUTAZE

Zakladné informacie

Organizatorom sutaze je Zakladna S$kola “TROJKA”, P. Jilemnického 1035/2, Zvolen
(www.3zs-zvolen.sk) pri prilezitosti svojho 75. vyro€ia. Sutaz sa bude konat 08. 12. 2023 (piatok)
o 9:00 v konferenénej sale Vysokoskolského $tudentského domova Ludovita Stura TUZVO,
Studentska 17 vo Zvolene.

Z vlakovej stanice staci prejst cez cestu na autobusovu stanicu. Trasa z autobusovej stanice:
https://maps.app.goo.gl/SHLdzNwIRVTucx9v6 (skratka z vlakovej aj z autobusovej stanice).

Charakteristika sut'aze

Roboticka sutaz v sumo zapasoch LEGO robotov ovladanych na dialku.

Ciel sutaze

Sutaz sa zameriava na vychovu a rozvoj potencialu talentovanych a zanietenych deti v oblasti
STEM. Vyzvy sutaze si kladu za ciel poskytnut Ziakom zakladnych $kol priestor na rozvoj
technickych, konstruktérskych a programatorskych zruénosti a zaroven ich podnietit k timovej
spolupraci, vzajomnému redpektu, inovaciam a tvorivosti. Robotické sumo zapasy vyzaduju
trpezlivost’, disciplinu, rychlu reakciu a zruénost’, rovhako ako v tradiénych sumo zapasoch
z ktorych sa cerpali zakladné myslienky zapasov ako aj terminolégia.

Kategérie

Sumo Klasik Challenge - sutazny priestor je kruhovy sumo ring - dohyo /€itaj dohjo/
Sumo Black Hole Challenge - sutazny priestor je stol s “Ciernou dierou”

Poznamka: sutazit sa bude paralelne v oboch kategériach.

Teachallenge - Specialna vyzva (odhalenie na sutazi)

Sut’aziaci
Ziaci zakladnych $kdl a prislusnych tried osemro&nych gymnazii, ktori tvoria maximalne dvojélenné
timy.
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http://www.3zs-zvolen.sk
https://maps.app.goo.gl/SHLdzNw9RVTucx9v6
https://drive.google.com/file/d/1kcMFtkxa7q5MhK2fN8xkP_LNPRc9Gqho/view?usp=sharing
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Registracia

Do 30. 11. 2023 prostrednictvom elektronickej prihlasky. Ugast Ziakov na sutaZi je bezplatna.
Obed bude zabezpeceny v Skolskej jedalni, cestovné naklady si hradia sutaziaci sami.

Bonus: SutaZiaci tim ma narok na zakupenie jednej sutaznej zostavy LEGO Education SPIKE
Prime v ramci podpory sutazi EDUXE Slovensko s vyraznou zlavou na www.eduxe.sk a to od
datumu registracie do 11.12.2023. VSetci sutaziaci, ktori sa aktivne zuc€astnili turnaja, ziskavaju
jednorazovu 10 % zfavu na nakup robotickych uéebnych pomécok a doplnkov z www.eduxe.sk
platna 9. - 15. 12. 2023.

Harmonogram sut'azného dia

8:00 - 9:00 - prichod a registracia sutaznych timov, kontrola a fotenie robotov

9:00 - 9:30 - slavnostné otvorenie

9:30 - 15:00 - zakladné (vyradovacie) zapasy v dvoch kategériach (+tretia Specialna kategéria
Teachallenge) systémom kazdy s kazdym, paralelne na dvoch ringoch dohyo a dvoch sutaznych
stoloch.

12:00 - 13:00 - obed

15:15 - 16:00 - semifinale a finale v dvoch zakladnych kategoriach

16:00 - 16:30 - vyhodnotenie a ocenovanie najuspesnejsich timov

Casy su orientaéné, vetko zavisi od plynulosti zapasov.

VSEOBECNE PRAVIDLA

Kazdy robot musi byt zostaveny vyluéne z neupravenych oficialnych LEGO dielikov a musi byt
autorskym dielom ¢&lenov timu (roboty zostavené podfa navodov nie su povoleng). Vynimku tvori
dialkové ovladanie. Ovlada¢ a prijima¢ moze byt akéhokolvek typu (tablet, mobil, pocita¢, game
controller, RC controller a i.), ale spojenie s robotom musi byt bezkablové. Ak tim pouzije LEGO IR
ovladanie, je povinny pred zapasom skontrolovat’ ¢i nepouziva rovnaky kanal ako iny tim.

Kazdy robot musi prejst kontrolou velkosti a vahy. Pri tejto kontrole bude vytvorena
fotodokumentéacia (fotka robota z kazdej strany - 6 zaberov), ktora bude zverejnena pre indpiraciu
do dalSich ro¢nikov (mierne rozmazana aby sa dizajn nedal uplne okopirovat). Veduci timu je
ucitel alebo ina dospela osoba a zastava funkciu mentora, v ziadnom pripade nie programatora
alebo konstruktéra. Pri porueni pravidiel je mozna diskvalifikacia.

Organizator si vyhradzuje pravo na zmenu pravidiel v pripade potreby. O pripadnych zmenach
bude v€as informovat’ vSetkych zainteresovanych.

Dotyk a zaseknutie robotov

Dotyk robota pocas zapasu v je povoleny len v Startovacej zéne pred odStartovanim zapasu, po
udeleni bodu alebo po ohlaseni zaseknutia robotov. Pri zaseknuti sa nepridefuju Ziadne malé body.
Zaseknutie ohlasuje rozhodca po 10 sekundovom odpocte zakliesnenia robotov t.j. roboty su
vzajomne spojené, nenastava Ziadny vyznamny pohyb smerom von zo sutazného priestoru a
roboty sa nevedia oddelit vlastnou silou. Zaseknutie mézu hlasit aj operatori, ak su roboty
zakliesnené a oba timy suhlasia s manualnym rozpojenim bez odpoctu 10 sekund. Roboty su po
udeleni malého bodu alebo po ohlaseni zaseknutia manualne rozpojené rozhodcom, umiestnené
do Startovacej zony a zapas sa opatovne odstartuje.


https://forms.gle/Sf7Mx5NiqCw22SQC7
http://www.eduxe.sk

Modifikacie a opravy
Tim méze robota a jeho program modifikovat a upravovat akymkolvek spésobom, ale iba mimo
zapasu.

Opravy su povolené aj poCas zapasu ale maximalne v 20 sekundovych intervaloch. Limit zagina
plynut po uchopeni robota, zastavuje sa po tom €o robot ostane bez dotyku v Startovacej zéne.
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PRAVIDLA SUMO KLASIK CHALLENGE

Robot zapasnik - rikishi /€itaj rikisi/

Rozmery robota: pri merani a pri Starte zapasu sa musi zmestit’ do priestoru 25x25x25 cm
Vaha robota: maximalne 1,5 kg

Sut’azny priestor - sumo dohyo /¢itaj dohjo/

Dreveny kruh s priemerom 144 cm &iernej farby, okraj tvori biela linia s hrabkou 4 cm. Startovacia

$tartovacej zéne akymkolvek spdsobom no nesmie presahovat za biely okraj. Startovat méze
akymkolvek smerom.

DIA 144 e ————,

DIA 136 cm—

Zapas - zakladné kola

Zapasi sa systémom kazdy s kazdym, najlepSie timy postupuju do finale.

Robota ovlada po&as zapasu iba jeden &len timu - operator (ten kto pripravuje sumo zapasnika sa
nazyva oyakata /Citaj ojakata/).

Zapas zacina vzdy podanim ruk oboch operatorov, pripadne vSetkych ¢lenov timu (pozdravny
ritual sa nazyva shiko /€itaj Siko/). Pozdravom si vzdavaju vzajomny reSpekt. Rozhodca (gyoji /Citaj
gydji/) skontroluje rozmery a vahu robotov, operatori umiestnia robotov do Startovacej zény. Obaja
operatori potvrdia svoju pripravenost, rozhodca odstartuje zapas slovami 3-2-1-SUMO. Po
odstartovani mézu roboty opustit’ svoju Startovaciu zénu prostrednictvom dialkového ovladania. Ich
ulohou a cielom nie je supera zlikvidovat ale ho premdct. Nie je teda povolené superovho robota
umyselne poskodzovat, ale iba odtlacat, pretacat, dvihat, prehadzovat a podobne.

Maly bod ziskava tim ak:

a) superov robot opustil ring t.j. robot sa akoukolvek svojou ¢astou dotkol plochy mimo sutazného
priestoru alebo

b) je superov robot znehybneny t.j. operator nevie svojim robotom pohnut’ (napr. ak je robot na
boku alebo na chrbte).
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Zapas trva maximalne 3 minuty, po€as ktorych sa zapisuju malé body. Vitazom zapasu je tim,
ktory ziska viac malych bodov. Zapas mdze skonéit' aj remizou. Pri poruSeni pravidiel méze byt
robot v zapase diskvalifikovany a vitazstvo ziskava super.

Velké body

Na konci zapasu sa pridelia obom timom tzv. velké body nasledovne:
- zavitazstvo (makuuchi /€itaj makuauchy/) - 2 velké body
- zaremizu (hikiwake /Citaj hikivake/) - 1 velky bod
- za prehru (make-koshi /Citaj makekoSi/) - 0 velkych bodov
Scitanim velkych bodov sa zostavi tabufka celkového poradia.

Finale

Najuspesnejsie timy postupuju do finale. V pripade zhodného poctu velkych bodov rozhodne
celkovy pocet malych bodov timu, pripadne vzajomny zapas. Vo finale sa zapasi klasickym
pavukom a rozhodne sa o findlovom poradi. Ocenené budu 3 najuspesnejSie timy.
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PRAVIDLA SUMO BLACK HOLE CHALLENGE

Robot zapasnik - rikishi /€itaj rikisi/
Rozmery robota: pri merani a pri Starte zapasu sa musi robot zmestit’ do priestoru 30x30x30 cm
Vaha robota: maximalne 2 kg

Sut’azny priestor

Stél s vySkou 80 cm a rozmermi 150 x 150 cm. V jednom z rohov stola je otvor (Black Hole) s
rozmermi 50 x 50 cm. Pod dierou bude umiestneny tulivak. Mantinely su okolo celého stola vo
vyske minimalne 10 cm. Startovacie zény su v protilahlych rohoch a maju rozmer 30 x 30 cm.
Polas Startu moze byt robot umiestneny v Startovacej zéne akymkolvek spésobom, ale nesmie
pre€nievat Ziadnou svojou ¢astou a musi splnit vySku maximalne 30 cm.

Zapas - zakladné kola

Zapasi sa systémom kazdy s kazdym, najlepSie timy postupuju do finale.

Robota ovlada po&as zapasu iba jeden &len timu - operator (ten kto pripravuje sumo zapasnika sa
nazyva oyakata /Citaj ojakata/).

Zapas zacina vzdy podanim riuk oboch operatorov, pripadne vSetkych &lenov timu (pozdravny
ritual sa nazyva shiko /Citaj Siko/). Pozdravom si vzdavaju vzajomny reSpekt. Rozhodca (gyoji /Citaj
gyoji/) skontroluje rozmery a vahu robotov, operatori umiestnia robotov do Startovacej zény, tak aby
nijakou svojou Castou nepreCnievali. Obaja operatori potvrdia svoju pripravenost, rozhodca
odstartuje zapas slovami 3-2-1-SUMO. Po odstartovani mdzu roboty opustit’ svoju Startovaciu zénu
prostrednictvom dialkového ovladania. Ich ulohou nie je supera zlikvidovat ale ho premdct. Nie je
teda povolené superovho robota umyselne poskodzovat, ale iba odtlacat, pretacat, dvihat,
prehadzovat a podobne.

Maly bod ziskava tim ak:
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a) superov robot celou svojou plochou opustil sutazny priestor - cez mantinel alebo cez otvor
“black hole” alebo

b) znehybni superovho robota t.j. superov operator nevie svojim robotom pohnut (napr. pretoCenie
robota).

Pri pade zo stola sa mbéze robot poskodit, timy na to musia mysliet uz pri konstrukcii robota.
Oprava nesmie trvat viac ako 20 sekund.

Zapas trva maximaine ElNUMNEMICSIOISIMREE, pocas ktorych sa zapisuju malé body. Vitazom
zapasu je tim, ktory ziska viac malych bodov. Zapas médze skoncit aj remizou. Pri poruseni
pravidiel méze byt robot v zapase diskvalifikovany a vitazstvo ziskava super. Operator sa moze
rozhodnut zapas “skrecovat” (fusen-shobu /Citaj fusenSobu/) napriklad kvéli nadmernému
poskodeniu

alebo problémom s dialkovym ovladanim. V tomto pripade super vyhrava. Pri vyhodnocovani sa
mu prideli poCet malych bodov, ktory predstavuje priemerny po€et malych bodov ziskanych pri
vitazstvach v celom turnaji (do vypoctu sa beru vietky timy).

Velké body

Na konci zapasu sa pridelia obom timom tzv. velké body nasledovne:
- zavitazstvo (makuuchi /Eitaj makuuchi/) - 2 velké body
- zaremizu (hikiwake /€itaj hikivake/) - 1 velky bod
- za prehru (make-koshi /Citaj makekoSi/) - 0 velkych bodov
Scitanim velkych bodov sa zostavi tabulka celkového poradia.

Finale

NajuspesnejsSie timy postupuju do finale. V pripade zhodného poctu velkych bodov rozhodne
celkovy pocet malych bodov timu, pripadne vzajomny zapas. Vo finale sa zapasi klasickym
pavukom a rozhodne sa o finalovom poradi. Ocenené budu 3 najuspesnejSie timy.

Kontaktna osoba

Mgr. Maro$ Hudik - na mail maros.hudik@3zs-zvolen.sk smerujte akékolvek otazky a pripomienky
P.S. viac robotickych sutazi najdete na www.robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk

Nasi podporovatelia:
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mailto:maros.hudik@3zs-zvolen.sk
https://robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk/roboticke-sutaze/
http://www.veolia.sk
http://www.eduxe.sk
http://www.rlx.sk
http://www.techfun.sk
http://www.it-computers.sk
https://www.habi.sk/
http://www.xepap.sk
https://www.lekarenvkocke.sk/

VIAC ROBOTICKYCH SUTAZI:

www.robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk/roboticke-sutaze
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Zoznam robotickycl

Nazov sit'aZe a
odkaz na

webstranku
Trengiansky
roboticky dei (TRD)

OO

nove skusenosti a nakoniec samozrejme vyhravajte.

podobnymi, ktorych tiez bavi *hrajkat” sa s robotmi ;)

h sttazi

Miesto (organizator)

beZny termin

aktuélny termin konania

S0S Trenéin (EXPO Center Trenéin),
beiZne november

(8.11.2023 - workshopy, tréningy,
9.11.2023 - prednasky, sitaZ)

Kategérie

Follower Easy =16 / <16 - £o najrychlejiie prekonanie
bielej trate na &iernom pedklade,

Follower Hard =16 / <16 - pridany kopec (rampa) a
piesok,

Dolt [itaj: du it, nie DOLT] » 16 / < 16 - 3pecificka
tloha na &as,

Freestyle 16/ <16

NOVINKA - DOBOT - dva roboty Dobot s posuvnikovym
pasom prendsaju ndklad

Cestujte, rozvijajte socialne vztahy, perovnajte si sily s rovesnikmi, skusajte vzdy nieco nove a naberajte nove a

Dokazte, 7e to naozaj zvladnete, 7e viete viac a lepsie ako niektori rovesnici. Chodte tam, kde sa stretnete s vami

Poznamka

Bezplatne.
Maximalne tri trojlenné timy z
jednej gkoly.

Z dvoch dni je sataZny spravidla iba
ten druhy.

Deobot - dvejélenné timy do 16
rokov.

(rektorat UNIZA)
beZne: november
termin: 19. 11. 2022

AMAVET, ICM, The Benders a UNIZA v Ziline |SUBO.J RYTIEROV - Jousting - sledovanie &iary a

zhodenie siperovhe rytiera

Hasenie ohria - fire fighting- po£as 3 mindt vyhladat a
zahasit'4 svieky umiestnené v priestore so stenami

SUMO - vytlacanie sipera v kruhovom ringu

- SUMO JUNIOR - Lega, 20x20, <2kg, 126 cm ring

- SUMO - Lego, 15x15, <1kg, 77 cm ring

- SUMO OPEN - £okolvek okrem Lega, 15x15, <750 g, 77
cm ring

V kategdrii Hasenie ohiia je moZny
postup na medzinarodna finale v
Mexiku.

Video o tom ako to na RoboRAVE
vyzera:

https:/ fyoutu.be/k3jZ fohduw

SUMO CHALLENGE

Z5 "TROJKA™ ZVOLEN

nulty roénik

termin: predbeine 038. 12. 2023

Sumo Challenge - klasické kruhové dohyo (ring), 144
cm priemer, LEGO robot na ovladanie, 25x25x25 cm,
max 1,5 kg, vytlagit alebo znehybnit sipera

Sumo Black Hole Challenge - Specidlny sitaZny stol s
tiernou dierou, LEGO robot na ovladanie, 30x30x30 cm,
max 2 kg, vytlait' alebo znehybnit sipera

Teachallenge - 3peciilna vyzva

Iba pre Lego robotov s ovladanim na
dialku. Ovlada¢ nemusi byt z Lega
(prijimat a vysielag). Podstatou nie
je znitit superovho robota ale
predgit sipera.

First Lego League
(FLL)

[55)

Regiondlne kola: Zilina, Bratislava 1,
Bratislava 2, Ko3ice, Liptovsky Mikulas,
Pre3ov, Ziar nad Hronom

beZne: januar - februar

~CHALLENGE (9-16 rokav)

Robot Game- robot plni poéas 2,5 mintity $pecidlne
misie na ihrisku FLL. Vlastné cviné ihrisko ma kaZdy
tim doma.

Bohat Dacian. norata hadnoti decion_nirnZnnct

Registracia timu 2023 = 270 € (tim
ziskava vlastné trénovacie platno s
lego misiami). Je moZné ziskat'
dotdcie, dlavy alebo financovat cez

aranty
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https://robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk/roboticke-sutaze/
https://robotika-na-zakladnej-skole.webnode.sk/roboticke-sutaze/
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