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Общие правила  
 
 
∎ У каждого действующего сервера проекта есть свои особенности и различия в 
правилах, однако общие правила всегда будут включены во все действующие 
правила игры на серверах проекта вне зависимости от их типа (NoRules, Classic и 
т.д.).  
 
О1. Запрещено нарушение законодательства РФ.  
 
O2. Правила обязательны для исполнения всеми, как игроками, так и 
администрацией. Незнание правил не освобождает Вас от 
ответственности. 
 
О3. Основной язык проекта - русский. Вы можете свободно использовать 
другие языки.  

О3.1. Администрация имеет право игнорировать жалобы, если они 
поданы на другом языке.  
 
О4. Запрещена любая реклама. Если вы хотите что то про 
рекламировать, то вначале свяжитесь и обсудите это с Руководством 
проекта. Рекламой считается как и реклама посредством голосового чата, 
так и реклама в никнеймах.  
 
О5. Запрещено использование стороннего ПО, багов и других способов 
нечестно облегчить себе игру.  
 
О6. Запрещены любые попытки помешать администрации выполнять ее 
работу, попытки вывести её на конфликт.  

О6.1. Склонение администрации к админ-абузу, вне зависимости от 
того, был ли он совершён или нет, также наказывается. Пример: Игрок в 
течении минуты уговаривает администратора выдать ему SCP-207, при 
этом игнорируя просьбы администратора о прекращении данных 
попыток.  

 О6.2. Выдача себя за администрацию проекта также считается за 
помеху работе администрации, но наказывается более строго. 
 

О7. Наказания за нарушение пунктов правил имеют максимальное и 
минимальное наказание. Администратор сам вправе решить, какое 
конкретно наказание получит нарушитель, кроме случаев, когда 



нарушение было совершено впервые. Однако администратор не может 
выдать наказание больше или меньше максимально установленного. 
 
О8. Нарушения не имеют накопительного эффекта между разными 
пунктами правил. Пример: при нарушении игроком правила X, нарушение 
в любом случае рассматривается как первое, даже если до этого игрок 
нарушил правило Y.  
 
О9. Если вы не согласны с выданным Вам наказанием, вы можете подать 
жалобу в Discord-сервере проекта. 
 
 

 
 

Наказания 
∎ Наказания за пункты О2, O3, О3.1, О7, О8, О9 не предусмотрены. 
 
О1. Блокировка на 50 лет. 
О4. Блокировка до 30 дней ➡ Блокировка на 50 лет. 
О5. Блокировка на 50 лет. 
О6. Предупреждение ➡ Блокировка до 14 дней. 
О6.1. Предупреждение ➡ Блокировка до 30 дней. 
О6.2. Блокировка до 7 дней ➡ Блокировка до 50 лет. 
 



Правила игры 



Правила игры 
 
 
Р1.Сдавшийся - игрок враждебного или нейтрального к Вам класса (при 
условии наличия у нейтрального класса оружия), который сообщил Вам, 
что сдаётся, выбросил оружие и выполняет ваши приказы. 

Р1.1. В случае, если игрок вначале открыл по Вам огонь и лишь 
после этого начал сдаваться, то вы вправе его убить. 
 
P2. Запрещён тиминг враждебных друг другу классов. За тиминг не 
считается: 
- Объединение класса-D с Охраной/Учёными в ЛЗС/ТЗС. Выдача оружия 
кому либо из перечисленных классов враждебным ему классом также не 
считается за тиминг. 
- Кратковременный тиминг с SCP-объектом возможен только если 
SCP-объекту необходима помощь в том, чтобы выбраться из комнаты, 
где он оказался заперт. После открытия двери, игроки, находящиеся 
рядом с ней, не могут быть атакованы освобожденным SCP в течении 10 
секунд. 
- Конвоирование сдавшегося враждебного класса, неважно какого и кем, 
тимингом не считается. 
 
Р3. Запрещено кемперство более 2 минут и спавнкилл МОГ/ПХ. 
 
Р4. Запрещено мешать игровому процессу союзных классов. А именно: 
закрытие дверей перед союзными классами; постоянные вызовы лифта с 
намерением помешать союзному классу спуститься/подняться в 
комплекс/из комплекса; развязывание связанных сдавшихся, которых 
связал союзный класс, с целью помехи игровому процессу. 
 
Р5. Запрещено убивать сдавшихся, вне зависимости от того, какой у них 
класс и где они находятся, без веской на то причины.  

Р5.1. За убийство сдавшихся класса-D/учёного в ЛЗС в первые 4 
минуты раунда предусмотрено отдельное, более строгое наказание. 
 
Р6. Запрещено любыми способами затягивать раунд более чем на 5 
минут. 
 
Р7. Запрещено находится в режиме AFK более 2 минут. 



 
 

Наказания 
∎ Наказания за пункты Р.1 и Р1.1 не предусмотрены.  
 
P2. Предупреждение ➡ Блокировка до 25 дней. 
Р3. Предупреждение ➡ Блокировка до 14 дней. 
Р4. Предупреждение ➡ Блокировка до 10 дней. 
Р5. Предупреждение ➡ Блокировка до 28 дней. 
Р5.1. Предупреждение ➡ Блокировка до 40 дней. 
Р6. Предупреждение ➡ Блокировка до 14 дней. 
Р7. Перевод в наблюдатели.  



Правила голосового общения 



Правила голосового общения 
 
 
V1. SoundPad разрешён, но с оговорками: 
- Запрещено проигрывать один и тот же звук/набор звуков более 2 минут 
подряд. 
- Вы должны прекратить проигрывать любой звук сразу же, как только Вас 
об этом попросят. 
- Нарушать правило V2 при помощи SoundPad также запрещено. 
 
V2. Запрещено оскорблять/унижать других игроков на основании их 
религии, расы и т.д, при условии, что игрок против подобного и сообщает 
об этом Вам.  

V2.1. Запрещено также оскорблять/унижать игроков при помощи 
ника. Администрация вправе попросить вас сменить его. 
 

 

Наказания 
 
V1. Предупреждение ➡ Мут до 30 дней ➡ Блокировка до 40 дней. 
V2. Предупреждение ➡ Мут до 25 дней ➡ Блокировка до 50 дней. 
V2.1. Предупреждение ➡ Блокировка до 50 дней. 
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