Regulamin Ligi Heroes sezon 10

1. Wstep

1. Liga Heroes sezon 10 (dalej zwana Liga) jest turniejem rozgrywanym w grze Heroes of
Might and Magic Il z dodatkiem Horn of the Abyss (dalej zwana Heroes lll). Liga jest
kontynuacjg turnieju Liga Heroes sezon 9.

2. O zasadach Ligi stanowi niniejszy dokument (zwany dalej Regulaminem) i zatgczniki do
niego oraz Uktad Ligi Heroes sezon 10, ktéry zostanie opublikowany po zakohczeniu
fazy rejestracji (zwany dalej Uktadem).

3. Liga organizowana jest przez Komitet Centralny Ligi Heroes (dalej zwany Komitetem).
Potocznie nazywany jest rowniez Kregiem Druidow. W sktad Komitetu wchodza:

Nick Tag na Discord Sedziowana dywizja
Kirasjer87 kirasjer87 Dywizja 1
Kosixon kosixon Dywizja 2
Ravciozo ravciozo Dywizja 3
Krzynsztof Krzynsztof Dywizja 4
Berkas berkas Dywizja 5
FirstBlood firstblood5382 sedzia wspierajgcy
Kubaryt kubaryt -

4. Liga organizowana jest bez Zzadnego zysku dla Komitetu. Wszelkie prawa do marki, logo
oraz znakow towarowych Heroes Il posiada Ubisoft Entertainment SA.

5. llekro¢ w Regulaminie mowa o:

e Serwerze Discord, nalezy przez to rozumie¢ serwer Liga Heroes na platformie Discord
M(a

e Uczestnikach lub Uczestniku, nalezy przez to rozumie¢, w zaleznosci od kontekstu:
osoby biorgce udziat w ktérejkolwiek z faz w Lidze, osoby biorgce udziat w danym
Meczu lub, w przypadku liczby pojedynczej: kazdg pojedynczg osobe biorgcg udziat w
ktérejkolwiek z faz w Lidze lub osobe biorgca udziat w Meczu,


https://discord.gg/Tu6RvRQJK6

e Mecz, nalezy przez to rozumie¢ wszystkie rozgrywki w ramach Ligi, miedzy dwoma
danymi Uczestnikami, w danej rundzie w danej fazie Ligi,
Grze lub Partii, nalezy przez to rozumie¢ pojedynczg rozgrywke w Meczu,
Stronie Ligi, nalezy przez to rozumie¢ strone liga-heroes.pl.

6. Komitet zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu, w kazdej chwili, bez podania
przyczyny.

7. Polskojezyczna wersja Regulaminu jest wersjg podstawowg. W przypadku sprzecznosci
wersji anglojezycznej z polskojezyczng, nalezy postepowaé wedtug wersji
polskojezyczne;j.

8. W sytuacjach nieobjetych Regulaminem decyzja Komitetu jest wigzgca.

9. Komitet zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia wybranej osoby do petnienia funkcji
komentatora lub hosta transmisji z Gry rozgrywanej w ramach Ligi.

2. Format Ligi

1.  Liga zostanie podzielona na 5 faz:

1.1.  Faze Rejestracji,
1.2. Faze Glosowan,
1.3. Faze Zasadniczg,
1.4. Lige Mistrzow.

2. Faza Rejestraciji:

2.1. Faza Rejestracji potrwa od dnia 19.03.2025 r. do dnia 13.04.2025 .

2.2.  Warunkiem uczestnictwa w Fazie Rejestracji jest przeczytanie i
zaakceptowanie Regulaminu, dokonanie zapisu przez Strone Ligi oraz
dotaczenie na Serwer Discord,

2.3.  Komitet zastrzega sobie prawo do niedopuszczenia wybranej osoby do udziatu w
Lidze, w szczegdlnosci jezeli:

2.3.1. osoba znana jest z oszukiwania podczas rozgrywek
2.3.2. osoba znana jest z wysokiej toksycznosci,
2.3.3. osoba znana jest z braku szacunku wobec zasad fair play

2.4. O niedopuszczeniu do Ligi Komitet powinien poinformowac¢ dang osobe, w
wiadomosci prywatnej, najpézniej w dniu zakonczenia Fazy Rejestracii,

2.5. Zabronione jest uczestnictwo w Lidze z wiecej niz jednego konta,

2.6. W przeciggu 3 dni od zakonnczenia Fazy Rejestracji Uczestnicy zostang
podzieleni na dywizje, na podstawie wynikow z poprzednich sezondw, a w


https://liga-heroes.pl

przypadku Uczestnikow, ktorzy nie brali udziatu w poprzednich sezonach Ligi, na
podstawie decyzji Komitetu, tak aby w jednej dywizji znajdowali sie Uczestnicy o
podobnym poziomie, dywizje zostang ponumerowane w zaleznosci od poziomu
ich Uczestnikow, malejgco, w zwigzku z tym dywizja 1 bedzie rozumiana jako
dywizja wyzsza od dywizji 3 itd,

2.7.  Komitet zastrzega sobie prawo do zezwolenie na dotgczenie Uczestnika po
terminie fazy.
3. Faza Gtosowan:
3.1.  Faza Glosowanh rozpocznie sie w dniu zakonczenia Fazy Rejestraciji i potrwa,
zaleznie od liczby potrzebnych gtosowan, od 6 do 8 dni,
3.2. W Fazie Gtosowan zostang przeprowadzone nastepujgce gtosowania:

3.3.

3.4.

3.5.

3.2.1.  gtosowanie nad szablonami ligowymi,
3.2.2. gtosowanie nad szablonami dywizyjnymi

W gtosowaniu nad szablonami ligowymi bedzie mogt wzigé udziat kazdy
Uczestnik, bedzie ono rowne, wiekszosciowe i bezposrednie, a w ich toku
zostang wybrane 4 szablony sposréd zaproponowanych przez Komitet i
Uczestnikdéw szablondw, innych niz szablon h3dm. Bedzie ono podzielone na 2
fazy trwajgce po 2 dni, w 1 dojdzie do wtasciwego wyboru szablonéw, w 2 dojdzie
do wyboru wersji szablonéw wybranych w gtosowaniu, oraz wersji szablonu
h3dm,

W gtosowaniu nad szablonami dywizyjnymi bedzie mogt wzigé¢ udziat kazdy
Uczestnik dywizji, ktérej to gtosowanie dotyczy. Bedzie ono podzielone na 2 fazy
trwajace po 2 dni, w 1 dojdzie do wiasciwego wyboru szablonéw. Bedzie ono
réwne i bezposrednie, w pierwszej jego fazie w dywizjach 1-3 zostanie ono
przeprowadzone w systemie pojedynczego gtosu przechodniego (STV) i zostang
w jego toku wybrane 2 szablony sposréd zaproponowanych przez Komitet i
Uczestnikdw, inne niz wybrane w gtosowaniu nad szablonami ligowymi i szablon
h3dm, a w pozostatych dywizjach w systemie natychmiastowego gtosowania
sptywu (IRV) i zostanie w jego toku wybrany jeden szablon sposrod
zaproponowanych przez Komitet i Uczestnikdw, inne niz wybrane w gtosowaniu
nad szablonami ligowymi i szablon h3dm, w drugiej fazie bedzie ono
przeprowadzone w systemie wiekszosciowym,

Terminarz gtosowan:

3.5.1. 1 faza gtosowania nad szablonami ligowymi - 2 dni
3.5.2. 2 faza gtosowania nad szablonami ligowymi, 1 faza gtosowania nad

szablonami dywizyjnymi - 2 dni,

3.5.3. 2 faza gtosowania nad szablonami dywizyjnymi,

4. Faza Zasadnicza:



41.

4.2.

4.3.

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

4.8.

4.9.

4.10.

4.11.

4.12.

4.13.

Faza Zasadnicza rozpocznie sie po zakonczeniu Fazy Gtosowan i potrwa liczbe
kolejek w dywizji z ich najwiekszg liczbg, pomnozong przez 2 tygodnie, po starcie
fazy zasadniczej zostanie ogtoszona doktadna data jej konca,

Warunkiem uczestnictwa w Fazie Zasadniczej, nie liczgc dywizji szwajcarskiej,
jest uczestnictwo w Fazie Rejestracji, brak orzeczenia przez Komitet o
niedopuszczeniu do Ligi oraz respektowanie przepisow Regulaminu,

Warunkiem uczestnictwa w dywizji szwajcarskiej jest przeczytanie i
zaakceptowanie Regulaminu, dokonanie zapisu przez Strone Ligi oraz
dotgczenie na Serwer Discord.

Wszystkie dywizje, poz dywizjg szwajcarska, zostang podzielone na poddywizje,
ktora liczba zalezna bedzie od liczby Uczestnikow w danej dywizji. Uczestnicy
zostang podzieleni miedzy poddywizje w sposob losowy, z podziatem na koszyki:

4.4.1. Uczestnikdw, ktérzy w poprzednim sezonie grali w dywizji o

odpowiadajgcym poziomie,

4.4.2. Uczestnikdw, ktérzy w poprzednim sezonie grali w dywizji wyzszej,
4.4.3. Uczestnikdw, ktdrzy w poprzednim sezonie grali w dywizji nizszej,
4.4.4. Uczestnikdw, ktorzy nie grali w poprzednich sezonach,

Dalej ilekro¢ w tym punkcie mowa o poddywizji, nalezy przez nig rozumie¢
réwniez dywizje, w przypadku dywizji, w ktérych nie doszto do podziatu na
poddywizje,

Rozgrywki we wszystkich dywizjach, poza szwajcarskg, bedg prowadzone w
systemie kazdy z kazdym wewnatrz poddywizji. Zostang one podzielone na
kolejki.

W przypadku, w ktérym Komitet uzna liczbe Uczestnikéw dywizji szwajcarskiej za
zbyt duzg, zostanie ona podzielona na pod dywizje jak w punkcie 4.4 tego
rozdziatu,

Rozgrywki w dywizji szwajcarskiej, bedg prowadzone w systemie szwajcarskim,
pomiedzy uczestnikami poddywizji. Zostang one podzielone na kolejki, ktérych
liczba bedzie wynosita tyle, ile w poddywizji innej niz szwajcarska o najwyzszej
liczbie kolejek,

Kolejki trwac bedg 2 tygodnie, w przypadku poddywizji o parzystej liczbie
Uczestnikow, w kazdej kolejce kazdy Uczestnik zagra doktadnie 1 Mecz, w
przypadku poddywizji o nieparzystej liczbie Uczestnikéw, w kazdej kolejce jeden
z Uczestnikow, w kazdej z nich inny, bedzie pauzowat, to znaczy nie bedzie grat
zadnego Meczu, a pozostali Uczestnicy zagrajg doktadnie 1 Mecz,

Dwoch Uczestnikow w tej fazie moze zagrac ze sobg tylko 1 Mecz, nie dotyczy to
dogrywek,

Mecze rozgrywane bedg w systemie Bo2, tj. system rozgrywek “mecz+rewanz”.
Kazdy element Bo2 to osobna dwutygodniowa kolejka.

Za zwyciestwo w partii, Uczestnik otrzymuje 3 punkty, w przypadku remisu 1
punkt, w przypadku porazki jest to O punktéw,

W kazdej kolejce Uczestnik moze podda¢ Mecz walkowerem, punkt 4.12 stosuje
sie wtedy odpowiednio. 3 Mecze poddane walkowerem pod rzad lub 5 w catej
fazie, mogg skutkowac dyskwalifikacjg lub innymi karami,



4.14.

4.15.

4.16.

4.17.

4.18.

W kazdym momencie fazy Uczestnik moze zdecydowac o wycofaniu sie z Ligi. W
przypadku wycofania sie Uczestnika, lub jego dyskwalifikacji przez Komitet, jezeli
rozegrat on mniej niz 50% Meczdéw w tej fazie, ich wyniki zostang anulowane, a
Mecze zostajg wygrane walkowerem przez przeciwnikow wycofujgcego sie
Uczestnika w tamtych Meczach,

W dniu zakohczenia Fazy Zasadniczej zostanie dokonane ustalenie tabeli
kohcowej dla kazdej poddywizji, na podstawie ktérej zostang wybrani zwyciezcy
poddywizji, barazujacy i spadkowicze zgodnie z Uktadem,

W przypadku zdobycia przez dwoch lub wiecej Uczestnikdw w jednej poddywizji
réwnej liczby punktow, decyduje wynik Meczow bezposrednich pomiedzy tymi
Uczestnikami,

W przypadku, w ktorym wynik Meczéw bezposrednich nie pozwala na
jednoznaczne wskazanie zwyciezcow (np. niech trzech Uczestnikow A, Bi C
znajduje sie w jednej grupie i posiada rowng liczbe punktow, Uczestnik A wygrat
Mecz bezposredni z Uczestnikiem B, B z C, a C z A) nalezy rozegra¢ dogrywki
na szablonie h3dm,

W przypadku, w ktérym w wyniku dogrywek powtérzy sie sytuacja z punktu 4.16,
Komitet rozstrzyga kolejnos¢ w grupie bazujgc na rankingu Radamantys
autorstwa Kammera, przyznajgc najwyzsze miejsce osobie z najwyzszym
wspotczynnikiem ELO.

Liga Mistrzow:

5.1.

5.2.

5.3.

5.4.

5.5.

5.6.
5.7.

5.8.

Liga Mistrzow rozpocznie sie w dniu zakohczenia Fazy Zasadniczej, a jej czas
trwania zostanie ustalony na podstawie liczby Uczestnikow tej fazy,

Warunkiem uczestnictwa w Lidze Mistrzéw jest zajecie w Fazie Zasadniczej
miejsca, kwalifikujgcego zgodnie z uktadem do udziatu w Lidze Mistrzéw,
Rozgrywki Ligi Mistrzow bedg prowadzone w systemie pucharowym z
pojedynczg eliminacja,

W 1. rundzie Ligi Mistrzéw Uczestnicy zmierzg sie w parach, ktére zostang
ustalone na podstawie miejsc dywizji, w ktérej Uczestnicy grali w poprzedniej
fazie, w drugiej kolejnosci liczby punktow zdobytych w poprzedniej fazie, a w
trzeciej kolejnosci na podstawie losowania,

Dwoch Uczestnikéw, ktorzy w Fazie Grupowej grali w tej samej dywizji, nie moze
grac ze sobg w pierwszej rundzie Fazy Pucharowej,

W kazdej z rund Ligi Mistrzéw Uczestnicy mierzg sie ze sobg w formacie Bo3.

W przypadku zwyciestwa Uczestnik przechodzi do nastepnej rundy, w przypadku
porazki odpada z Ligi Mistrzéw,

Termin na rozegranie Meczu w 1. rundzie bedzie wynosit 2 tygodnie, poczgwszy
od 2. rundy 3 tygodnie.


https://github.com/Kammer1-137/Radamantys-ranking/tree/main/ranking

6. Za zgoda obu Uczestnikéw Mecz Bo1 moze zosta¢ rozegrany w systemie Bo3, a Mecz
Bo3 w systemie Bob5.

7. O terminach zaleznych od liczby Uczestnikéw, Komitet poinformuje w dniu rozpoczecia
danej fazy.

8. W przypadku problemoéw z terminowym rozegraniem Meczu w Fazie Zasadniczej na
whniosek obu Uczestnikdw Meczu oraz za zgodg sedziego dywizji, Komitet moze
przedtuzy¢ termin na rozegranie Meczu,

9. W przypadku problemow z terminowym rozegraniem Meczu w Fazie Barazowej i Lidze
Mistrzow:

9.1. Na wniosek Uczestnika Meczu, Komitet moze przedtuzy¢ termin na rozegranie
Meczu o jeden dzien,

9.2. W Fazie Barazowej wniosek obu Uczestnikéw Meczu, Komitet moze przedtuzy¢
termin na rozegranie Meczu o wiecej niz 1 dzien, z zastrzezeniem, ze Mecz
musiat zosta¢ juz przez Uczestnikdw rozpoczety, lub jeden z Uczestnikow z
uzasadnionych przyczyn nie mégt rozegra¢ Meczu w zadnym dniu terminu
kolejki,

9.3. W Lidze Mistrzéw na wniosek obu Uczestnikow Meczu oraz za zgodg
Uczestnika, z ktérym zmierzytby sie zwyciezca Meczu, w ktérym wystepuje
problem z terminowym rozegraniem, Komitet moze przedituzy¢ termin na
rozegranie Meczu o wiecej niz jeden dzien, z zastrzezeniem, ze Uczestnicy
powinni wczesniej ustali¢ termin Meczu w nastepnej fazie z ich potencjalnym
przeciwnikiem w tejze, a nastepnie poda¢ go Komitetowi,

9.4.  Na wniosek obu Uczestnikdw Meczu, lub decyzjg Komitet, system rozgrywek
moze zostanie zmieniony w danym Meczu na Bo1.

10. W przypadku problemoéw ze znalezieniem wspdélnego terminu Gry, Komitet, na wniosek
jednego z Uczestnikéw Meczu lub wiasng decyzjg, moze wyznaczy¢ termin sedziowski
dla danej Gry, przedstawiajgc 3 rozne terminy, do ktérych Uczestnicy Meczu powinni sie
dostosowac.

11.  Komitet zastrzega sobie prawo do zmiany terminéw w czasie trwania Ligi, w drodze
decyzji Komitetu, bez aktualizacji Regulaminu.

3. Fair play, wymagane zgody i wymagania
dotyczace prowadzenia Gry



1. Wykorzystywanie crashéw do zyskiwania przewagi jest zakazane. Po wczytaniu mapy z
powodu btedu Heroes Il nalezy powtorzy¢ swoje ruchy na mapie przygody oraz w
walkach w danej turze w ktdérej nastgpit bfad.

2. Gracze zobowigzani sg przechowywa¢ zapisy na czas trwania 10-tego sezonu Ligi

Heroes.

W przypadku sprawdzania gry przez Krag Druidéw gracze maja obowigzek
udostepni¢ zapisy wraz z hastami przechowywanymi w folderze z gra.
Brak posiadania zapiséw moze dziata¢ na niekorzys$¢ gracza, doprowadzi¢ do

upomnienia lub ukarania.

3. Zewnetrzna pomoc. Istnieje wiele sposobdéw na zdobycie dodatkowych informac;ji
uzytecznych w trwajgcej Grze. Ponizej przedstawiamy liste wraz z tym czy dany sposéb

jest dozwolony:

Sposbb na zdobycie informacii

Jego legalnos¢ w Lidze

Porady (osoba trzecia dostarcza Uczestnikowi Zakazane
informacje, ktére mozna wydedukowac

ogladajac tylko jego strone rozgrywki) przez

tekst

Porady przez telefon, teamspeak, skype, etc. Zakazane
rozmawiajgc na zywo

Ghosting (obecnos¢ na transmisji przeciwnika Zakazane
lub komentarzu tej Gry)

Programy czytajgce pamie¢ Heroes Il - na Zakazane
przyktad zeby zobaczy¢ nieodkrytg czes¢ mapy

lub przewidzie¢ rozwéj bohatera

Kalkulatory value lub obrazen Dozwolone
Poradniki wideo Dozwolone
Ogladanie swojej transmisji lub nagrania z danej | Zabronione
Gry w trakcie jej trwania

Screenshoty z trwajgcej Gry Zabronione
Strony wiki Dozwolone
Witasne notatki o Heroes Il lub Grze Dozwolone

Makra i bindy

Dozwolone jest stosowanie makr i bindow
ograniczajgcych sie do symulacji kombinacji 2




klawiszy, bez dodatkowych opdznien oraz bez
ruchow kursorem.

10.

1.

12.

13.

Przy wczytywaniu Gry, dodatkowy czas (10 minut) oferowany przez gre stuzy
WYLACZNIE do planowania ruchéw. Zabronione jest wtedy jakiekolwiek poruszanie
bohaterdéw, rzucanie zakleé, wykup armii, rozbudowa miast etc.

Zabrania sie Uczestnikom nadmiernego przedtuzania Gry i naduzywania zegara w
walce.

Uczestnicy majg obowigzek zachowywac sie kulturalnie wzgledem siebie w czasie Gry,
przed nimi i po nich na czacie Heroes lll, na transmisjach z Gier oraz na ich czatach, w
prywatnych wiadomosciach dotyczgcych Ligi oraz na Serwerze Discord.

Rozmowy miedzy Uczestnikami w trakcie trwania Gry powinny ograniczac sie jedynie do
kwestii koniecznych do wypetniania postanowien Regulaminu, chyba, ze obaj Uczestnicy
wyrazg zgode na prowadzenie innej rozmowy.

Zabrania sie Uczestnikom wyrazania dyskryminujgcych pogladow, takich jak queerfobia,
rasizm, seksizm i ksenofobia na czacie Heroes lll, na transmisjach z Gier oraz na ich
czatach, w prywatnych wiadomosciach dotyczgcych Ligi oraz na Serwerze Discord.

Zabrania sie Uczestnikom dziatania na szkode Ligi i dziatalnosci Komitetu zwigzanej z jej
przeprowadzeniem.

Uczestnicy powinni powstrzymac sie od publicznych oskarzen, co do naruszenia
Regulaminu, wobec innych. Kazdy problem tego typu powinien by¢ zgtoszony
Komitetowi w celu potwierdzenia.

W Lidze obowigzujg standardowe reguty rozgrywek HotA Lobby online. Link do nich
mozna znalez¢ tutaj. Jesli zasada regulaminu HotA stoi w sprzecznosci z Regulaminem,
Regulamin ma pierwszenstwo.

Zapisujgc sie do Ligi Uczestnik:
12.1.  Akceptuje Polityke Prywatnosci Ligi - Zatacznik nr 1,
12.2.  Nadaje Komitetowi niezbywalne i niewytgczne prawo do retransmisji, nagrywania
i udostepniania wybranych Gier w celu udostepniania komentarza i archiwizacji.

Komitet moze dzieli¢ sie tym prawem z osobami trzecimi,

Zabronione jest korzystanie przez wiecej niz jedng osobe z danego konta w Lidze.



https://h3hota.com/en/rules

4. Rozgrywka

1.  Gry powinny odbywac sie za posrednictwem HotA Lobby dostepnego w Heroes Ill. W
przypadku gdy HotA Lobby nie jest dostepne, Gre mozna rozegraé¢ za posrednictwem
Hamachi lub Game Rangera.

2. Przygotowanie Gry:

2.1.  Jeden z Uczestnikéw zaktada pokéj w HotA Lobby (bedzie on gospodarzem),
drugi Uczestnik dotgcza do zatozonego przez gospodarza pokoju w Lobby
(bedzie on gosciem).

2.2. Gos¢ wybiera cyfre 1 albo 0, gospodarz za posrednictwem opcji *Coin Flip® losuje
cyfre 1 albo 0.

3.  Wybor szablondw:

3.1.  Szablony obowigzujgce w Lidze zostang zapisane w tym punkcie Regulaminu po
rozpoczeciu Fazy Zasadniczej (dla pozostatych faz, w dniu ich rozpoczecia),

3.2. W przypadku Meczu Bo1, Uczestnicy eliminujg szablony w systemie ABBA
(ABBABA dla 7 elementowej puli i ABBAABBA dla 9 elementowej puli, przy
wiekszych rozmiarach pul banowanie stosuje sie wg tego schematu), gdzie A to
zwyciezca rzutu monetg, az do pozostania jednego szablonu,

3.3. W przypadku Meczu Bo3 Uczestnicy eliminujg szablony w systemie BA (ABBA
dla 7 elementowej puli i ABBABA dla 9 elementowej puli, przy wiekszych
rozmiarach pul banowanie stosuje sie wg tego schematu), gdzie A to zwyciezca
rzutu moneta, az do pozostania trzech szablonéw, nastepnie A wybiera szablon
dla 1 Gry w Meczu, a B dla 2 Gry w Meczu, ewentualna 3 Gra zostanie
rozegrana na pozostatym szablonie,

3.4. W przypadku Meczu Bo2 Uczestnicy wybierajg szablony w systemie
ban-ban-pick-pick (ban A, ban B, pick A, pick B). Za gracza A przyjmuje sie
zwyciezce rzutu monetg. Pozostate szablony pozostajg niewybrane i
nierozegrane.

4.  Wybdr koloru oraz miasta:
4.1.  Na szablonach nielustrzanych (np. 6lm10a, Nostalgia, 8xm12a):

41.1.  Wylosowanie miast nastepuje przez opcje Random Town vs Random
Town, w przypadku wylosowania dwéch identycznych miast, losowanie
nalezy powtérzyc¢,

4.1.2. Uczestnicy mogg zazgda¢ ponownego losowania miast (tzw. *reroll*) i
zbanowania 0-2 wylosowanych miast za optatg zalezng od wybranego
szablonu. Pierwszy che¢ *rerolla* deklaruje zwyciezca rzutu moneta.



Przystuguje maksymalnie jeden taki ban na Uczestnika w ciggu Gry. W
przypadku wylosowania takiej samej pary miast jak przed *rerollem®,
losowania nalezy dokona¢ ponownie,

4.1.3. Licytacje o miasto oraz o kolor rozpoczyna Uczestnik, ktory wygrat rzut
monetg. Pierwsza licytacja odnosi sie do miast, druga do koloru.

4.2. Na szablonach lustrzanych (h3dm3 nc1.2, mt_Nebula 1.4c, mt_Sapphire 1.04c,
mt_Firewalk 2.2a):

4.2.1. Wylosowanie miasta nastepuje przez opcje Random Town,

4.2.2. Uczestnicy mogg zazgda¢ ponownego losowania miast (tzw. *reroll*) i
zbanowania wylosowanego miasta za optatg zalezng od wybranego
szablonu. Pierwszy che¢ *rerolla* deklaruje zwyciezca rzutu moneta.
Przystuguje maksymalnie jeden taki ban na Uczestnika w ciggu Gry.. W
przypadku wylosowania takiej samej pary miast jak przed *rerollem®,
losowania nalezy dokona¢ ponownie,

4.2.3. Licytacje o kolor rozpoczyna Uczestnik, ktéry wygrat rzut moneta.

4.3. Wybdr bohateréw startowych na szablonach lustrzanych (gdzie gracz A to
zwyciezca licytacji o kolor):

4.3.1. gracz A banuje 0-3 bohateréw,

4.3.2. gracz B wybiera jednego z pozostatych bohaterow startowych w
wylosowanej frakcji,

4.3.3. gracz A wybiera jednego z pozostatych bohateréw startowych w
wylosowane;j frakciji.

5. Restarty

1. Kazdy z Uczestnikow ma w danej Grze na szablonach nielustrzanych do dyspozycji dwa
subiektywne restarty w pierwszym dniu (2 x 111) albo jeden restart w dniu drugim (1 x
112), na szablonach lustrzanych jest to jeden restart w pierwszym dniu (1x111). Aby
wykorzystac subiektywny restart nalezy napisa¢ na czacie Heroes Ill *111" albo "112",
zaleznie od dnia, w ktérym Uczestnik chce go wykorzystac.

2. Pierwszy decyzje o subiektywnym restarcie podejmuje gracz czerwony, a nastepnie
gracz niebieski. Gracz niebieski ma prawo w 112 i 113 podjg¢ decyzje o subiektywnym
restarcie, liczong jako subiektywny restart z poprzedniej, maksymalnie do 5 sekund od
zaakceptowania monitu o rozpoczeciu tury.

3. Po wykorzystaniu subiektywnych restartéw, za zgodg obu Uczestnikéw, lub w sytuacji, w
ktorej nie mogg oni dojs$¢ do porozumienia, za zgodg Komitetu, mogg oni rowniez
wykorzystac restarty techniczne. Przestanki jakie muszg by¢ spetnione, by mozna byto



skorzystaé z restartow technicznych, zostang okreslone w zatgczniku po rozpoczeciu
Fazy Zasadniczej - Zatgcznik nr 2.

Po wykorzystaniu subiektywnych restartow Uczestnicy mogg skorzystac z restartéw
wczesnego spotkania. Dostepne sg one, jezeli nastgpi interakcja miedzy Uczestnikami w
turze 115 dla szybkich i 116 dla Srednich drég, kazdy z Uczestnikéw ma prawo zazgdaé
restartu wczesnego spotkania, jednak nie jest to obowigzkowe. Interakcja miedzy
Uczestnikami jest zdefiniowana jako jakakolwiek walka miedzy Uczestnikami lub
przejecie obiektu nalezgcego do przeciwnika.

Zaden z restartdw nie moze zosta¢ wykorzystany do zmiany wybranego bohatera
startowego lub premii startowe;.

6. Zakonczenie Meczu i Gry

1.

Po rozegraniu Gry, przegrany wpisuje “gg” na czacie Heroes Il (oraz w przypadku
grania w trybie rankingowym potwierdza przyznanie sie do porazki), jest to

jednoznaczne z przyznaniem sie do porazki oraz dowodem potwierdzajgcym raport z

Gry. Decyzji o poddaniu Gry nie mozna odwotaé.

Komitet, na wniosek obu Uczestnikow, lub wtasng decyzja, moze zakonczy¢ Gre przez
arbitralne wskazanie zwyciezcy na podstawie oceny sytuaciji w Grze.

Po zakonczeniu Gry Uczestnicy sg zobowigzani do podania haset, ktore chronig zapisy
Gry.

Zwyciezca sktada raport z Gry na Stronie Ligi, jezeli przegrany wyrazi takg che¢, moze
on ztozy¢ raport za zwyciezce.

Jezeli raport nie zostanie potwierdzony w terminie Meczu, ani nie zostanie zgtoszone
oszustwo w raporcie, zostaje on uznany za potwierdzony.

Mecz konczy sie w momencie potwierdzenia wszystkich raportéw z jego Gry.

7. Kary

1.

Komitet ma do dyspozycji kilka mozliwosci w jakie moze kara¢ Uczestnikow za
naruszanie Regulaminu i czynienie przygotowanh do jego naruszenia. Poziomy kar



zdefiniowane sg w nastepujgcy sposéb:

1.1.

1.2.

1.3.

1.4.

1.5.
1.6.

Ostrzezenie - otrzymywane za drobne przewinienia. Pierwsze ostrzezenia nie
niesie ze sobg dodatkowych konsekwencji, ale kazde nastepne juz tak:

.1.1.  Drugie ostrzezenie - walkower na Gre (Mecz w przypadku Bo1),
.1.2.  Trzecie ostrzezenie - utrata 5 punktéw w tabeli koncowej (walkower na

Mecz w przypadku Fazy Barazowe;j i Ligi Mistrzow),

.1.3.  Czwarte ostrzezenie - dyskwalifikacja

Walkower na Gre (Mecz w przypadku *Bo1*) - otrzymywany za mate
przewinienia, w tym nietrzymanie sie terminéw, moze zosta¢ potgczony z
ostrzezeniem,

Walkower na Mecz - otrzymywany za Srednie przewinienia, moze zostac
potaczony z ostrzezeniem,

Utrata 5 punktéw w tabeli koncowej - otrzymywana za $rednie i duze
przewinienia, kazde ostrzezenie udzielone po udzieleniu tej kary jest
réwnoznaczne z dyskwalifikacjg

Dyskwalifikacja - otrzymywana za duze przewinienia,

Ban - otrzymywane za najwieksze przewinienia, jest rbwnoznaczny z
dyskwalifikacjg i zakazem udziatu w nastepnych sezonach Ligi na czas
okreslony, lub nie.

waga przewinienia podlega wytgcznej interpretacji Komitetu i inna jej
interpretacja przez Uczestnika nie moze by¢ podstawg do odwotania sie od
decyzji Komitetu.

W sytuacjach, w ktérych doszto do nieprawidtowosci w rozegraniu Gry, Komitet moze
nakazacé jej powtérzenie.

W przypadku kiedy jeden z Uczestnikdw nie stawi sie na ustalony termin Gry, nalezy
zastosowac nastepujgcg procedure (ilekro¢ w procedurze wystepujg zwroty w drugiej
osobie, Komitet ma na mysli tego z Uczestnikow grajgcych w danym Meczu, ktéry czeka
na swojego, spdzniajgcego sie, przeciwnika):

3.1.

3.2.

Po 5 minutach od ustalonego terminu, poinformuj Komitet o rozpoczeciu tej
procedury, a nastepnie wyslij do przeciwnika wiadomo$¢ o DOKLADNIE
nastepujacej tresci, pomijajgc cudzystowy: “| have attempted to play a match with
you, and now | am waiting for you to show up. According to the rules, you have
15 minutes from now to show up and start playing the game, or otherwise you will
be penalized with a game forfeit. | have informed the Committee that this
procedure has begun.”

W przypadku kiedy obaj Uczestnicy postugujg sie jezykiem polskim, spolszczona
wersja wiadomosci jest akceptowalna: “Dokonatem préby rozegrania meczu, a



3.3.

3.4.

3.5.

3.6.

3.7.

3.8.

3.9.

3.10.

3.11.

teraz czekam na to az sie pojawisz. Zgodnie z zasadami, od tego momentu masz
15 minut na pojawienie sie i rozpoczecie gry. Komitet zostat juz poinformowany o
rozpoczeciu tej procedury.”

Po 15 minutach od ustalonego terminu, jezeli przeciwnik nadal sie nie zjawit,
musisz poinformowac o tej sytuacji Komitet, a nastepnie wystac¢ do przeciwnika
wiadomos¢ o DOKELADNIE nastepujgcej tresci, pomijajgc cudzystowy: “You have
not shown up as requested. | have informed the Committee of this situation. | am
waiting another 15 minutes for your response, but according to regulations you
will be devoid of subjective restarts in this Game.”

W przypadku kiedy obaj Uczestnicy postugujg sie jezykiem polskim, spolszczona
wersja wiadomosci jest akceptowalna: “Nie zjawite$/zjawitas sie w wyznaczonym
terminie. Komitet zostat poinformowany o tej sytuacji. Bede czekat jeszcze 15
minut na Twojg odpowiedz, ale zgodnie z regulaminem zostaniesz pozbawiony
subiektywnych restartéw w tej Grze.”

Jezeli przeciwnik zjawi sie po wystaniu wiadomosci z punktu 3.3 i przed uptywem
30 minut od ustalonego terminu, nie bedzie mogt on skorzystac¢ z subiektywnych
restartéw w tej Grze.

Po 30 minutach od ustalonego terminu, jezeli przeciwnik nadal sie nie zjawit,
musisz poinformowac o tej sytuacji Komitet, a nastepnie wysta¢ do przeciwnika
wiadomos¢ o DOKLADNIE nastepujgcej tresci, pomijajgc cudzystowy: “You have
not shown up as requested. | have informed the Committee of this situation. | am
not waiting for your response any longer.”

W przypadku kiedy obaj Uczestnicy postugujg sie jezykiem polskim, spolszczona
wersja wiadomosci jest akceptowalna: “Nie zjawites$/zjawitas sie w wyznaczonym
terminie. Komitet zostat poinformowany o tej sytuacji. Nie czekam juz dtuzej na
Twojg odpowiedz.”

W przypadku jezeli przeciwnik zjawi si¢ i jest chetny do rozpoczecia Gry,
powinienes/powinnas pozwoli¢ przeciwnikowi na spokojne przygotowanie sie do
Gry. Nalezy przyja¢ zasade, ze przeciwnik powinien mie¢ co najmniej 5
dodatkowych minut na potgczenie sie z serwerami HotA Lobby i dofgczenie do
pokoju Gry. Jezeli przeciwnik wyraznie naduzywa tego przywileju,
powinienes/powinnas poinformowac o tym Komitet.

W przypadku meczow dla ktérych ustalono termin sedziowski, nie
poinformowanie o brakujgcym Uczestniku Zatogi moze skutkowaé podwdéjnym
walkowerem.

Jezeli chcesz, mozesz op6zni¢ wykonanie tej procedury maksymalnie o godzine
- ale nie masz takiego obowigzku.

Stosujgc powyzszg procedure, musisz przygotowac¢ dowdd w postaci zrzutu
ekranu pokazujgcy ze twoj przeciwnik nie pojawit sie na czas. Dodatkowo,
musisz przygotowaé dowdd w tej samej formie pokazujgcy ustalong date i
godzine rozpoczecia Gryi. W przypadku jezeli termin zostat ustalony w sposéb
niejednoznaczny, Komitet moze zdecydowac sie na nie wyciggniecie
konsekwencji wobec brakujgcego Uczestnika, w zaleznosci od petnego
kontekstu. Organizatorzy mogg tez zadecydowac¢ o redukcji kary w przypadku



zaistniatej sity wyzszej.

Uczestnicy moga odwotac sie od decyzji Komitetu najpozniej w dniu zakonczenia fazy

4.
nastepujgcej po fazie, w ktorej otrzymali kare.

Regulamin zostat ostatnio zmieniony dnia: 25 marca 2025 roku

.
. . mt _Nebula Mini- Sapphire mt Firewalk | mt Sapphire
. 07 Conguest2.1 22 1.04
Nostalgia h3dm3 nc 6lm10a Spider 2.3 14 8xml2a | mt MP22 Nostalgia
Rozmiar XL+U L+U XL+U XL+U XL+U XL+U M+U L+U XH-U XH-U XL+U XL+U
Gracze ludzcy (+Al) 2 (+6) 2 2 (+6) 2(+6) 2 2 (+6) 2 2 (+6) 2 (+6) 2 (+6) 2 2
Druzyny brak
Drogi szybkie ‘ $rednie ‘ $rednie ‘ $rednie ‘ szybkie ‘ $rednie ‘ $rednie ‘ $rednie ‘ $rednie ‘ érednie ‘ szybkie ‘ $rednie
Woda brak
Potwory silne
Poziom 160% ‘ 160% ‘ 160% ‘ 160% ‘ 160% ‘ 160% ‘ 130% ‘ 160% ‘ 160% ‘ 130% ‘ 130% ‘ 160%
Zasady Turniejowe tak
Zegar classical 18:00 +7:30 20:00 +8:00 | 18:00+7:30 | 18:00+7:30 | 20:00 + 8:00 18:00 + 14:00 + 18:00 + 18:00 + 7:30 + | 18:00 + 7:30 + | 20:00 + 8:00 + | 20:00 + 8:00 +
(domyslny) +1:30 +1:30 +1:30 +1:30 +1:30 7:30 +1:30 | 7:00 + 1:30 | 7:30 + 1:30 1:30 1:30 1:30 1:30
Zegar rapid 14:00 + 6:30 + | 14:00 + 6:30 | 14:00 +6:30 | 14:00 +6:30 | 14:00 + 6:30 14:00 + 12:00 + 14:00 + 14:00 + 6:30 + | 14:00 + 6:30 + | 14:00 + 6:30 + | 14:00 + 6:30 +
9 P! 1:15 +1:15 +1:15 +1:15 +1:15 6:30 + 1:15 | 6:00 + 1:15 | 6:30 + 1:15 1:15 1:15 1:15 1:15
Zegar blitz 10:00 + 5:00 + | 10:00 + 5:00 | 10:00 + 5:00 | 10:00 + 5:00 | 10:00 + 5:00 10:00 + 10:00 + 10:00 + 10:00 + 5:00 + | 10:00 + 5:00 + | 10:00 + 5:00 + | 10:00 + 5:00 +
9 1:00 +1:00 +1:00 +1:00 +1:00 5:00 + 1:00 | 5:00 + 1:00 | 5:00 + 1:00 1:00 1:00 1:00 1:00
Tury jednoczesne 122 117 122 117 121 122 116 122 121 121 121 122
Neutralna walka PvP nie
Omijanie guardéw
tak tak tak tak tak tak tak tak tak tak NIE tak
dozwolone
2x111 2x111 2x111 2x111 1x111 2x111 2x111 2x111
Restarty albo 1x111 albo albo 1x111 albo X albo albo albo 1x111 1x111
1x112 1x112 1x112 1x112 1x 112 1x112 1x112



https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/5
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/9
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/14
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/14
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/17
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/10
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/10
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/4
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/15
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/15
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/11
https://h3szablony.heroes.net.pl/templates/11
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Zatgczniki

Zatgcznik nr 1 - Polityka Prywatnosci

1. Wstep

To jest nasza Polityka Prywatnosci, ktéra zawiera informacje o tym jakie dane zbieramy i

przechowujemy, a takze w jaki sposo6b je wykorzystujemy. Za kazdym razem kiedy zwracamy
sie w drugiej osobie, mamy na mysli wszystkich Uczestnikéw Ligi Heroes sezon 10. Za kazdym

razem kiedy zwracamy sig¢ w pierwszej osobie, mamy na mysli Komitet.

Od czasu do czasu mozemy zaktualizowaé Polityke Prywatnosci. Zmiany bedg miaty efekt tuz
po wprowadzeniu. Jezeli nie zgadzasz si¢ z niniejszg Politykg Prywatnosci, nie uczestnicz w

Lidze.

2. Szczegoty Polityki Prywatnosci

1. Jakie dane zbieramy: Dane zbierane automatycznie: W przypadku interakcji z
jakimikolwiek ustugami nalezacymi do Ligi, mozemy automatycznie zbiera¢ i
przechowywac¢ dane, migdzy innymi takie jak adres IP.

2. Dane ktére nam podajesz: Zbieramy twoje dane wtedy kiedy nam je podajesz,
przyktadowo kiedy rejestrujesz sie jako Uczestnik. Przyktadami informaciji jakie zbieramy

w ten sposob jest Twoj nickname i unikatowy identyfikator konta Discord, adres e-mail,
raporty z meczow, oraz jakiekolwiek inne dane jakimi sig¢ z nami dzielisz.

3. Retransmisje: Mozemy dokonywac retransmisji i nagrywa¢ wybrane mecze w celu

udostepniania komentarza oraz archiwizacji. Podczas swojej transmisji, mozesz

udostepnia¢ dane umozliwiajace Twojg identyfikacje, na przyktad nagranie z kamery.




Dajesz nam niezbywalne prawo do postugiwania sie tymi danymi - ale w przypadku
uzasadnionej przyczyny mozemy usung¢ czes¢ z nich.

4. Ustugi osob trzecich: Mozemy uzywaé ustug osob trzecich, wliczajgc w to systemy
zarzadzania turniejami i komunikatory. Nasza Polityka Prywatnoséci nie aplikuje sie do
tychze ustug.

5. W jaki sposéb uzywamy danych: Uzywamy zebranych danych aby umozliwic¢
organizacje, promocje i archiwizacje Ligi.

6. Dzieci: Nie zbieramy danych od osdb ponizej wieku 13 lat lub ponizej wieku zgody
cyfrowej. Jezeli nalezysz do tej grupy osob, nie mozesz uczestniczy¢ w Lidze. Jezeli
uzyskamy wiedze o tym ze zbieraliSmy dane osob ponizej tego wieku, w miare naszych
mozliwosci usuniemy wszelkie dane od takiej osoby.

7. Bezpieczenstwo: Dokonujemy staran zeby zapewni¢ bezpieczenstwo przechowywania
danych. Trzeba mie¢ jednak na uwadze ze zadna forma komunikaciji - fizyczna czy
elektroniczna - nie jest pozbawiona btedéw ani nie jest stuprocentowo bezpieczna. Z
tego powodu powinienes/powinnas zachowac ostroznos¢ w decydowaniu o tym jakie
dane nam udostepniasz.

8. Kontakt: Jezeli chcesz poprosi¢ o swoje dane, czy tez je zmodyfikowac lub usunag¢,
mozesz sie z nami skontaktowaé za posrednictwem komunikatora Discord (lipathor) lub
za pomocg poczty elektronicznej (liga.homm@gmail.com). W przypadku kontaktowania
sie drogg mailowg, nalezy rozpoczg¢ tytut wiadomosci stowami “DATA REQUEST” - w

innym przypadku wiadomos$¢ zostanie zignorowana. Po ztozeniu prosby, mozemy
dokona¢ odpowiednich krokéw w celu dodatkowej weryfikaciji.

Zatgcznik nr 2 - Restarty techniczne

Restart techniczny moze zosta¢ przyznany w nastgpujacy okolicznosciach:

1.1. Ustawienia szablonu s3 niezgodne z zaleceniami.
1.2.  Brak wygenerowanego miasta na ktorejkolwiek ze stref, ktdre te miasta posiadajg domyslnie.

1.3. Brak hohateréw do kupienia w tawernie.



1.4. Bohater poczatkowy nie odpowiada bohaterowi wybranemu w lobby rozgrywki.
1.5. Btedy generatora (dotyczy dodatku HotA).

1.6. Dotyczy szablondw lustrzanych: w karczmie, w turze 111, pojawili si¢ wykluczeni bohaterowie z
petng armig startowg. W takim przypadku restart odbywa sig bez udziatu sedzidw.

1.1. Dotyczy szablonu mt_Firewalk 2.2a: brak co najmniej 60% zawartosci strefy i/lub brak Smoczych
Utopii w strefie im dedykowane;.

2. [asady dotyczace wczesnego spotkania graczy, tzw. Early Encounter Restart.

W przypadku wczesnego spotkania graczy, tzw. Early Encounter, dowolnemu graczowi przystuguje prawo do
ponownego wygenerowania mapy. Ustala si¢ tury wczesnego spotkania dla szablonéw: 6lm10a, Nostalgia,
mini-Nostalgia, 8xm12a, Conquest 1.5, Spider 2.2b oraz Sapphire 1.07¢ oraz dla drdg:

wolnych: tura 117 i wczesniejsze,
Srednich: tura 116 i wczesniejsze,
szybkich: tura 115 i wezesniejsze.

W przypadku zastosowania restartu Early Encounter Restart, nastepuje obnizenie tur wczesnego spotkania o
1, 1j. dla drog wolnych tura 116 i wczesniejsze, dla drdg srednich tura 115 i wezesniejsze oraz dla drdg szybkich tura
114 i wezesniejsze.

Dla szablondw: h3dm3_1.2nc, mt_Nebula 1.4c, mt_Firewalk 2.2a, mt_MP 2.2 oraz mt_Sapphire 1.04b wytacza
sig mozliwo$¢ uzyskania restartu wezesnego spotkania.
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