Docente: Natalia Arrubla Gonzélez

INSTITUCION EDUCATIVA SANTOS ANGELES CUSTODIOS
PLANEACION DE CLASE POR COMPETENCIAS

Area/Asignatura: integradas

Version 2. Feb/2025
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Retos:

Preguntas Orientadoras:

Competencias Ciudadanas

Phileas Fogg quiere conocer las maravillas que han sido declaradas a nivel
mundial, con el fin de contrastarlo con el viaje que se narra en el libro la vuelta
al mundo en 80 dias.

Ciencias Sociales

Phileas Fogg quiere mostrar una maqueta de las ciudades de Nueva York,
Londres, Suez, Bombay, Calcuta, Hong kong, Yokoham, destacando los lugares
emblemadticos. Ademads, agrega componentes que la conviertan en ciudades
sostenibles.

Inglés

Phileas Fogg al recorrer las ciudades de San Francisco. Nueva York, Londres,
Suez, Bombay, Calcuta, Hong kong, se da cuenta que tiene climas y estaciones
distintas por eso las personas visten distinto, por eso quiere aprender
vocabulario en inglés para hacer unas recomendaciones a las personas que
viajan a cada una de estas ciudades teniendo en cuenta las condiciones
climaticas y el vestuario ideal.

Ciencias Naturales y Tecnologia e Informatica

En el recorrido que Phileas Fogg dio por la ciudad se dieron cuenta que es
importante producir alimentos, con el fin de mejorar la dieta alimentaria y
aprovechar los beneficios de las producciones sostenibles, es por ello que
propone que en la ciudad se establezca que en todas las casas se realice una
huerta casera.

Matematicas

Para construir la maqueta de una ciudad sostenible es necesario que

aprendas y expliques a tus compafieros la importancia de de tener una gran
cantidad de partes de una unidad destinadas a la huerta casera, contenedores
de residuos y panales solares, para ello vas a poner en practica el conocimiento
de los numeros fraccionarios.

- ¢COmo se puede promover el desarrollo sostenible en las grandes
ciudades del pais y el mundo?

- éCbébmo el desarrollo sostenible posibilita tener mejor calidad de vida y
mejores condiciones climaticas?

- ¢Cbébmo puedo exponer mis ideas en relacion con la forma de vida de
los diferentes grupos poblacionales que viven en la ciudad?

- ¢De qué forma se puede generar una conexion desde el conocimiento
de si mismo con el lugar que habito?




Geometria

Es importante que tu y tus comparieros recolecten, organicen y representen
datos relacionados con las dimensiones de una ciudad sostenible, utilizando
medidas de drea y perimetro de zonas verde de la ciudad, medidas de longitud
de las vias principales y medidas de volumen de los edificios mas icénicos para
analizar la informacioén.

Estadistica

Para contribuir a que tu ciudad sea sostenible debemos realizar una
recoleccién de informacidn sobre cdmo se hace la disposicidn de residuos
solidos, zonas verdes que existen en tu comunidad, medios de transporte que
utilizan, alimentos saludables que consumen, energias alternativas que utilizas,
etc, con fin de hacer grafico de barra, lineas y circulares donde se indique las
variaciones de acuerdo con la opinidn de la comunidad educativa.

Etica

Phileas Fogg al ver la realidad de las ciudades del mundo propone a sus
maestras crear una capacitacion a un grupo de estudiantes de otro grado, para
presentarle las normas de urbanidad y transito.

Educacidn Fisica

Phileas Fogg ha observado que las personas en las ciudades de San

Francisco. Nueva York, Londres, Suez, Bombay, Calcuta, Hong kong, Yokoham
tienen mucho trabajo y no cuidan su salud, por eso quiere promover técnicas
de relajacion e implementacidn de actividad de los deportes mds importantes
que se practican en cada una de ellas.

Religion

Phileas Fogg quiere fomentar la memoria histdrica de la ciudad, pero
considera que el primer paso es con la creacidon de una galeria que cuenta la
historia de vida de cada uno de sus habitantes.

Ciencias Sociales

Phileas Fogg recorre las ciudades de San Francisco. Nueva York, Londres,

Suez, Bombay, Calcuta, Hong kong, y se da cuenta que ellas viven distinto, por
eso quiere hacer una cartografia social de las principales tradiciones culturales
de tiene cada una de ellas.

Artistica
Phileas Fogg se le ocurre hacer una exhibicion para exaltar las técnicas y los




artistas mas reconocidos de las ciudades que ha visto.

Ciencias Sociales

Phileas Fogg propone en su clase de historia representar hechos histdricos

de los periodos de descubrimiento y colonizacién de América, para asi entender
como se han transformado los paises de América latina a lo largo del tiempo.

Ciencias Naturales

Phileas Fogg descubridé que la ciudad es un sistema y quiso compararlo con
los sistemas del cuerpo humano.

Jean Passepartout sufre una enfermedad mononuclear, para atenderlo
necesitan conocer cémo es la célula animal y diferenciarla de la vegetal y asi
determinar de qué forma se debe proceder médicamente.

Lenguaje, Artistica y Ciencias Sociales

Jean Passepartout se pierde y termina donde confluyen muchas personas de
distintos lugares, con diferentes culturas, creencias e ideologias, por eso quiere
realizar dramatizaciones (tipo reportaje) donde se muestran las principales
caracteristicas que tengan las diferentes comunidades que confluyen en la
ciudad.

Objetivo de clase:

Fomentar en los estudiantes de grado 4°2 una comprensidn integral del entorno global y local mediante el analisis del viaje de Phileas Fogg, promoviendo el
desarrollo de competencias en ciencias, matematicas, lenguaje y ciudadania para proponer soluciones de desarrollo sostenible y fortalecer la convivencia en su

comunidad.

Desempefios esperados: (de la malla)

Conceptos basicos o tematicas:

Ciencias naturales:
- Justifica la importancia de la célula como unidad basica de los seres
vivos y los niveles de organizacién celular.
- Explica los diversos sistemas de drganos del ser humano con relacién a
sus funciones.

Matematicas
- Aplica las fracciones en diferentes contextos: situaciones de medicién,

relaciones partes de todo, cociente, razones y proporciones.

Geometria

Ciencias Naturales: El sistema nervioso (6rganos, estructuras y neuronas),
ademds de los niveles de organizacién celular y los sistemas de érganos.

Geometria: Clasificacidn de los cuadrilateros (paralelogramos, trapecios y
trapezoides), junto con mediciones de areas, perimetros, longitudes y
volumenes.

Estadistica: Representacidn y analisis de conjuntos mediante el diagrama de
Venn (intersecciones), asi como interpretacién de variaciones en graficos.




- Mide objetos y eventos teniendo en cuenta las propiedades o atributos
como: longitudes, distancias, area de superficie, volimenes de cuerpo
sélidos.

- Mide lugares y figuras teniendo en cuenta las relaciones entre el
perimetro y el area

Estadistica
- Analiza relaciones en las variaciones representadas en un grafico.

Lengua Castellana
- Organiza la informacién que encuentra en los textos que lee, utilizando
técnicas para el procesamiento de la informaciéon que le facilitan el
proceso de comprensién e interpretacidn textual.
- Usa mensajes verbales de acuerdo con el sentido de su contexto:
sefiales de transito, indicios, banderas, colores, etc.

Lectura Critica
- Produce textos literarios en los que articula lecturas previas e
impresiones sobre un tema o situacion.
Inglés
- Predice acciones que pueden suceder en un lugar y momento a través
de un texto corto.
- Describe con oraciones simples el clima y determina la ropa necesaria,
segln corresponda.

Ciencias sociales

- Compara las organizaciones que resuelven las necesidades basicas
(salud, educacion, vivienda, servicios publicos, vias de comunicacion...)
y su impacto en el desarrollo en la comunidad.

- Contrasta las funciones y caracteristicas que tienen las personas que
son elegidas por voto popular.

- Argumenta las causas y consecuencias que dieron origen a los periodos
historicos como el descubrimiento de América y la colonia.

Competencias ciudadanas
- Propone y aplica diferentes estrategias para el respeto y aceptacién de

las personas que pertenecen a diferentes grupos sociales.

Tecnologia

Religion: Historia biblica del Arca de Noé, enfocado en el proyecto de vida y la
memoria personal.

Educacion Fisica: Practica de conduccidn, control y pase con balén de futbol,
juegos de velocidad/coordinacion e interclases.

Lectura Critica: Lectura de la obra Un perro de puertas afuera, biografia de la
autora y técnicas de entrevista/dramatizacion.

Espafiol: Concepto, estructura y redaccion de una crénica (orden cronoldgico y
detalles emocionales) a partir de experiencias personales e historias

periodisticas (islas de plastico).

Educacion Artistica: Dibujo mediante la técnica de Doodle Art (caras y
expresiones).

Competencias Ciudadanas: Proceso de separacion, recoleccién y disposicidn
de los residuos sélidos.

Ciencias Sociales: Contexto histérico del descubrimiento de Américay los
periodos de la conquista en Colombia (causas y consecuencias).

Inglés: Reconocimiento de nacionalidades y paises en inglés.

Etica y Valores: Creacién de sefiales de prevencién, normas de convivencia y
acuerdos de movilidad/comportamiento escolar.

Tecnologia e Informatica: Trabajo en el huerto escolar/casero, procesos de
siembra, etiquetado y conservacién de productos.




- Demuestra cémo la tecnologia ha evolucionado en sus diferentes
manifestaciones y la manera cdmo éstas han influido en los cambios
sociales y culturales a lo largo de la historia.

Educacion fisica
- Practica las normas bdasicas de movilidad de acuerdo con su
importancia, con el fin de aprender a desplazarse en su entorno.
- Aplica técnicas de tensidén, relajacién y control del cuerpo en las
practicas deportivas.

Educacion artistica
- Argumenta que las manifestaciones artisticas y culturales se originan
por los contextos sociales e historicos.

Educacion ética y valores
- Construye acuerdos y normas para uso comun, a través de la actitud de
escucha y la comprensidon de las opiniones, puntos de vista e ideas de
los otros.

Educacion religiosa
- Divulga el proyecto de vida de las personas que conforman la
comunidad como

PLANEO MI CLASE

MOMENTOS
Exploracién de saberes previos | Estructuracion y Practica | Transferencia y valoracion
LUNES
CIENCIAS NATURALES
Ver el siguiente video escribir en el cuaderno lo siguiente Colorear la siguiente imagen y pégala en

tu cuaderno
contenido: sistema nervioso

Realizar la evaluacion final
objetivo: identificar las caracteristicas del sistema nervioso.
El sistema nervioso

Se llama sistema nervioso al conjunto de drganos y estructuras de control e
informacion del cuerpo humano, constituido por células altamente




PLANEO MI CLASE

diferenciadas, conocidas como neuronas, que son capaces de transmitir
impulsos eléctricos a lo largo de una gran red de terminaciones nerviosas.

GEOMETRIA

Ver el siguiente video

O Cuadrildteros para ninos. Vi...

Escribir en el cuaderno lo siguiente
Clasificacidn de los cuadrildieros
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ESTADISTICA

Realizar entre todos un ejercicio
propuesto por la docente

Ver este video

© CONJUNTOS PARA NINOS DE PRIMARIA. DIAGRAMA DE VENN FACIL. Apr...

Dibujar los conjuntos, escribir los
elementos que contiene cada conjunto y
los que tienen en comun, representarlos
en diagrama de Venn

A=1,3,57,9

B=5,10,15,20



https://www.youtube.com/watch?v=DSgvxKRzz_s
https://www.youtube.com/watch?v=UIeYM0a2PTc
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MOMENTOS
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RELIGION

Conversar sobre el Arca de Noé,
escuchando lo que los nifios (as)
conocen

Ver el video @ El Arca de Noé: Un Viaje Animado de Fé

Escribir en el cuaderno qué llevarias en tu
arca, a que personas y animales y por qué

MARTES

EDUCACION FiSICA

Calentamiento Divertido: "Las
Estatuas y los Coches" (10 min)

Organizacién: Todos los nifios con
un balén desplazandose
libremente por la cancha.

Desarrollo:

Los nifios "conducen su coche" (el
baldn con los pies) sin chocar con
los demas.

Luz verde: Conducen rapido.

Luz roja: Deben frenar el balén
pisandolo inmediatamente con la
planta del pie.

Semaforo loco: Si el profesor grita
"iMecdnico!", deben dejar el
balén, dar una vuelta corriendo

Juego 1: "El Cazador de Conos" (Conduccion y Precisién) — 10 min

Montaje: Esparce 15-20 conos por toda la cancha (algunos de pie y otros
tumbados).

Reglas: En parejas (un baldn por pareja).

A la sefial, uno conduce el baldn con el pie hacia un cono tumbado e intenta
levantar el cono tocandolo suavemente con el balon.

Al lograrlo, le da un pase a su compaiiero, quien busca el siguiente cono.
Meta: Ver cudntos conos logra "salvar" cada pareja en 2 minutos.
Juego 2: "El Reloj Humano" (Pase y Rapidez) — 12 min

Montaje: Se forman grupos de 5 0 6 alumnos. Uno se coloca en el centro y los
demas forman un circulo a su alrededor a unos 3-4 metros de distancia.

Reglas:

Vuelta a la Calma y Reflexién (5 min)

Actividad: Caminar suavemente por la
cancha realizando respiraciones profundas
y estiramientos suaves de piernas
(cuadriceps, isquiotibiales y gemelos).

Charla de cierre:

-"¢ Qué fue mds dificil: controlar el balén
con la planta o dar el pase preciso?"

-"é Por qué fue importante comunicarse
con sus compafieros durante 'El Reloj'?"



https://youtu.be/9Y8IClvGkOg?si=k0oVawRF3lX_meRR
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MOMENTOS
alrededor de un cono y regresar a |- El niflo del centro debe hacer pases de ida y vuelta con cada uno de los
controlar su baldn. compafieros del circulo (como las agujas del reloj).

-Mientras tanto, un jugador del equipo contrario debe dar una vuelta corriendo
alrededor del circulo exterior.

Puntuacién: ¢ Cuantos pases logra completar el grupo antes de que el corredor
dé la vuelta completa? Luego se rotan los roles.

Juego 3: "Futbol-Tenis Limitrofe" (Control y Pase Fino) — 13 min

Montaje: Divide la cancha en pequefias zonas de 4x4 metros con conos (una
red imaginaria o hecha con conos en el medio).

Reglas:

-Juegan 2 contra 2.

-Deben pasar el balén al campo contrario usandolo con los pies o muslos.
-Se permite que el baldn dé un bote en el suelo antes de ser devuelto.

-Gana punto el equipo que logre que el balén dé dos botes en el campo rival o
que el rival lo saque fuera.

Aplicacidn Interactiva: "Futbol con Numeros" (10 min)

En lugar del partido tradicional donde solo 2 o 3 nifios tocan el balén, usaremos
este juego:

Montaje: Dos equipos colocados en las lineas laterales. A cada integrante se le
asigna un namero (del 1 al SNS).

Desarrollo:

-El profesor lanza el baldn al centro de la cancha y grita un nimero (ejemplo:
"iEl 3y el 5!").
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MOMENTOS

-Los nifios con esos numeros de cada equipo salen corriendo al centro para
jugar un 2 vs 2 e intentar marcar gol en la porteria contraria.

-Los demads compafieros animan desde la linea. Si el baldn sale, el profesor grita
nuevos numeros y el juego se reinicia.

LECTURA CRITICA

recordar lo que hemos leido sobre
el libro “un perro de puertas
afuera” y la biografia de su autora

Vamos a escribir preguntas que le hariamos a la autora si estuviéramos
entrevistandola

Leeremos las preguntas y seleccionaremos
las 10 mejores.

Vamos a seleccionar dos compafieros, uno
hace el papel de periodista y otro el papel
de la autora. Dramatizar una entrevista

ESPANOL

Los estudiantes contaran historias
que los hayan marcado o
impactado, incluyendo detalles de
lo que pasd y como se sintieron al
presenciarlo

Ver el video
D ;Qué es una Croénica? | Vid...

Explicar a los estudiantes que una crdnica es como una fotografia hecha con
palabras: cuenta un hecho real, paso a paso (en orden cronolégico), mezclando
datos con lo que el autor vio y sintid6.

Existe una manera de escribirlas, como si fuera una "férmula secreta" de la
cronica:

1. LaBrdjula del Tiempo (¢ Cuando pasd?): Usa palabras de tiempo para
organizar la historia ("Primero...", "A las 8:00 a.m....", "Mds tarde...",
"Finalmente...").

2. Los Lentes de la Verdad (Es real): No inventamos monstruos ni magia;
contamos lo que sucedio de verdad.

3. ElToque Personal (¢Qué senti?): A diferencia de una noticia fria, la
crénica lleva tus emociones ("Me dio mucha risa", "Estaba nervioso").

Estructura basica

e Titulo llamativo: iDebe dar ganas de leer! (Ej: El dia que el baldén volé al
tejado).
Inicio: Presenta el lugar, la hora y las personas.

e Nudo / Desarrollo: ¢Qué paso paso a paso?

e Desenlace: ¢Como termind todo y qué te parecié?

2 o 3 voluntarios leeran su crénica frente
al grupo como si fueran locutores de radio
o reporteros de television.

conversar sobre ¢ Qué diferencia hay entre
una noticia del periddico y la cronica que
escribieron ustedes hoy?"

(Respuesta esperada: La noticia solo da
datos; la crdnica cuenta la historia con
emociones y en orden).



https://www.youtube.com/watch?v=RctfBT6J-64
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MOMENTOS

Escribamos una crénica, podemos tener como referencia esta estructura

1. ¢Cuando y dénde fue?

Estaba en el dia alas
2. ¢Qué pasod primero? Primero,
3. ¢Qué pasd después? Luego,
4. ¢Como termind y qué sentiste? Al final, y me
senti
ARTISTICA

Ver el siguiente video
https://www.youtube.com/watch
?v=HGgQGmnKtmO

Realizar el ejercicio de doodle art con ayuda del video
D Doodle Art | Cute Faces | Expressions | Doodle Art For Beginners | Doo...

Cada estudiante entrega el dibujo
terminado

MIERCOLES

COMPETENCIAS CIUDADANAS

Haremos un dibujo para
responder la pregunta ¢a donde
va la basura que generamos en
casa?

Ver el siguiente video https://www.youtube.com/watch?v=t8TnBp-M_wc
Escribe en el cuaderno lo siguiente
Separacién en casa de los residuos sélidos de acuerdo con al tipo y caneca

Recoleccion de residuos sélidos por empresa encargada de acuerdo con su
tipo (rutas selectivas)

Disposicidn de los residuos sélidos (empresas de reciclaje o relleno sanitario)

Responde en el cuaderno lo siguiente

1. éen tu casa se separa los residuos
solidos de acuerdo con su tipo y su
respectiva caneca?

2. éla empresa recolectora de
residuo solidos utiliza rutas selectivas
para la recoleccion de residuos solidos?
3. ¢Cudl es el principal problema que
posee la ciudad con la separaciony
recoleccion de residuos solidos?

Realizar la evaluacion final

SOCIALES



https://www.youtube.com/watch?v=zXr-K7wrzSE
https://www.youtube.com/watch?v=HGgQGmnKtm0
https://www.youtube.com/watch?v=HGgQGmnKtm0
https://www.youtube.com/watch?v=HGgQGmnKtm0
https://www.youtube.com/watch?v=t8TnBp-M_wc
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Cada estudiante lee en voz alta la
siguiente  informacion, luego
colorear y pegan en el cuaderno

HIERY 1
sty A
'x‘"\; - 'l'lr! \'
e | EEE

J

a it o  a  ts ome
v st merrebets

Vot v s o e B L W e
il Pt . 0 2
Srmte.

8, T s e ki covab g s i S
o178 e o B8 U o B €O 8
ey Yo M, i, o O f P i T
Ak Lpata i it 3

Discute con tu grupo ¢a qué te suena la palabra conquista?

¢Qué grupos indigenas habitaban en Colombia antes de la llegada de los
espafoles?

Leer en voz alta la siguiente informacion y analizarla con los estudiantes
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Escribir en el cuaderno los siguiente
Después de haber leido los periodos de la
conquista hacer un cuadro comparativo

Realizar la evaluacion final

ESPANOL

Recordar lo que hemos aprendido
sobre las cénicas

Leer la siguiente noticia en equipos y escribir una crénica sobre ella

ISLAS DE PLASTICO

forth atlantic garbage patch (
oceano Atlantico). Tiene una extension y

Socializar las crénicas en frente de los
companieros y entre todos las evaluaremos
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MOMENTOS
INGLES
Escuchar la cancidn e identificar el | Ver video sobre nacionalidades Resolver el ejercicio de la ficha
tema principal © NACIONALIDADES EN INGLES 01 APRENDE INGLES CON MR PEA ENGLIS... Read and Match
A A My name is Jose.
O What's Your Nationality? | ... Eome boy. Iam
ingrade 6. I live
in Brazil. T am 12
i years old. I like
Deamo; las palat?ras que ey
entendimos del video
My name is Tom. I
am a boy. T am in
grade 8. I live in
Spain. T am 14
years old. I like
horses.
My name is Ann. I
m am a girl. I am in
grade 4. I live in
‘»‘, France. I am 9
'EI = years old. T like
23 dogs.
My name is Ron. I
" am a boy. I amin
4 grade 5. I live in
Frr Australia. I am 11
L years old. I like
video games.
4@ My name is Kat. I
amagirl. Tamin
[ 44 grade 7. I livein
\a.) = Ireland. I am 13
y years old. I like
music.
— HLIVEWORKSHEETS
JUEVES
EDUCACION FiSICA
Practicar para los interclases de
futbol femenino y masculino
ETICA Y VALORES
En el colegio a veces tenemos Inventemos sefiales y creemos normas que nos puedan servir para evitar que Socializar las sefales y normas que hemos
dificultades debido a companieros |[sigan pasando estos eventos de los que hemos hablado (choques entre creado, entre todos establecer un sistema
gue no respetan las normas, por | personas, compafieros lastimados, que nos rieguen la lonchera...) de sanciones para quienes las incumplan
ejemplo, corren con mucha
velocidad en los descansos y esto
genera accidentes y comida
regada. Conversemos sobre este
tema



https://www.youtube.com/watch?v=VPvLduIe_lI&list=RDVPvLduIe_lI&start_radio=1
https://www.youtube.com/watch?v=iHMCJ1nCifM
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MOMENTOS
MATEMATICAS
Recordar lo que hemos aprendido |[Aprenderemos a dividir fracciones, para ello nos apoyaremos en el video Realizar ejercicios, los resolveremos
sobre operaciones con © DIVISION DE FRACCIONES Super facil - Para principiantes después en el tablero, corregimos lo que
fraccionarios es necesario
VIERNES
TECNOLOGIA
Ver el siguiente video Escribir lo siguiente en el cuaderno Escribe en el cuaderno lo siguiente:
Piensa y responde
https://www.youtube.com/watch Contenido: 1. ¢De qué vegetal o fruto te gustaria
2y= . ' sembrar tu huerto?
Objetivo: e .

RUEDA DEL TRAEAJO DEL HUERTO 2 ,CS,I creeras una empresa para
comercializar ese fruto o vegetal como se
llamaria?

3. ¢Cémo conservarias el producto
fresco sin utilizar productos quimicos?
4, Dibuja la etiqueta de tu producto
5. Establece una ruta para repartir tu
producto.
Realizar la evaluaciodn final
FRANCES
Dia festivo |
ESPANOL
Dia festivo |
Recursos Evaluacidn
Materiales de trabajo del Evaluaciones escritas y tedricas: Pruebas finales o de seguimiento al terminar los contenidos de las guias (por ejemplo, en
estudiante: Cuadernos de las Ciencias Naturales, Competencias Ciudadanas, Ciencias Sociales y Tecnologia).
asignaturas, lapiz, borrador,
lapices de colores y crayones.



https://youtu.be/4Q2lLy3pzrI?si=mtQ6vxJoR7AeoiSQ
https://www.youtube.com/watch?v=IVe4lvuA8Wc
https://www.youtube.com/watch?v=IVe4lvuA8Wc

PLANEO MI CLASE

MOMENTOS
Material impreso y didactico: Desarrollo de guias y fichas practicas: Calificacion de las actividades realizadas en los cuadernos y en fichas impresas, como
Fichas de trabajo impresas los ejercicios de clasificacion de cuadrilateros, diagramas de Venn, lectura/emparejamiento de inglés y disefio de productos
(clasificacion de cuadrilateros, para el huerto.
lectura en inglés sobre
nacionalidades, mapa/guia del Creacion de producciones escritas y artisticas: Valoracidn de la redaccidn de crénicas, disefio de dibujos en Doodle Art,
descubrimiento y conquista, y creacion de sefiales de convivencia y esquemas de etiquetas/rutas comerciales.

ficha del trabajo en el huerto).
Representaciones y socializacién: Evaluacién de dramatizaciones (como la entrevista a la autora), lectura en voz alta de
Implementos para Educacién crénicas tipo locucion y participacion en discusiones grupales.

Fisica: Balones de futbol, conos
deportivos y silbato. Desempefio en actividades practicas y deportivas: Observacion del control corporal, dominio del baldn, trabajo en equipo y
aplicacién de reglas durante los juegos y practicas de futbol.

Medios audiovisuales y
tecnoldgicos: Videos educativos
de YouTube para la explicacion de
contenidos (sistema nervioso,
cuadrilateros, conjuntos en
Diagrama de Venn, Arca de Noé,
cronicas, Doodle Art, manejo de
residuos, canciones de inglés y
huertos).

DIARIO DE CAMPO

SEMANA REFLEXION




	Calentamiento Divertido: "Las Estatuas y los Coches" (10 min) 
	Juego 1: "El Cazador de Conos" (Conducción y Precisión) — 10 min 
	Juego 2: "El Reloj Humano" (Pase y Rapidez) — 12 min 
	Juego 3: "Fútbol-Tenis Limítrofe" (Control y Pase Fino) — 13 min 

	Aplicación Interactiva: "Fútbol con Números" (10 min) 
	Vuelta a la Calma y Reflexión (5 min) 
	Estructura básica 


