
Работал над обучением ChatGPT 3.5 для работы с одномерными массивами.​
По началу всё складывалось очень даже хорошо, благодаря данным, которые можно в 
начале диалога скормить ему и он начнет понимать, что ему нужно писать. Но он всё 
так же иногда забывает писать “__in” и “__out”, а вот про “__bits” он не забывает. В 
общем, весь наш диалог представлен ниже на скринах:​





 
Этот вариант кода запустился и отработал исправно. Бот справился с этой задачкой. 
Но дальше я решил подкинуть ему другие задачки, уже с DL. 



 
В принципе, он её решил самостоятельно и решение этой задачи прошло, если 
стереть строчку с заполнением массива. Дальше я решил усложнить задачу и дать ему 
ту, на решение которой пришлось бы пришлось посидеть и подумать.





 
Хочу заметить, что в этой задаче, как я понимаю, мы не можем задать условие n * n в 
объявлении переменной. Компилятор ругается на такое объявление переменной, так 
что приходится брать максимальное значение этой переменной.





 



Тут в моменте он начал делать что-то не то, поэтому пришлось его корректировать.

 
Я его принудительно остановил, чтобы исправить. Он не совсем правильно меня 
понял и начал пихать __in где только можно.









 
Теперь решение прошло. Как я уже говорил выше, необходимо лишь указать 
максимальный размер массива. Но, в ходе написания и компиляции, заметил одну 
странную особенность: при повторной инициализации переменной i во втором цикле, я 
получал ошибку от компилятора, что переменная уже была объявлена. Я убрал “int” во 
втором цикле и всё заработало. На остальные два цикла не жаловалось. 
 
В итоге работы я написал некоторую обучающую информацию для бота, которую 
можно передавать ему в начале диалога и он сможет помочь с решением задач. 



 

 
После ввода информации, я попросил бота решить ещё одну задачку:  



 
Некоторые ошибки он всё ещё совершает, но решение по сути верное. Если его 
поправлять, он сможет самостоятельно писать код



 
И в итоге, он смог решить и эту задачу. 


