
Miss Westbrooks’ Behavior Plan 

 

At Alto PARK we… 
Pledge to  
Accept responsibility 
Respect others and to be 
Kind.  

 

To ensure that our classroom runs the best that it can, it is very important 

to follow a few simple rules.  These rules are: 

1.​ Only 1 person talks at a time. 

2.​ Follow directions the FIRST time. 

3.​ Keep your hands and feet to yourself. 

4.​ Treat others the way you want to be treated.   

In order to make sure the students follow the rules, there will be rewards 

and consequences each day.  The students will begin each day on green.  They 

will have the opportunity to move up to yellow, orange, blue and purple for 

following these rules and for showing great SOAR behavior.    If the student 

misbehaves, they will move to red.  The students will be rewarded for moving 

up, and the consequences for moving to red consist of lost recess time and a 

write up sent home.  

 

Rewards: 

●​ House Points (group reward) 

●​ Candy 

●​ Stickers 

●​ Extra recess (class reward) 

●​ Treasure Box Points (0-20 weekly) 

 

Consequences: 

●​ Loss of classroom privileges 

●​ Time out 

●​  



Plan de conducta de la Srta. Westbrooks 

 

En Alto PARK… 

 

Nos comprometemos a: 

Aceptar la responsabilidad 

Respetar a los demás y a ser 

Amables. 

 

Para asegurar que nuestra clase funcione de la mejor manera posible, 

es muy importante seguir unas cuantas reglas sencillas. Estas reglas 

son: 

Solo habla una persona a la vez. 

Sigue las instrucciones a la PRIMERA. 

Mantén tus manos y pies para ti mismo. 

Trata a los demás como quieres ser tratado. 

Para garantizar que los estudiantes sigan las reglas, habrá recompensas 

y consecuencias cada día. Los estudiantes comenzarán cada día en el 

nivel verde. Tendrán la oportunidad de avanzar a los niveles amarillo, 

naranja, azul y morado por seguir estas reglas y por demostrar una 

excelente conducta SOAR. Si un estudiante se porta mal, pasará al 

nivel rojo. Los estudiantes serán recompensados ​​por avanzar de nivel, y 

las consecuencias por pasar al nivel rojo consisten en la pérdida de 

tiempo de recreo y un reporte de conducta enviado a casa. 

 

Recompensas: 

●​ Puntos para la Casa (recompensa grupal) 

●​ Dulces 

●​ Calcomanías 

●​ Recreo adicional (recompensa para la clase) 

●​ Puntos para la Caja del Tesoro (0-20 semanalmente) 

 

Consecuencias: 

●​ Pérdida de privilegios en el aula 

●​ Tiempo fuera (Time out) 



 


