
CAPÍTULO I – DA ORGANIZAÇÃO DO EVENTO  

Art. 1°  - A 9ª edição do FEF7, campeonato de futebol 7, será organizada por membros do 

Centro Acadêmico de Educação Física da Universidade de Brasília.   

Parágrafo único: Estes membros detém todos os direitos relacionados à competição e são 

responsáveis pela elaboração e organização do regulamento e das tabelas do campeonato.  

Art. 2°  - O campeonato será dividido em masculino e feminino.  

Art. 3°  - Os jogos masculinos ocorrerão das 12h00 às 14h00, com início em 20 de outubro 

de 2025   

Art. 4°  - O término previsto para o campeonato é na primeira semana de dezembro. 

Art. 5°  - A comissão organizadora se responsabilizará pelas bolas de jogo.   

Parágrafo único: As bolas para aquecimento são responsabilidade das equipes.  

Art. 6° - A competição não terá taxa de arbitragem.  

Art. 7° - O campeonato contará com a ajuda de voluntários.  

§1°. Os voluntários podem se inscrever nas seguintes comissões:   

I.​ Audiovisual: responsável pela criação de mídias para promover o campeonato.  

II.​ Entretenimento: responsável por planejar e executar atividades e atrações durante o 

campeonato, tais como brincadeiras, apresentações etc.  

III.​ Staff: pessoas interessadas em ser mesários, árbitros e gandulas do campeonato.  

IV.​ Logística: responsável pela montagem do evento (montagem/desmontagem da tenda, 

pegar/guardar as mesas e cadeiras etc.).  

§2° Os voluntários receberão horas complementares de acordo com o número de horas 

trabalhadas.   

CAPÍTULO II - DA PARTICIPAÇÃO  

Art. 8° - Poderão participar da competição 8 equipes formadas por alunos e ex-alunos da 
UnB.  

Art. 9° -  Um atleta não poderá participar por diferentes equipes.  

Art. 10 - Somente poderão ser membros da comissão técnica as pessoas com idade mínima a 

partir de 18 (dezoito) anos, completados até a data de suas inscrições.  



CAPÍTULO III – DAS INSCRIÇÕES DE ATLETAS  

Art. 11 - As inscrições para o campeonato serão feitas através de um formulário online.  

Art. 12 - Cada equipe poderá inscrever no mínimo 10 (dez) atletas e um máximo de 17 

(dezessete) jogadores.  

Parágrafo único: Poderá se inscrever apenas 2 pessoas sem matrícula na UnB.  

Art. 13 - Não poderá adicionar atletas ao time depois que o campeonato começar.  

Art. 14 - O prazo para o envio do formulário e do pagamento encerra-se no dia 17 de 
outubro.   

Parágrafo único: Em caso de pouca adesão dos times, o prazo poderá ser estendido.  

Art. 15 - A confirmação da inscrição será mediante o pagamento da taxa de R$300,00. 

Parágrafo único: O time que não realizar o pagamento até o dia previsto poderá quitar o 

valor até o final da primeira rodada, com acréscimo de uma taxa de juros de 50 reais, 

totalizando 350 reais.  

CAPÍTULO IV – DA FORMA DE DISPUTA   

Art. 16 - A gestão do campeonato FEF7 irá moldar o chaveamento de acordo com os times 

inscritos.  

Art. 17 - A tabela oficial do evento será divulgada no perfil do Instagram (@fefsete) e no 

grupo dos capitães no WhatsApp.  

CAPÍTULO V – DAS PARTIDAS  

Art. 18 - Os times deverão identificar-se ao mesário para o respectivo jogo, até 15 (quinze) 

minutos antes da hora marcada para o início do jogo. Além de informar os 7 (sete) atletas 

iniciantes e se houver alguma alteração deverá ser comunicado de imediato.  

Art. 19 - Poderá ser registrado na súmula um total de 17 (dezessete) atletas, sendo 07 (sete) 

iniciantes e 10 (dez) reservas.  

Art. 20 - Apenas os jogadores com o nome e número da camisa registrados na súmula 

poderão participar do jogo.   

Art. 21 - As equipes deverão apresentar-se no campo de jogo com o uso obrigatório de 

chuteira ou tênis e camisa de cor igual com numeração nas costas.   



Art. 22 - O uniforme do goleiro deve ser diferente dos demais e o capitão deve estar com 

braçadeira para sua identificação.   

Art. 23 - Não será permitida a entrada em campo de qualquer membro da equipe (comissão 

técnica ou atleta) com vestimenta alusiva a qualquer outra equipe que não esteja 

representando.   

Art. 24 - Não poderá haver semelhança dos uniformes de um clube com o outro durante a 

realização de qualquer jogo.  

Art. 25 - Apenas ficará no campo de reserva quem tiver com o nome na súmula, a equipe de 

staff e a comissão organizadora do FEF7.  

Art. 26 - Nenhum jogo poderá ser iniciado com menos de 7 (sete) atletas em cada equipe, e 

nenhum jogo poderá prosseguir se um dos times ficarem com menos de 5 (cinco) atletas.  

Parágrafo único: Se uma equipe ficar com menos de 5 (cinco) atletas, perderá os pontos da 

partida em questão. No caso de a equipe infratora estar ganhando, o placar será registrado 

como 1x0 (um a zero) a favor da equipe adversária.  

Art. 27 - A tolerância de atraso será de 15 (quinze) minutos contados a partir do horário do 

jogo.   

Art. 28 - Não será permitida a entrada em campo daqueles que chegarem atrasados sem 

justificativa prévia no grupo dos capitães e sem terem seus nomes anotados na súmula.  

Art. 29 - Incluir um atleta em situação irregular no time ou registrá-lo na súmula para 

participar do jogo, resultará na perda de 3 pontos, independentemente do resultado da partida.  

§1°. Não serão considerados os pontos eventualmente obtidos pelo infrator.  

§2°. O resultado da partida será mantido, no entanto, a equipe infratora não será beneficiada 

pelos critérios de desempate estabelecidos no regulamento.  

Art. 30 - Em caso de derrota por WO, a equipe adversária será declarada vencedora com 

placar de 3x0 e a que não compareceu em campo será penalizada com a perda de 01 (um) 

ponto. 

Art. 31 - A equipe que perder 02 (duas) partidas por AUSÊNCIA, devido à falta de 

comparecimento de todos os membros do time, será eliminada automaticamente do 

campeonato.  



Art. 32 - Não haverá substituição, transferência ou cancelamento de atletas após o registro na 

competição.  

Parágrafo único: Em caso de lesão de um jogador, a equipe terá permissão para inscrever um 

substituto.  

Art. 33 - O(a) organizador(a) do evento tem autoridade para interromper o jogo a qualquer 

momento, sem intervenção de terceiros.  

Art. 34 - As partidas serão regidas de acordo com as regras oficiais do Futebol 7 Society, 

conforme descritas no livro CF7B 2018, com as seguintes alterações específicas para o FEF7:   

I.​ Tamanho do campo: o campo de jogo será retangular, com comprimento de 50  

(cinquenta) metros e largura de 30 (trinta) metros.   

II.​ Marca de pênalti: as linhas de marcação avançarão 8 (oito) metros para dentro do 

campo.   

III.​ Área de substituição: localizada em frente à mesa do representante, no meio do 

campo, com duas linhas paralelas distanciadas em 5 (cinco) metros entre si.   

IV.​ Banco de reservas: os bancos de reservas devem estar a uma distância superior a 5 

(cinco) metros da mesa do representante.  

V.​ Duração dos jogos: Os jogos terão duração de 45 minutos, divididos em primeiro 

tempo, intervalo e segundo tempo.   

VI.​ Cobrança de tiro de meta: O tiro de meta deverá ser cobrado obrigatoriamente com as 

mãos e pelo goleiro.   

CAPÍTULO VI –  DA PONTUAÇÃO  

Art. 35 - A competição terá a seguinte pontuação:  

a)​ Vitória = 03 (três) pontos ganhos;  

b)​ Empate = 01 (um) ponto ganho;  

c)​ Derrota = 00 (zero) ponto ganho.  



CAPÍTULO VII – DOS CRITÉRIOS DE DESEMPATE  

Art. 36 - Em caso de empate entre duas ou mais equipes em número de pontos ganhos ao 

final da primeira fase, e caso estas equipes estejam em condições de classificação, o 

desempate ocorrerá seguindo os critérios a seguir:  

a)​ Número de vitórias;  

b)​ Maior saldo de gols;   

c)​ Cartões amarelos e vermelhos;  

d)​ Confronto direto;  

e)​ Pênaltis ou sorteio.   

Art. 37 - Em caso de empate em pontos ganhos ao final das partidas decisivas, o desempate 

será decidido por cobranças de pênaltis, com cada equipe realizando um total de 3 cobranças.  

Se o empate persistir após as cobranças, a disputa será alternada.  

CAPÍTULO VIII - DAS INFRAÇÕES DISCIPLINARES  

Art. 38 - A aplicação de cartões disciplinares, estabelecidos nas regras oficiais do Futebol 7 

nas cores AMARELO (advertência) e VERMELHO (expulsão) constitui medida punitiva que 

tem por objetivo refrear violências individuais e coletivas.   

§1°. Estará sujeito ao cumprimento de suspensão automática e consequente impossibilidade 

de participar do próximo jogo, o atleta ou membro da comissão técnica que acumular:  

I.​ 02 (dois) cartões amarelos;   

II.​ 01 (um) cartão vermelho.   

§2°. Os cartões zeram na fase mata a mata.   

Art. 39 - O cumprimento da suspensão automática é de responsabilidade exclusiva de cada 

time.  

Art. 40 - Ocorrendo tumultos durante a partida, com agressões físicas ou verbais à equipe do 

staff, aos jogadores e/ou representantes do CAEDF, os atletas envolvidos ficam sujeitos à 

expulsão do campeonato FEF7 9° edição.  

Art. 41 - Em caso de briga generalizada, o jogo será finalizado e os times perderão 2 pontos.  



Parágrafo único: A comissão organizadora do evento poderá, mediante demandas de ordem 

técnica e administrativa, alterar as datas e horários dos jogos previamente divulgados no 

instagram, em comum acordo com as partes envolvidas.   

CAPÍTULO IX - DA PREMIAÇÃO  

Art. 42 - Ficam instituídos os seguintes prêmios para o campeonato FEF7:   

I.​ 1° Colocado: R$900,00;   

II.​ 2° Colocado: R$ 400,00.  

CAPÍTULO X - DAS DISPOSIÇÕES GERAIS   

Art. 43 - Todos os participantes serão considerados conhecedores do regulamento, regras, 

código desportivo e leis oficiais do Futebol 7 Society, não cabendo reclamação por este 

motivo.   

Art. 44 - As solicitações de mudanças nas datas e horários de quaisquer jogos divulgados na 

Tabela Oficial só serão consideradas na primeira semana do campeonato.    

Art. 45 - Não serão aceitas reclamações nos locais de jogos, e as mesmas deverão ser feitas 

por escrito, endereçado à entidade organizadora.   

Art. 46 - A equipe que desistir ou for eliminada da competição por AUSÊNCIA não terá o 

seu dinheiro devolvido.   

Art. 47 - Ao se inscreverem neste campeonato, as equipes e seus membros (atletas e 

comissão técnica) estão cientes de que o evento será divulgado pelas mídias sociais, e 

concordam em ceder seus direitos de imagem e voz (direitos de arena) à organização do 

evento.  

Art. 48 - À equipe inscrita caberá a responsabilidade dos exames médicos e assistência 

médica a seus atletas e comissão técnica, antes, durante e depois das partidas.   

Art. 49 - A entidade organizadora não se responsabilizará por acidentes ocorridos com 

participantes do campeonato, nem por eventuais danos causados a terceiros, antes, durante ou 

após as partidas. Tal responsabilidade recai exclusivamente sobre as equipes envolvidas.  

Art. 50 - As interpretações e situações não previstas neste regulamento serão resolvidas pela 

entidade organizadora, respeitando as leis que regem a modalidade esportiva.  
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