¢ Qué es la placa CTC?
Estas placas son pequenos ordenadores con los que puedes leer informacién de

diferentes sensores, asi como controlar luces, motores y muchas otras cosas.
Existen muchos tipos de placas. En este caso nosotros vamos a usar la que se llama 101

. GENUTNG. €€

Se necesita un programa externo ejecutado en otro ordenador para poder escribir programas
para la placa. Este programa lo denominamos IDE. IDE.en el cual para que funcione escribes tu
programa en el IDE, lo cargas en la placa, y el programa se ejecutara en la placa.

Blink

the setup function runs once when you press rese
void setup() {
nitialize digital pin 13
inMode(13, OUTPUT);

the loop function runs over and over again foreve

void loop() {

figitalWrite(13, HICH); // turn the LED on (HICH is
delay(1000) ; // wait for a second
digitalWrite(1l3, LOW); // turn the LED off by makin
delay(1000) ; // wait for a second

)

SENALES DIGITALES

ON OFF Los ordenadores trabajan y se comunican con sélo 2
simbolos; '1' y '0'. lo cual llamamos senales digitales.
1 (0) Usando una combinacidn de éstos simbolos, las
maquinas digitales pueden representar todo lo que hay
3.3Vor i
i OV en el universo.
HIGH LOW Al hablar de sefales digitales, hablamos de entradas vy
salidas. Una entrada digital significa que la placa esta

recibiendo datos digitales de un sensor y una salida
digital significa que la placa estd mandando datos digitales a un actuador.



LOGICA BINARIA

Logica binaria significa que soélo hay dos posibilidades. En este caso, '1' representa
TRUE, mientras que 0’ representa FALSE.

CUENTA EN BINARIO

\

Los seres humanos tenemos un total de 10 simbolos para
representar los numeros: del 0 al 9. Combinandolos, podemos
representar cualquier nimero, de la misma forma que cualquier
cosa en el universo puede ser representada por unos y ceros.
Sélo se necesita un sistema para combinarlos.
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BLINK

En la siguiente sesion empezamos con el apartado bink lo que quiere decir que
empezamos con la practica.
En el primer ejercicio debemos hacer parpadear un led.

En el Ultimo apartado, nos proponen hacer una placa
con varios leds y resistencias, y un codigo que hara que
las luces vayan variando.



https://drive.google.com/file/d/1uam5rl_1r7VX6WdkUqDn6aV6J78kVzx-/view?usp=sharing

Al dia siguiente aprenderemos a usar las placas con los piezos, que son unos
pequefos altavoces. Para ello montamos un pequefio circuito con un piezo que
reproducird un pitido cada segundo.0.

En este nuevo ejercicio tendremos que hacer lo mismo que en el ejercicio
anterior pero cambiandole el cédigo para que suene diferente.

En el Ultimo caso hacemos una pequeia melodia con el mismo circuito y un
cédigo nuevo.



En la pendltima sesiéon haremos practicas con los botones.

Primero, utilizamos el cable para alternar la luz.

Luego, se aflade un botdn, y en el codigo que te dan se escribe para que al
pulsarlo se ilumine una luz, y al soltarlo se apague.

En el siguiente ejercicio el resultado debe de ser este

PROYECTO

Y por altimo realizamos el proyecto el cual escogimos para hacer el pong un
juego que imita el ping pong. Dando como resultado el siguiente


https://drive.google.com/file/d/1agq98gyTDzQO7cRIBTP-znPUUMeFBwcJ/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1z5ATLyrAKhU5UwNpHq5kiVjzLxD4e0Q7/view?usp=sharing

