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KOSZT 2020 - Karakteralkotas

avagy
., Kalandozok a nyul iiregében”

Eloszo

Az els6 online talalkozonk karakteralkotasa jorészt a tdborokban mar megszokott mechanizmust
alkalmazza. A karakteralkotds soran meghatarozott kotottségek a felhdtlen szoérakozasotokat
hivatottak biztositani. Ennek szem el6tt tartasat kérnénk minden tisztelt jatékostol!

A karakteralkotas soran minden jatékosnak egy karaktert kell megalkotnia a rendelkezésére allo
pontkeretbdl. A korabbi években megszokottakhoz képest most minden jatékos karakter mas-mas
Tapasztalati pontkerettel rendelkezik. Ennél eggyel sem oszthat el tobbet, ¢és a karakteralkotas
soran sem nyerhetd sehonnét sem tobb Tp!

Az el nem koltott Tapasztalati pontok a karakteralkotasi folyamat végeztével elvesznek.

Karakteralkotasban Engedélyezett Szabalykonyvek (KESZK)

Elso Torvénykonyv

Masodik Torvénykonyv

Harcosok, Gladiatorok, Barbarok

Papok, Paplovagok 1, 2 (a korabban megjelent papot, paplovagot ez alapjan kérjiik)
Kalandozok Kézikonyve (az idén engedélyezett Runa cikkek letoltheto jegyzéke)

Tovéabba alkalmazzuk 10. képességnek az UT-bél ismert Erzékelést.

Az idei modul jellemzdi okan lesz néhany megkdtés, melynek betartasat és alkalmazasat elvarjuk
a jatékosoktol. Ezek mind olyan kritériumok, melyek a felhdtlen szorakozast hivatottak szolgalni.
Kiizdeni elleniik, kibuvokat keresni mar csak azért sem érdemes, mert a sajat és csapatotok
¢lményét és a KM-etek lelki békéjét kockaztatjatok vele.

Karakteralkotas — 1. 1épés: Hattér

A hagyomanyoktol eltérden részben kotott hatterid karakterekkel kell majd a torténetnek
nekiveselkedni, akik mind egy kalandozocsapat tagjai lesznek. E valaszthaté karakterek
leirasat, a hozzajuk rendelt kasztok, fajok megnevezését, az eloszthato TP-t az anyag végén,
az Arcképcsarnokban talaljatok. Csapatotok jatékosai egymas kozt dontik el, hogy koziiliik
ki melyik karakterrel veselkedik neki a kihivasoknak. Fontos hangsulyozni, hogy egy adott
karaktert legfeljebb egy jatékos valaszthat. Az 6tnél kevesebb fével rendelkezd csapatok
esetében, a ki nem valasztott karakterek sorsardl a Mesélotoktdl kaptok majd informaéciot.


http://bit.ly/O9vhOR
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Karakteralkotas — 2. 1épés: Kaszt és szint

Az egyes karakterek kasztjanak meghatarozdsakor a KESZK-ben szerepld lehetdségek koziil
valogathattok azzal a megkotéssel, hogy csakis a valasztott karakter leirasaban felsorolt kasztok
érhetoek el az adott jatékos szamara.

A Tapasztalati szintre a rendelkezésetekre allo pontkeretbdl kolthettek. (Vigyazat! ETK elirdsok!)
A tobbkaszta karakterek inditasat (tehat sem a valtott-, sem az ikerkasztot) nem engedélyezziik az
idei kaland soran!

Karakteralkotas — 3. 1épés: Faj

Minden faj jatszhat6, amely szerepel a KESZK-ben. Faj-kaszt parositasokbdl csak az I és az
I*jelliek valaszthatéak azzal a megkotéssel, hogy csakis a valasztott karakter leirdsdban
felsorolt fajok érhetdek el az adott jatékos szamara..

Tapasztalati pont koltsége az egyes fajoknak:

0: ember

25 Tp: félelf, térpe, udvari ork

45 Tp: elf, wier, amund (itt az amund nem rendelkezik egy kiilonleges faji képességgel sem)
65 Tp: dzsenn, khal, amund (ekkor az amund rendelkezik minden kiilonleges faji képességgel)

Karakteralkotas — 4. 1épés: Képességek

Minden karakter tiz képességgel rendelkezik, azaz hasznaljuk a tizedik, Erzékelés képességet is!
Minden karakter a kasztjanak megfeleld (hozzavetdleg atlagosan kidobhat6d) képességértékkel
rendelkezik.

Azt, hogy pontosan mennyi ez az érték, a dobaskodbol lehet megéllapitani.

3K6-1 9 3K6 10 3K6(2x) 11
K10+6 12 2K6+6 13 K10+8 14

K10+8(2x) 15 K6+12 16 K10+10 16
K6+14 18

Erzékelés: Amazon, Bajvivo, Barbar, Bard, Pap, Paplovag, Samén, Szerzetes K10+8
Fejvadasz, Tolvaj, Harcmiivész, Kardmiivész K6+12; minden mas kaszt 2K6+6

Ha egy adott karakter képességének értékét a jatékos ndvelni kivanja, megteheti.

Minden erre koltott 6 Tp-ért egy ponttal ndvelheti a dobaskod alapjan kapott értéket.

Mod van arra is, hogy a jatékos atlag alatti képességgel rendelkezd karaktert alkosson, 4m az igy
elvett pontok maradéktalanul elvesznek, és mashol fel nem hasznalhatoak.
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Tovabbi jellemzd, hogy az adott kaszt - Kf nélkiili, tehat nincs Kf - minimuménak/maximumanak
meg kell felelni, illetve hogy a kormoddositokkal nem kell szdmolni, azok csupan a kaszt
minimum/maximum értékének meghatarozasakor veenddk figyelembe.

A faji modositok a szabalykonyvekben leirtaknak megfelelden alkalmazandoak, tovabba a kaszt
minimum/maximum értékének meghatarozasakor is figyelembe veenddek.

Karakteralkotas — 5. 1épés: HM, Ep, Fp, Kp, Mp, Wp és %

Kaszttol fliggetlentil, minden karakter mar elsd szinten megkapja a szintenkénti HM-et, Fp-t, és
Kp-t, valamint a szintenkénti %-ot is (ahol ez értelemszerii). Természetesen a szintenkénti Mp-t
¢€s Wp-t nem kapja meg a karakter az elsé szinten. Dobasok esetén a K6-os dobas 6-osnak szamit.

Karakteralkotas — 6. 1épés: Képzettségek

Amit a karakter alapbol (Kp koltése nélkiil) megkap: az egy Nyelvismeret (anyanyelv) Af (5),
tovabba a Kultara (sajat kultarkor) Af, illetve Helyismeret (sajat lakohely) Af képzettségeket.

Képzettségek felvétele: ha valaki mar ismer egy képzettséget Af-on, €s el akarja sajatitani Mf-en,
akkor csak a kiilonbség értéket kell kifizetnie.

Vannak  képzettségek, melyek ismétlodnek, mégis iitkoznek egyes engedélyezett
szabalykonyvekben. Jogosan felmeriil hat a kérdés, hogy melyiket hasznéljuk. Példaul:
Hadvezetés (HGB) / Hadvezetés (ETK)Erddjaras (HGB) / Erdojaras (ETK)

Emberismeret (MTK) / Lélektan (PPL1) Mechanika (MTK) / Mechanika (PPL1)

Festészet, rajzolas (MTK) / Rajzolas (PPL1), Festészet (PPL1)

Helyismeret (PPL1) / Helyismeret (MTK)

Az ilyen esetekben az itt els6 helyen leirt szabalykonyvnek megfeleld képzettségeket hasznaljuk.
Aki akarja, vagy azt kapja meg, természetesen valaszthatja a masik képzettséget.

Az MTK-ban szereplé Eberség/Eszlelés és a Kovetés/Lerazas képzettségek nem valaszthatoak,
mert helyettiik az Erzékelés képesség van hasznalatban.

A szazalékos képzettségekhez az ligyesség 10 feletti része hozzdadddik. (Akinek nincs felvéve
zsebmetszés, annak is van példaul — 13-as ligyesség esetén — 3 % esélye a sikerre.)

Karakteralkotas — 7. 1épés: Felszerelés, vagyon és magikus targyak

Minden karakter a Tapasztalati szintjével megegyezo szamu aranybdl vasarolhatja meg az
indulé felszerelését. Ezen feliill minden vagyonra koltott 1 Tp egy arannyal ndveli meg a karakter
rendelkezésére allo keretet. Fontos kikotés, hogy a jaték kezdetén minden karakter legfeljebb
annyi arany értékii készpénzzel rendelkezhet, amennyi e fenti teljes vagyonanak tizede.
Azaz az 6sszes kapott és Tp-bol vasarolt arany egyiittes dsszegének egytized része.
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Minden karakter kasztjatol fiiggéen ingyenesen megkap néhany jellemzo targyat:

Harcos: egy rend fegyverzet Paplovag: lovagi fegyverzet, szent szimb.
Gladiator: egy rend fegyverzet Harcmiivész: semmi

Fejvadasz: egy rend fegyverzet Kardmiivész: slan kard

Lovag: lovagi fegyverzet Szerzetes: semmi

Amazon: egy rend fegyverzet Boszorkany: 5 adag hatalomitala
Bajvivo: egy rend fegyverzet Boszorkanymester: 5 adag hatalomitala
Barbar: egy rend fegyverzet Sdman: sdmanruhédzat és samantargyak
Tolvaj: tolvajfelszerelés Tlizvarazslo: egy rend fegyverzet

Bard: féhangszer Varazslo: varazslobot (csak 3. Tsz.-tol)

Pap: egy rend fegyverzet, szent szimbdlum

egy rend fegyverzet: az iskolara jellemzd atlagos mindségli €s kozonséges anyagl fegyver (vagy
fegyver + kiegészitéfegyver), tovabba ha ez ott altalanos, akkor egy jellemz6 vért (dra maximum
80 arany, anyaga kdzonséges fém)

lovagi fegyverzet: a rendre jellemzd atlagos mindségli és kozonséges anyagl fegyver +
kiegészitdfegyver, tovabba egy jellemzé vért (ara maximum 200 arany, anyaga kdzonséges fém)

Minden tovabbi felszerelést meg kell vasarolni a fentiek alapjan kiszdmitott keretb6l. Az ar
megallapitasaban teljesen irrelevans az, hogy az adott karakter képes-e eldéllitani az adott
hétkoznapi vagy magikus targyat.

Az érak meghatarozdsaban a KESZK-ben taldlhaté informacidk veenddek figyelembe. A
felszerelési targyak ara, attdl fiiggetleniil, hogy a karakter képes-e azt elkésziteni vagy sem,
egyforma.

Kiegészito arlista

Gladiator vért (25a), Krani vért (60a), Kardmiivész vért (35a), Alkarvédo (Se), Alkar- és labszarvédo
(1,5a); Harcmiivész fegyverek: khot (2a), khiel (4a), khrin-kao (3a), sho-khot (2,5a), sryn-t6r(2a),
horgaskard (30a), sai (3a), tonfa (1a), hagai (2,5a), lancos sarl6 (2,5a), acélkorbacs (10a), nunchaku (3a),
vaskigyo (3a), tobbrészes bot (10a); Fénix: 3/1-es sodronying (40a), 4/0-s sodronying (60a); T{izvarazslo
(Pusztitd tiz utja) pikkelyvért (200a); Khal fegyverzet: harak acélbér (40a), Ghon-szarvkard (10a),
Rakhur-térkarom (4a), Khrga-egykezes szarvkard (5a); Meneth (15a), Emeril kard (2a), Pusztité Eré Utja
papndinek kardja (2,5a), Arcnélkiili Hatalom papndinek aldozotére (5e), Hadijogar (1a), Rackla hatas
(5a), Kapcsolat tiikre-Ellana (10a), fjvessz6 (5r); Nyilpuska 16vedék: kézi (50r), kahrei (2¢), konnyt (20r),
nehéz (40r), shadoni (1e)

Amennyiben a jatékos szeretné, ugy a karaktere rendelkezhet abbitacél fegyverrel is. E fém
fegyverek ara a hagyomanyos fegyverekének tizszerese. Az STP-jikk a kozonséges anyagu
fegyverekének masfélszerese, de az adott fegyver harcértékeire nincs hatassal. Ellenben
megilletik az abbitacél kapcsan 1étezd jatéktehnikai eldnydk, pl.: villammagia, elementéalok stb.

Magikus tisztasagl dragakdvek ara aranyban: 1 karat = az ETK 402. oldalan 1év6 érték/2
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Mérgek

A méregkeverés terén Magyar Gergely Méregkeverés cimi kiegészitéjének kivonata a mérvado,
kétfokti rendszerben értelmezve. A kérdéses mii a fenti Kalandozok Kézikonyvében
megtalalhato.

Varazstargyak (tetovalasok, varazsjelek stb)

A varazstargyak ara: a ra koltott Mp x 2 arany + a varazstargy eldallitasi (alapanyag) koltsége.
Varazslobot

Nem a Runas verziokat hasznaljuk, hanem egy kevésbé komplikaltabbat, ami versenyen
jatszhatobb. Jatéktechnikailag: Fele annyi Mp tarolhat6 a botban, mint amennyi a varazslo max.
Mp-ja. A bot manaja nem adhatd Gssze a vardzsloéval, minden szempontbdl kiilon kezelendd.
Botbol vald varazslas esetén a varazslasi 1d6 1 korrel megnd. Bot feltoltése a varazslo sajat
mandjabol torténik, ideje: 1 perc mana-pontonként. A bot magikus targynak szamit, és a
személyes aurdjahoz tartozik. Varazslobotbol valé mana-kinyerés liteme (zavartalan koncentracio
mellett): Tsz.-nyi Mp / kor.

Elotorténet és Karakterleadas

A kész karakterekhez az 4ltalunk az Arcképcsarnokban megadottakon til szabadon lehet
elotorténetet késziteni, am az senki szamara nem Kkotelez6. Szerettiik volna ezzel is
megkonnyiteni szamotokra a jatékra valo felkésziilést.

A torténet a P.sz. 3696. évben jatszodik majd a Galyak-tengerének kozvetlen kozelében.
A mindenkori Meséldk munkdjanak megkonnyitése végett nagyon kériink mindenkit, hogy

legkésobb 2020. julius 4. 23:59-ig a valasztott KM-etek szamara, az altala kért formatumban
juttassatok el a részletesen kidolgozottak karaktereiteket.

Végszo

Kérdéseket, észrevételeket a Kalandozok.hu foruman erre a célra nyitott témaban, vagy a
moduliroknak (Hulla&TAO) kiildott Pszi lizenetben lehet feltenni. Reméljiik, mindenki élvezetét
leli majd a karakteralkotasban!

Udy,
A Szervezdk
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ARCKEPCSARNOK

3 ‘ByZOn »

Nem
férfi / n6

Kor
32 (emberi) éves

Valaszthaté fajok
Ember, Félelf, EIf, Khal

Valaszthato kasztok
Harcos, gladiator, lovag, bajvivd, harcmivész,
kardmivész

Eloszthaté Tp
370

Személyiségjegy
Cinikus, kivancsi, bator

Kapcsolat a tobbi karakterrel

Bar minden tarsat tiszteli és értékeli,

Warg és - kulénés moédon - Mosolygé Kigyd all
hozza legkdzelebb, talan csak nekik tudott megnyilni
igazan. Fehér Tigrist 6vatos tavolsagtartassal kezeli,
zavarja Onhittsége és idealisztikus gondolkodasa.

El6torténet

Nemesi rangjat érdemeivel kivivd apja udvartartasaban nétt fel. Apjatol, aki bar balkézrdl
szuletett utodjat nevére sosem vette, szinte mindent megkapott. Talan a gyermekagyon elhunyt
anyja okan kapott ilyen kirivo torédést. Azt tehette, amihez kedve volt. Megkaphatott volna
barmit, 6 mégis kezdetektdl fogva, apja nyomdokait kbvetve, a fegyverforgatok kiizdelmes életét
valasztotta. A legjobb mesterek oktattak, tehetségnek pedig sosem volt hijan. Dics6séges jov6
allt elétte, am egy nap mindez végképp véget ért.

Apja varatlan halala utan nem lehetett maradasa. Tisztaban volt vele, féltestvérei nem tlrik meg
tovabb, tan még el is veszejtik. Ezért nem sokat habozott és nyakaba vette a vilagot. Egyetlen
célja volt, hogy minél tavolabb keruljon a multjatél. Abbdl kellett megélnie, amihez értett. Elvallalt
mindent, amit idével egyre fogyatkoz6 elvei megengedhetének tartottak szamara. Tarsakra lelt
az ut soran, de igazan er6s kotédést félt kialakitani masokkal. Kézben mindvégig rémalmai
voltak, melyek |étét valtig tagadta és melyekrél sosem volt hajlandé beszélni senkinek.

“Ne hidd, hogy 6rokké tart a Nyar!”
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“Feheér tigris”
Nem
férfi / n6

Kor
58 (emberi) éves

Valaszthaté fajok
Ember, Félelf, Térpe, Wier

Valaszthaté kasztok
Pap, paplovag, szerzetes

Eloszthaté Tp
330

Személyiségjegy
Kitartd, 6sszeszedett, 6nhitt

Kapcsolat a tobbi karakterrel

Nem az egyéneket, a csapatot egyben tiszteli. EImélete szerint mindenkinek meg van a maga
szerepe, ami 6nmagaban vajmi keveset, egyutt viszont mérhetetlenlil sokat ér. Warg
kozonséges viselkedését és Kobold szélhamossagait néha nehezen tiri.

El6torténet

Erion. Ennyit arultak el szarmazasa feldl rendtarsai. Eletének elsé két évtizedét a Sheral nyugati
végein, a dombok koézt megbuvo rendhazban toltotte. Tavol a vilag zajatdl, hittarsai korében
szivta magaba azt a tudast, amely végul lehetévé tette, hogy teljes jogu szolgaja lehessen
valasztott égi patronusanak.

Feladataul kapta, hogy hirdesse az igét. Jarja a vilagot, tapasztaljon, keresse azokat, akik hozza
hasonlatos modon arra teremtettek, hogy egy magasabb rendi cél érdekében éljék életiket.
Délnek indult. Eleinte egyedul, majd kulonféle kompaniakhoz csapddva rétta soha véget érni
nem akaro utjat. Az ut, a vandorlas megprobaltatasait mind-mind megerésitették hitében és
abban, hogy a fels6bb entitasoknak terve van vele. Nem engedett a csliggedésnek. Minden
megprébaltatas mogott a neki rendelt, valddi feladatra vald felkészitést latta. Kdézben pedig
mindent megtett, hogy a regula szerint élje az életét.

“Nézz a szemembe, s megmondom ki vagy! Kévess, és megmutatom ki lehetnél!”
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€ Warg )

Nem
férfi / n6

Kor
30 (emberi) éves

Valaszthaté fajok
Ember, Udvari ork

Valaszthat6 kasztok
Harcos, gladiator, fejvadasz, barbar, tolvaj

Eloszthaté Tp
350

Személyiségjegy
Ragaszkodd, moho, laza

Kapcsolat a tobbi karakterrel

Legjobb ivocimboraja Koboldnak. Byzonra igazi
bajtarsként tekint a harcban. Mély érzései
vannak Mosolygé Kigyo iranyaba, mely az egész csapat szamara nyilt titok.

Elétorténet

Ismeretlen helyen szlletett, de amiota az eszét tudja, Hat Varosban élt és nevelkedett 28 éves
koraig. Vér szerinti rokonait nem ismerte, az utcak és erdék lakoéi voltak a csaladja. Talan mert
ugy erezte, hogy nem rendelkezik csaladi gydkerekkel, mindig tartozni akart valahova.

A sors az élet sotétebbik oldalara vetette, gyerekkora 6ta minden nap, minden falatért meg
kellett kizdenie. Megszokta, hogy hideg k& vagy szantéfold az agya, zsakszdvet a ruhgja, és
maradék az étele. Amikor pénzhez jut, azt rosszabb esetben - utdlagos lelkiismeret furdalassal -
rovid idé alatt szérakozasra, draga borra, minéségi ruhara, fegyverre és nékre veri el. Jobb
esetben, amikor az eszére hallgat, utcagyerekek, mélyszegénységben élék, és kobor allatok
segitésére kolti - de egyik esetben sem marad pénz a zsebében sokaig.

“Elvezd az életet, amig lehet!”
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“Mosolygo Kigyo™”

Nem
férfi / n6

Kor
36 (emberi) éves

Valaszthaté fajok
Ember, Félelf, Wier

Valaszthat6 kasztok
Boszorkany, boszorkanymester,
saman, tlizvarazslo (renegat)

Eloszthato Tp
310

Személyiségjegy
Bizalmatlan, tuléld, nyugtalan

Kapcsolat a tobbi karakterrel

Az, hogy tarsaival egy helyiségben képes aludni, szamara a bizalom legmagasabb foka.
Gyakran bizalmasa a tdbbieknek, mert tudjak, hogy & nem fecseg semmit, senkinek. © maga
még nem nyilt meg a tébbiek szamara teljesen, de kdzel all hozza.

El6torténet

Egy Darym-pusztabeli, kilvilagtol elzart, kis k6zdsségben nétt fel. 12 éves koraig nem beszélt
civilizalt nyelvet, csak a kozOsség sajat nyelvét. Titokzatos kis torzsének legtobb tagja
valamilyen szinten tapasztalati magiatudé volt, minden gyermeket igy neveltek.

P. sz. 3674-ben, 14 éves koraban, térzsén atgazolt egy Pyarron felé tarto, tdbb ezer lovast
szamlald krani nomad horda. Csaladja odaveszett az egész kézdsséggel egyutt, 6 és néhany,
vele egykoru gyermek élt csak tul, mert az erdében bujécskaztak épp, a torzs él6helyétdl tobb
mérféldnyire.

A tulél6 gyermekek mind Pyarronba vandoroltak, ahonnan a sors kulon utakra, az
Allamkodzodsség kiildnbozé régisiba sodorta éket. 20 éve nem talalkozott egyik “testvérével” sem,
de szemét mindig nyitva tartja, amikor a pyarroni allamokban van dolga.

A civilizalt Dél-Ynevet megismerte, megszokta, de nem érzi teljesen magaénak. Nem talalja a
helyét a vilagban, folyamatosan mozgasban van azzal a kevés kalandozdval, akik elnyerték
bizalmat, akiket baratnak tekint.

“Az a fickd, ott! Nem lattuk mar valahol? Szerintem kévet minket.”
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€

ameleon”

Nem
férfi / n6

Kor
Jatékos hatarozza meg.

Valaszthaté fajok

Barmely, karakteralkotas szerint engedélyezett faj,
ami a valasztott kaszthoz engedélyezett parositas,
€s nem ember.

Valaszthat6 kasztok
Barmely, karakteralkotds szerint engedélyezett
kaszt.

Eloszthato Tp
faj koltség + 100

Személyiségjegy
Jatékos hatarozza meg.

Kapcsolat a tobbi karakterrel
Rajongva imadja az 6sszes kalandoz6 csapattarsat.

El6torténet
Jatékos hatarozza meg.

“Hmmm... Nocsak, nocsak.”

10.
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NEM VALASZTHATO KARAKTER)!

“Kobold”
alias O’Shil Tiengor

Nem
férfi
Kor
28

Faj
Ember

Kaszt
Bard

Tp
300

Személyiségjegy
Bbébeszéd(, n6csabasz, 6sszeszedetlen

Kapcsolat a tébbi karakterrel

Az Osszes tObbi karakterrel jo viszonyt apol, még ha egyeseket idegesit is néha. Néha
Ossze-0sszekap egyikkel-masikkal, de mindig tudja, hogy kell kiengesztelni 6ket. Néhany 6kdl-
vagy kardcsapast barmikor bevallal barmely tarsaért - és a kalamajkaért.

El6torténet

llanori sziletésl bard. Hazajat - miutan kitanulta a zene, a széptevés, a kardforgatas és a
lovaglas tudomanyait - elég koran, még 20 éves kora elétt elhagyta. Fél Eszak-Ynevet meg- és
athagta, mig Pyarron-ba ért, szerencsésen elkerlilve mind az északon dulé XIV. Zaszléhaborut,
és lekésve a délen zajlé Dulast.

Itt ismerkedett 6ssze a tobbi kalandozoval, akikkel évek 6ta egyditt tart joban-rosszban. Az élet
szerencsejatékosa és igazi mivesze, csak a manak él.

‘Kegyed akar t6lem valamit. Biztos vagyok benne.”

11.



