Wstep



Zanim zaczniesz wybierac!

Ponizsze postacie to gotowe karty, z ktdrych mozesz wybrac te, ktéra najbardziej do Ciebie
przemawia. Opisy sg skrocone — chodzi o to, zeby$ szybko ztapal/ztapata klimat i
podjat/podjeta decyzje.

Na podstawie Twojego wyboru przygotuje petng wersje karty postaci, ktdérg dostaniesz
dopiero na sesji. Znajdg sie w niej dodatkowe informacje dopasowane do konkretnego
scenariusza — powigzania z miejscem, relacje z innymi bohaterami, sekrety i osobiste
napiecia.

Podczas gry karty bedg juz rozbudowane i czytelne: z gotowymi statystykami, opisami i
wskazowkami utatwiajgcymi dziatanie.

Nie znasz systemu? Spokojnie — statystyki i umiejetnosci sg tu gtéwnie dla tych, ktérzy chca
sprawdzi¢, czym posta¢ sie wyrdznia. Wystarczy, ze wybierzesz te, ktora fabularnie do
Ciebie trafia — moze to by¢ historia, charakter, pamigtka albo tajemnica.

To wystarczy, zeby zaczg¢.




Sieciarz



Alex / Alexa "Wire" Navarro

Rola: Sieciarz

Region kulturowy: Latynoamerykanski (dzielnica kablowa, Strefa C1)
Jezyk: angielski, hiszpanski

e Osobowos¢: Skryty, analityczny, z cietym humorem

e Styl ubioru: Czarny techwear z neonowymi akcentami, cyberterminal przypiety do
uda

e Znak szczegdlny: Tatuaze przypominajgce linie kodu wzdtuz szyi

e Motywacije i relacje: Lubi mie¢ kontrole — takze nad ludzmi. Pracuje zespotowo, ale
zawsze z planem B

e Najwazniejsza osoba: Mtodsza siostra mieszkajgca poza murami Miasta
Centralnego

e Najwazniejszy przedmiot: Terminal sieciowy ,Zmija” — zmodyfikowany przez
zaginiong mentorke

e Tlo rodzinne: Wychowany przez samotng matke-hakerke z nielegalnego osiedla

e Srodowisko: Zrujnowana strefa techniczna, gdzie dzieci uczg sie kodu zamiast
czytania

e Kryzys rodzinny: Siostra zostata porwana przez gang zajmujgcy sie handlem
danymi osobowymi

e Przyjaciel: Niewidoczna w sieci postaé, ktéra zna prawde o ich rodzinie

e Cele zyciowe: Zaszy¢ sie poza siecig z odpowiednig iloscig danych, by kontrolowaé¢
przyszios¢



Mechanik



Victor / Viktoria "Switch”

Tanaka

Rola: Mechanik

Region kulturowy: Azjatycko-amerykanski (Strefa Przemystowa Wschéd)
Jezyk: angielski, japonhski

Osobowosé: Wesoly, rozkojarzony geniusz, czasem zbyt odwazny

Styl ubioru: Kombinezon roboczy z naszywkami z metalu i kabli

Znak szczegolny: Mechaniczna reka wtasnej konstrukcji, z ruchomymi narzedziami
Motywacije i relacje: Marzy o stworzeniu czegos, co przetrwa dtuzej niz on
Najwazniejsza osoba: Zmarty dziadek — mistrz warsztatu i uliczny wynalazca

Najwazniejszy przedmiot: Pierwszy wielofunkcyjny klucz, ktory stworzyt jako
dziecko

Tto rodzinne: Rodzina zwigzana z przemystem, porzucona korporacja po etycznym
konflikcie

Srodowisko: Warsztat na tytach starego targowiska

Kryzys rodzinny: Pozar fabryki — zginat ojciec, a matka trafita do osrodka
resocjalizacji

Przyjaciel: Dziecko ulicy, ktére pomaga mu testowac¢ sprzet

Cele zyciowe: Zbudowac¢ samodzielnego robota, ktéry nie potrzebuje pana



Medyk



Damian / Diana "Hex" Vale

Rola: Medyk

Region kulturowy: Europa Srodkowa (Strefa Utracona, byte terytoria)
Jezyk: angielski, polski

e Osobowosé: Spokojny, uwazny, ale gotéw na brutalne decyzje

e Styl ubioru: Polowy fartuch przerobiony na kamizelke ochronng, nosi torbe
ratunkowg

e Znak szczegolny: Cybernetyczne oczy z diagnostycznym wyswietlaczem

e Motywacje i relacje: Leczy, by naprawi¢ btedy przesztosci — czuje wine

e Najwazniejsza osoba: Partner(ka), ktéry(a) zginagt/zgineta, bo nie zdgzyl(a) na czas
o Najwazniejszy przedmiot: Stetoskop ojca — lekarza, ktéry leczyt w strefie wojny

e Tlo rodzinne: Rodzina medykow, z silnym kodeksem etycznym

e Srodowisko: Klinika zatozona w podziemiach opuszczonego metra

e Kryzys rodzinny: Odrzucenie przez rodzine po ujawnieniu nielegalnych
transplantacji

e Przyjaciel: Niezalezny farmaceuta, ktéry dostarcza mu srodki, ktorych nikt nie chce
legalnie sprzedac¢

e Cele zyciowe: Stworzy¢ niezalezng sie¢ ratunkowg dla ludzi wykluczonych



Gwiazdor



Jace / Jade "Echo” Moretti

Rola: Gwiazdor

Region kulturowy: Srédziemnomorski (Zatoka Potudniowa, Strefa Sztuki)
Jezyk: angielski, wioski

e Osobowos¢: Charyzmatyczny, impulsywny, natchniony

e Styl ubioru: Neonowe kurtki, okulary z reflektorem LED, metalowe kolczyki z logo
anarchii

e Znak szczegolny: Sztuczne struny gtosowe — przetwornik w gardle

e Motywacje i relacje: Wierzy, ze muzykg i stowem mozna zmieni¢ swiat

e Najwazniejsza osoba: Zaginiona siostra — jedyny powadd, by grac dalej

e Najwazniejszy przedmiot: Mikrofon z wkasnorecznym grawerem, ich wspdéine dzieto
e Tlo rodzinne: ArtySci przesladowani za tworzenie sztuki uznanej za niebezpieczng
e Srodowisko: Wystepy w zrujnowanych teatrach, transmisje z ukrycia

e Kryzys rodzinny: Siostra zabrana przez kontroleréw tresci — nigdy nie wrdcita

e Przyjaciel: Operator ze strefy pirackiej, ktéry transmituje jego koncerty

e Cele zyciowe: Zorganizowa¢ manifest artystyczny, ktory obudzi Miasto



Reporter



)

Marcus/Marla ,Vox" Delacourt

Rola: Reporter

Region kulturowy: Zachodnioeuropejski (Enklawa Pétnocna, sektor dziennikarski)
Jezyk: angielski, francuski

e Osobowos¢: Wscibski, elokwentny, nieustepliwy

e Styl ubioru: Styl smart-cyber — marynarka z kamerg w klapie, cyfrowy mikrofon na
palcu

e Znak szczegolny: Sztuczne oko-kamera z funkcjg nagrywania na zywo
e Motywacje i relacje: Chce ujawni¢ prawde, niezaleznie od ceny
e Najwazniejsza osoba: Redaktor, ktéry dat mu pierwszg szanse — obecnie zaginiony

e Najwazniejszy przedmiot: Stare nagranie sledztwa, ktére nigdy nie ujrzato swiatta
dziennego

e Tlo rodzinne: Dziennikarska rodzina, oskarzona o kolaboracje z rzgdem
e Srodowisko: Praca w niezaleznym info-kolektywie dziatajgcym z ukrycia

e Kryzys rodzinny: Siostra zostata wrobiona w fake newsy — teraz zyje pod inng
tozsamoscig

e Przyjaciel: Technik transmisyjny, ktéry ratuje sprzet w kryzysie



Egzekutor



Nolan/Naya ,Lockjaw” Richter

Rola: Egzekutor

Region kulturowy: Poinocnoamerykanski (Zewnetrzna Strefa Cienia)
Jezyk: angielski

Osobowosé: Milczacy, zimny profesjonalista

Styl ubioru: Kuloodporna kurtka, kamizelka taktyczna z wtopionym interfejsem
Znak szczegdlny: Sztuczne sciegna w karku i przedramionach

Motywacije i relacje: Zlecenia sg tylko pracg — do czasu, az pojawi sie cel osobisty

Najwazniejsza osoba: Mtody chtopak uratowany z rzezi — obecnie pod opieka
fundacji

Najwazniejszy przedmiot: Ztamany karabin — pamigtka po pierwszym zleceniu

Tto rodzinne: Nieznane — wychowywany w osrodku szkoleniowym dla ,czystych”
operacyjnych

Srodowisko: Bazy wypadowe, dachy, ukryte schrony
Kryzys rodzinny: Przesztos¢ zostata wymazana — dostownie.
Przyjaciel: Eks-medyk, ktory ztozyt go po nieudanym zleceniu

Cele zyciowe: Odkry¢ swojg tozsamos¢ — a potem zadecydowac, czy warto jg
odzyskaé



Strateg



)

Luthor / Liana ,Pin" Zhaung

Rola: Strateg

Region kulturowy: Poludniowoazjatycki (Konsorcjum Gtéwne)
Jezyk: angielski, mandarynski

e Osobowosé: Opanowany, przebiegty, wie, jak rozegraé kazdg sytuacje

e Styl ubioru: Minimalistyczny garnitur z nanowtékien, elegancja z chtodem
technologii

e Znak szczegdlny: Wbudowany projektor holograficzny w lewej dtoni

e Motywacje i relacje: Stuzy interesom swojego konsorcjum — ale nie bez wtasnych
ambicji

e Najwazniejsza osoba: Asystent(ka), ktéry(a) wie wiecej niz powinien(a)

e Najwazniejszy przedmiot: Karta dostepu do zamknietej sekcji danych — nielegalna,
ale prawdziwa

e Tlo rodzinne: Syn lub cérka wysokiego rangg analityka korporacyjnego,
wychowany/a w Swiecie negocjaciji

e Srodowisko: Wieze zarzadu, sale briefingowe, zamkniete strefy VIP

e Kryzys rodzinny: Ujawnienie rodzinnego spisku — musiat(a) wybrac lojalno$¢ wobec
firmy lub krwi

e Przyjaciel: Niegdys$ konkurent, dzi$ lojalny doradca — cho¢ nie bez warunkéw

e Cele zyciowe: Awans do zarzadu rady cieni — by zmieni¢ system od srodka lub
przeja¢ go



Byly stroz prawa



Derek/Danika ,Rust” Kowalsky

Rola: Byty str6z prawa

Region kulturowy: Europa Srodkowa (Strefa Reintegracji)
Jezyk: angielski, niemiecki

Osobowosé: Zmeczony, cyniczny, ale wcigz z iskrg idealizmu
Styl ubioru: Stara policyjna kurtka przerobiona na pancerz uliczny
Znak szczegdlny: Cybernetyczne palce z interfejsem dostepowym

Motywacije i relacje: Miat(a) dos¢ bycia pionkiem — teraz dziata na wiasnych
zasadach

Najwazniejsza osoba: Partner z dawnej stuzby — zaginat, a dokumenty zostaty
utajnione

Najwazniejszy przedmiot: Odznaka — ztamana na pot

Tto rodzinne: Rodzina o dtugich tradycjach stuzby publicznej

Srodowisko: Posterunki, ulice, zapomniane bazy danych

Kryzys rodzinny: Przypadek korupcji, ktéry zmusit do odejscia i zniszczyt reputacje
Przyjaciel: Ztodziej danych, ktérego kiedys aresztowat(a) — dzi$ informator

Cele zyciowe: Odkry¢, kto naprawde pocigga za sznurki — i zniszczy¢ ten uktad
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