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วธิกีารเลอืกซือ้โปรเจคเตอร ์   
กอ่นทีท่า่นจะทำการจะเลอืกซือ้โปรเจคเตอรส์กัเครือ่งหนึง่ เรามาทำการศกึษาคำศพัทท์ีอ่ยูใ่นโบ
ชวัรข์องโปรเจคเตอรก์นักอ่นดกีวา่วา่ ความหมายของคำแตล่ะตวัคอือะไรบา้ง จะอธบิายแบบงา่ย 
เพือ่ความเขา้ใจนะครับ 

ความสวา่ง (Brightness) 
ความสวา่ง เป็นคา่แสดงความสวา่งของโปรเจคเตอรแ์ตล่ะรุน่ ตวัเลขยิง่มาก ความสวา่งยิง่มากนะ
ครับ สว่น (ANSI LUMENS) เป็นมาตรฐานทีใ่ชว้ดัความสวา่งของโปรเจคเตอรค์รับ ซึง่เป็นทีย่อม
รับกนัในระดบัสากลในการวดัคา่ความสวา่งของโปรเจคเตอร ์ANSI ยอ่มาจาก American 
National Standard สว่นคำวา่ LUMEN เป็นการวดั flux หรอื วา่มพีลงังานแสงออกมาจาก
แหลง่กำเนดินัน้ ๆ เทา่ไหร ่ในเวลาหนึง่ ๆ ( วดัเฉพาะแสงชว่งสายตามองเห็น ไมใ่ชพ่ลงังาน
ทัง้หมด ) แตเ่มือ่นำคำทัง้สองมารวมกนั (ANSI LUMENS) จะหมายความวา่ เป็นการหาคา่เฉลีย่
ของแสงทีจ่อรับภาพโดยแบง่จอรับภาพออกเป็นสีเ่หลีย่มจัตรัุส 9 สว่น ในการวดัใช ้light meter 
วดัจากจอรับภาพ 1 ฟตุ โดยให ้light meter ชีไ้ปทีบ่รเิวณตรงกลางของสีเ่หลีย่มจัตรัุสใหค้รบ
ทัง้ 9 สว่น แลว้นำมาหาคา่เฉลีย่อกีทซี ึง่จะไดค้า่ ANSI LUMENS ออกมา 

คำถาม "ง ัน้เราควรจะเลอืกความสวา่งเทา่ไหรด่ลีะ่" 
ผมจะขอแนะนำวา่ใหพ้จิารณาในการเลอืกความสวา่งของโปรเจคเตอรใ์หเ้หมาะสมกบัการใชง้านที
ละขอ้ครับ 

1.​ จำนวนคนในหอ้ง เพราะวา่ยิง่จำนวนคนในหอ้งมาก ภาพทีจ่ะฉายกจ็ะตอ้งใหญข่ึน้
ตามไปดว้ย พอภาพใหญข่ึน้ ความสวา่งของภาพจะลดลงตามไปดว้ยเนือ่งจากแสง
จะกระจายไปตามระยะทีฉ่ายภาพครับ 

2.​ ความสวา่งของหอ้ง ถา้หอ้งทีฉ่ายมดื เรากจ็ะไมต่อ้งกงัวลถงึความสวา่งของโปรเจ
คเตอรม์ากนัก เพราะถา้กลวัจะสวา่งไปโปรเจคเตอรใ์นทอ้งตลาดตอนนีส้ามารถทีจ่ะ
ปรับลดความสวา่งของตวัมนัเองไดอ้ยูแ่ลว้ซึง่จะทำใหป้ระหยดัพลงังานและยดือายุ
การใชง้านของโปรเจคเตอรไ์ด ้แตถ่า้หอ้งทีม่แีสงเขา้มามาก ทา่นอาจจะตอ้งคำนงึถงึ
ความสวา่งของโปรเจคเตอรเ์พราะถงึแมว้า่ โปรเจคเตอรใ์นปัจจบุนัจะสามารถ ปรับคา่
ความสวา่งได ้แตถ่า้ทา่นปรับคา่ความสวา่งของโปรเจคเตอรใ์หส้งูสดุตลอดเวลาน่ัน
อาจหมายความถงึ อายกุารใชง้านของโปรเจคเตอรก์จ็ะสัน่ลงตามไปดว้ยเพราะฉะนัน้
ในกรณีทีห่อ้งมแีสงสวา่งจา้อยูต่ลอดเวลาทา่นอาจจะตอ้งเลอืกซือ้โปรเจคเตอรท์ีม่คี
วามสวา่งสงูขึน้ 

3.​ ชนดิของจอรบัภาพ จอรับภาพจะมผีลอยา่งมากกบัความสวา่งและคณุภาพของภาพ
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ทีจ่ะแสดงออกมาเพราะวา่ จอรับภาพทีด่จีะทำใหภ้าพสวา่งและนุ่มนวลดแูลว้สบายตา 
ในกรณีทีไ่มม่จีอรับภาพอาจจะทำใหภ้าพทีฉ่ายสวา่งไปหรอืแสบตา 

4.​ การนำไปใช ้เชน่ ทา่นใชเ้พือ่การประชมุ การเรยีนการสอน ทา่นอาจจะตอ้งการ
ความสวา่งทีช่ดัเจน เพือ่เนือ้หาและรายละเอยีดในการนำเสนอภาพจะไดไ้มผ่ดิพลาด 
ทัง้นีท้ัง้นัน้ ขึน้อยูก่บัความตอ้งการในการนำไปใช ้

5.​ ระดบัความสวา่งของโปรเจคเตอรท์ ีเ่หมาะสม 
○​ ความสวา่งนอ้ยกวา่ 1000 Ansi Lumens : เป็นความสวา่งซึง่ถอืวา่

นอ้ยในปัจจบุนันีส้ำหรับเทคโนโลยโีปรเจคเตอร ์ซึง่กเ็หมาะสำหรับการ
ฉายภาพในหอ้งทีม่ดืหรอืมแีสงเล็กนอ้ย 

○​ ความสวา่ง 1000 – 2000 Ansi Lumens : เป็นความสวา่งซึง่อยูใ่น
ระดบั ปานกลาง เหมาะสำหรับ หอ้งประชมุ,หอ้งเรยีนขนาดเล็กที่
แสงสวา่งไมม่ากนัก การฉายภาพควรจะใชใ้นหอ้งทีม่แีสงสวา่งรบกวน
เพยีงเล็กนอ้ย 

○​ ความสวา่ง 2000 – 3000 Ansi Lumens : เป็นความสวา่งซึง่อยูใ่น
ระดบั คอ่นขา้งสงูเหมาะสำหรับหอ้งประชมุ,หอ้งเรยีนทีม่ขีนาดคอ่นขา้ง
ใหญ ่ความสวา่งระดบันีส้ามารถทีจ่ะฉายไดใ้นระยะทีไ่กลขึน้ภาพทีใ่หญ่
ขึน้และทำ การแสดงภาพยงัคงชดัเจน 

○​ ความสวา่งมากกวา่ 3000 Ansi Lumens : เป็นความสวา่งซึง่ในระดบั
สงู เหมาะสำหรับ หอประชมุ, หอ้งบรรยาย หรอืหอ้งทีม่ขีนาดใหญม่าก
ขึน้ แตท่ัง้นีท้ัง้นัน้ราคาของโปรเจคเตอรใ์นความสวา่งระดบันีก้แ็พงขึน้
ตามไปดว้ย 

ความละเอยีด ( Resolution ) 
ความละเอยีดของการแสดงภาพซึง่เป็นจดุเล็ก ๆ นับพันมารวมกนัแลว้แสดงออกมาเป็นภาพ มี
หน่วยเรยีกเป็น pixel คำวา่ pixel มาจากคำสองคำครับ “pix” คอื picture และ “el” คอื 
element นำมารวมกนั ซึง่สำหรับโปรเจคเตอรนั์น้กค็อืคา่ทีโ่ปรเจคเตอรแ์ตล่ะรุน่จะแสดงภาพออก
มาไดซ้ ึง่แบง่ออกไดต้ามนีค้รับ 

1.​ SVGA (SUPER VGA) = “800 x 600” เป็นความละเอยีดทีไ่ดรั้บการ
พัฒนาขึน้มาจากเมือ่กอ่นจาก VGA, CGA, EGA ซึง่คา่ตวัเลขทีร่ะบคุอื จำนวน 
พกิเซลทีโ่ปรเจคเตอรจ์ะแสดงผลออกมาไดส้งูสดุ นัน้ 800 x 600 พกิเซล 
เพราะฉะนัน้ภาพทีจ่ะแสดงใหเ้ห็นไดจ้ะมคีวามละเอยีดสงูสดุ 480,000 พกิเซล 
เหมาะสำหรับการแสดงผลในหอ้งขนาดกลาง 

2.​ XGA (Extended Graphic Array ) = “1,024 x 768” เป็นขบวนการ
ปรับภาพแบบขยาย ซึง่คา่ตวัเลขทีร่ะบคุอื จำนวนพกิเซลของโปรเจคเตอรท์ีจ่ะ
สามารถแสดงผลความละเอยีดไดส้งูสดุ 786,000 พกิเซล เหมาะสำหรับการแสดง
ผลกบัโน๊ตบุค๊ หรอื เครือ่งคอมพวิเตอร ์หอ้งขนาดกลาง ไปถงึ คอ่นขา้งใหญ ่

3.​ SXGA (Super Extended Graphic Array) = “1,280 x 1,024” 



เป็นความละเอยีดทีส่งูของโปรเจคเตอร ์ซึง่จะสามารถแสดงผลความละเอยีดไดส้งู
สดุ 1,311,000 พกิเซล เหมาะสำหรับการแสดงภาพในหอ้งทีม่ขีนาดใหญห่รอืงาน
นำเสนอทีต่อ้งการความละเอยีดคอ่นขา้งสงู 

4.​ UXGA (Ultra Extended Graphic Array) = “1,600 x 1,200” 
เป็นความละเอยีดทีด่เียีย่มของโปรเจคเตอรใ์นปัจจบุนัซึง่สามารถแสดงผลความ
ละเอยีดไดส้งูสดุ 1,920,000 พกิเซล เหมาะสำหรับ การแสดงภาพในหอ้งโถง 
หรอื หอ้งบรรยายทีม่ขีนาดใหญม่าก 

คำถาม "แลว้ความละเอยีดขนาดไหนถงึจะเหมาะสม 
เป็นอกีหนึง่ปัจจัยทีจ่ะใชป้ระกอบการพจิารณาเลอืกซือ้โปรเจคเตอรน่ั์นคอืความละเอยีด น่ันคอืคณุ
ตอ้งการรายละเอยีดมากนอ้ยเพยีงใดในการใชโ้ปรเจคเตอร ์ถา้คณุตอ้งการใชง้านแค ่นำเสนองาน 
power point หรอื แผนภมู ิกราฟ หรอืนำเสนองานทัว่ไป คณุกไ็มม่คีวามจำเป็นทีจ่ะตอ้งใชค้วาม
ละเอยีดในระดบัทีส่งูมากความละเอยีดระดบั SVGA กน่็าจะใชง้านไดอ้ยา่งสบาย ๆ ถา้คณุตอ้งการ
ใชง้านจำพวก แสดงตารางเล็ก ๆ หรอื จำนวนตวัเลข ตวัอกัษร เยอะ ๆ หรอืงานภาพทีต่อ้งการ
ความละเอยีดทีช่ดัเจนมากขึน้ หรอื ภาพเล็ก ๆ หลาย ๆ ภาพ ความละเอยีดระดบั XGA กน่็าจะ
เอาอยูแ่ลว้ ถา้คณุตอ้งการใชง้านจำพวก การวาดภาพแบบทีต่อ้งความละเอยีดสงู หรอืแสดงภาพ
ทางเทคนคิทีต่อ้งการความละเอยีดแบบสงูมากคณุกน่็าจะตอ้งใช ้ความละเอยีดระดบั SXGA 

อยา่งไรกต็ามถา้ทา่นตอ้งการทีจ่ะเลอืกซือ้โปรเจคเตอรไ์ปใชก้บัโน๊ตบุค๊หรอืคอมพวิเตอร ์ควรทีจ่ะ
เลอืกความละเอยีดของโปรเจคเตอร ์ใหเ้หมาะสมกบัความละเอยีดของคอมพวิเตอรท์า่นดว้ย เพือ่
ความประหยดัและไดค้ณุภาพทีเ่หมาะสม 

คา่ contrast 
คา่ contrast ratio คอื อตัราสว่นระหวา่งความสวา่งของภาพและความมดืของภาพ โดย คา่ 
contrast ของโปรเจคเตอรค์วรจะมคีา่มาก 400:1 เพือ่ทีจ่ะไดก้ารแสดงภาพทีด่ใีนโหมดของวดีี
โอ และรปูภาพตา่ง ๆ อยา่งไรกด็ถีา้ทา่นตอ้งใชโ้ปรเจคเตอรใ์นหอ้งทีม่แีสงสวา่งอยูภ่ายในหอ้งก็
ควรทีจ่ะใชโ้ปรเจคเตอรท์ีม่คีา่ contrast สงูขึน้ คา่ contrast ยิง่มากความคมชดัยิง่มาก จะทำให ้
ภาพของทา่นมมีติใินการชมมากขึน้ 



อตัราสว่นภาพ ( Aspect Ratio ) 

 
คอือตัราสว่นของภาพทีจ่ะแสดงน่ันเองโปรเจคเตอรส์ว่นใหญจ่ะมขีนาด 4:3 และ 16:9 อตัราสว่น 
4:3 คอืจะมคีวามกวา้งของภาพ 4 สว่น และ ยาว 3 สว่น และ 16:9 จะมคีวามกวา้ง 16 สว่น 
และ ยาว 9 สว่น ดงัรปูครับ 

อตัราสว่น 4:3 จะเหมาะสมกบัการนำไปใชก้บัคอมพวิเตอร ์อตัราสว่น 16:9 (Wild Screen) จะ
เหมาะสมกบัการนำไปใชแ้บบ Home Theatre ทัง้นีท้ัง้นัน้กจ็ะขึน้อยูก่บัความตอ้งการของผูใ้ช ้
เป็นหลกั โปรเจคเตอรใ์นปัจจบุนัจะสามารถปรับอตัราสว่นของภาพไดโ้ดยการเขา้ไปตัง้คา่ภายใน 
แตบ่างรุน่กไ็มส่ามารถปรับได ้เพราะฉะนัน้ตอ้งดวูา่โปรเจคเตอรท์ีท่า่นจะซือ้สามารถปรับอตัราสว่น
ภาพไดห้รอืไม ่

หลอดภาพ (Lamp life) 

หลอดภาพนับเป็นสว่นสำคญัยิง่สำหรับโปรเจคเตอร ์และราคายงัสงูอยู ่
ดงันัน้กอ่นทีจ่ะซือ้โปรเจคเตอรจ์งึควรทีจ่ะดวูา่ โปรเจคเตอรร์ุน่นัน้ รับประกนัหลอดภาพกีช่ัว่โมง กี่
เดอืน โดยปกตสิว่นใหญแ่ลว้จะรับประกนัหลอดภาพ 2000 ชัว่โมง หรอื 6 เดอืน อยา่งไรกต็ามโป
รเจคเตอรร์ุน่ใหมใ่นปัจจบุนัจะยดือายกุารใชง้านของหลอดภาพออกไปไดถ้งึ 6000 ชัว่โมง ขึน้อยู่
กบัการตัง้คา่และการนำไปใชง้านทีเ่หมาะสม เนือ่งจากราคาหลอดภาพทีย่งัราคาสงูอยู ่กอ่นทีท่า่น
จะตดัสนิเลอืกจะขอแนะนำวา่ใหท้า่นเลอืกโปรเจคเตอรท์ีม่คีวามสวา่งและความละเอยีดสงู ไวก้อ่น 



และถา้ทา่นจะใชง้านถา้แสงจากโปรเจคเตอรจ์า้เกนิไปกส็ามารถทีป่รับลดความสวา่งของหลอด
ภาพได ้ทัง้ยงัสามารถทีจ่ะยดือายหุลอดภาพโปรเจคเตอรข์องทา่นไดอ้กีดว้ย 

ขนาดและระยะการแสดงผลของภาพ 
Projection Distance ภาพทีไ่ดจ้ากโปรเจคเตอรแ์ตล่ะตวัจะมขีนาดทีใ่หญแ่ละเล็กไมเ่ทา่กนั
ขึน้อยูก่บัระยะทางระหวา่งโปรเจคเตอรก์บัจอรับภาพและเลนสท์ีใ่ช ้ เชน่โปรเจคเตอรต์วัหนึง่
สามารถฉายภาพทีม่ขีนาดเทา่กบั 30 - 300 นิว้ทีร่ะยะทาง 1 - 9 เมตร   โปรเจคเตอรต์วันีจ้ะ
สามารถฉายภาพไดข้นาด 30 นิว้ทีร่ะยะทางใกลท้ีส่ดุคอื 1 เมตร    และจะสามารถฉายภาพได ้
ขนาด 300 นิว้ทีร่ะยะทาง 9 เมตร   ถา้นอกเหนอืจากนีจ้ากระยะดงักลา่วจะไมส่ามารถปรับโฟกสั
เพือ่ความชดัเจนได ้ จะเห็นไดว้า่ขนาดของภาพขึน้อยูก่บัระยะทางของโปรเจคเตอรก์บัจอรับภาพ  
แตถ่า้ในกรณีทีม่พีืน้ทีจ่ำกดั Zoom Lens จะชว่ยแกปั้ญหานีไ้ด ้ 

Image sides ในการบอกขนาดของภาพทีโ่ปรเจคเตอรส์ามารถฉายไดนั้น้  จะเป็นการบอก
ขนาดในแนวทะแยงมมุเชน่  โปรเจคเตอร ์(a) ฉายภาพไดใหญท่ีส่ดุ 300 นิว้   ตวัเลข 300 นิว้นี้
ไดจากการวดัจากมมุขวาบนลงไปหามมุซา้ยลา่งหรอืมมุซา้ยบนลงไปหามมุขวาลา่ง 

ความดงัของเสยีง 
เป็นอกีปัจจัยหนึง่ของการเลอืกซือ้โปรเจคเตอรค์อืเสยีงของโปรเจคเตอร ์คา่เฉลีย่เสยีงของโปรเจค
เตอรจ์ะอยูท่ี ่35 Db แตบ่างรุน่อาจจะแค ่25 Db เป็นสิง่ทีท่า่นควรจะดกูอ่นทีเ่ลอืกซือ้โปรเจค
เตอร ์

ชอ่งตอ่สายสญัญาณ ( Data Signal Port ) 
เป็นสิง่ทีท่า่นตอ้งคำนงึถงึวา่ชอ่งตอ่สายสญัญาณของโปรเจคเตอรร์ุน่ทีท่า่นเลอืกจะสามารถรองรับ
การใชง้านทีท่า่นตอ้งการได ้ทัง้นีท้ัง้นัน้ตอ้งถา้รองรับการใชง้านในอนาคตของพอรต์สายสญัญาณ
ดว้ยจะยิง่ดมีาก ซึง่ชอ่งตอ่สายสญัญาณ 

​​ RGB, VGA, Mini D-sub 15 pin หรอื ชอ่ง
สญัญาณภาพคอมพวิเตอร ์

​​ Component VDO ชอ่งสญัญาณภาพวดีโีอใหค้วาม
คมชดัสงูกวา่ชอ่ง Composite VDO และ S-VDO สว่นมากชอ่งสญัญาณนี้



จะอยูใ่นโฮมเธยีเตอรโ์ปรเจอรเ์ตอร ์

​​ S-VDO ใหค้วามคมชดัสงูกวา่ Composite VDO 

​​ Composite VDO ชอ่งสญัญาณภาพคอืสเีหลอืง สว่นชอ่ง
สญัญาณเสยีง คอื สขีาว และ สแีดง 

​​ HDMI (High-Definition Multimedia 
Interface) คอืพอรต์ความละเอยีดสงูทีใ่ชก้บั จอ LCD TV ครับ สว่นใหญจ่ะ
ใชเ้พือ่ความบนัเทงิคอืรับชมภาพยนตร ์หรอืตอ้งการภาพทีม่คีวามละเอยีดสงู 

​​ 1.DVI-D (Digital Visual Interface ) ชอ่ง
สญัญาณภาพแบบดจิติอล 

​​ DVI-I (Digital Visual Interface An integrated 
analog and digital solution) ชอ่งสญัญาณภาพสำหรับสญัญาณภาพ 
ดจิติอลและสญัญาณภาพอนาลอ๊ค 

  



LCD, DLP, LCOS 

เทคโนโลยโีปรเจคเตอรแ์บบ LCD (Liquid Crystal Display) 
โปรเจคเตอรแ์บบ LCD นัน้จะทำงานโดยการปลอ่ยแสงจากแหลง่กำเนดิผา่นแผน่ LCD 3 ชิน้ ซึง่
จะประกอบดว้ยซลิคิอนมขีนาดเล็กนำมาประกอบกนัเป็นแผง ๆ แตล่ะแผน่ LCD กจ็ะปลอ่ยแมส่ี
ของแสง สแีดง เขยีว น้ำเงนิ ออกมาเพือ่เป็นตวัสรา้งภาพ การสง่แสงผา่นแผน่ LCD ทำใหส้ญูเสยี
ปรมิาณแสงนอ้ย ภาพทีป่รากฏออกมาจงึมคีวามสวา่งสดใส และสามารถแสดงสสีนัไดอ้ยา่งสมจรงิ
เป็นธรรมชาต ิโดยปัจจบุนัจะมแีบบ Single-LCD และ Three-LCD 

 

เทคโนโลยโีปรเจคเตอรแ์บบ DLP (Digital Light Processing) 
โปรเจคเตอรแ์บบ DLP นัน้เป็นเทคโนโลยกีารสรา้งภาพจากระบบดจิติอลคดิคน้โดย Texas 
Instrument ลกัษณะการทำงานใชเ้พยีง chipset เพยีงชิน้เดยีว ทีเ่รยีกวา่ DMD – Ship 



(Digital Micro mirror Device Ship) ซึง่ภายในจะประกอบดว้ยกระจกชิน้เล็ก ๆ เป็นจำนวน
มาก ใชแ้สดง pixel ของภาพ จำนวนชิน้กระจกจะแสดงถงึความละเอยีดของภาพดว้ย การทำงาน
จะสะทอ้นแสง เพือ่ฉายภาพจากเลนสไ์ปยงัจอ เนือ่งจากการทำงานใช ้ชปิขนาดเล็กในการสรา้ง
ภาพทำใหม้นี้ำหนักเบา ในขณะเดยีวกนักจ็ะมคีวามสวา่งทีส่งูขึน้ดว้ย ในปัจจบุนัจะม ีsingle-chip 
DLP คอืใช ้DMD ship เพยีงตวัเดยีวพรอ้มกบัวงลอ้ส ีและ three-chip DLP คอืการใช ้
DMD-chip 3 ตวัในการทำงานแลว้ใชป้รซิมึในการแยกแสงออกมา 

 

Single-chip DLP 

 

Three-chip DLP 



เทคโนโลยโีปรเจคเตอรแ์บบ LCOS 
LCOS (Liquid Crystal On Silicon) เป็นเทคโนโลยทีีผ่สมผสานระหวา่งเทคโนโลยโีปรเจคเต
อรแ์บบ LCD และ เทคโนโลยแีบบ DLP จดุประสงคเ์พือ่ทำการลดขอ้จำกดัของแตล่ะเทคโนโลยี
ลง โดยจะทำใหม้นี้ำหนักเบา ขนาดเล็ก ใหค้วามสวา่งและความละเอยีดสงูโดยจะเริม่ตน้ทีค่วาม
ละเอยีดระดบั SXGA (1,365 x 1,024) เลยทเีดยีว การทำงานของเทคโนโลยโีปรเจคเต
อรแ์บบ LCOS จะใชเ้ทคโนโลยกีารสะทอ้นแสงแบบเทคโนโลยโีปรเจคเตอร ์DLP แตจ่ะใชแ้ผน่ 
LCD 3 แผน่ในการแสดงแมส่ ี(แดง, เขยีว, น้ำเงนิ) 

 

คำถาม "แลว้จะโปรเจคเตอรเ์ทคโนโลยไีหนด"ี 
แตล่ะเทคโนโลยกีจ็ะมขีอ้ดแีละขอ้ดอ้ยตา่งกนัไปทัง้นีข้ ึน้อยูก่บัแตล่ะบคุคลวา่จะยอมรับจดุไหนได ้
มากกวา่กนัในการเลอืกซือ้โปรเจคเตอรค์รับ 

ขอ้ดขีองเทคโนโลยโีปรเจคเตอรแ์บบ LCD 

○​ มคีวามสดและความคมชดัของส ีและความสวา่งของแสงทีช่ดัเจน กวา่ DLP 
○​ มคีวามสวา่งของแสงมากกวา่ในขณะที ่กำลงั watt เทา่กนั 

ขอ้ดอ้ย 

○​ ระดบัความเขม้ของสดีำ และ Contrast Ratio ยงัไมม่ากนัก 

ขอ้ดขีองเทคโนโลยโีปรเจคเตอรแ์บบ DLP 

○​ มนี้ำหนักเบากวา่ในขนาดความสวา่งทีเ่ทา่กนักบั LCD 
○​ Contrast Ratio & Black level ทีด่กีวา่ 

ขอ้ดอ้ย 

○​ มปัีญหาประกายรุง้ ( Rainbow Effect ) ในบางรุน่ 

CR.http://www.alleducare.  ตดิตามขอ้มลู Ledprojector เพิม่เตมิไดท้ี ่
www.twsprojector.blogspot.com 

http://www.alleducare
http://www.twsprojector.blogspot.com
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