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Nafn a leik & sl60

Hjalpum Hrefnu

https://platform.breakoutedu.com/game/play/hjlpum-hrefnu-967039-MB
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7039-MB2PC2MENVNV

Honnudur

Joénella Sigurjonsdéttir

Viofangsefni

Upplysingalzesi - nemendur
e Djalfast i ad meta heimildir & neti - paer eru oft areidanlegar en geta t.d. verid 6nakveemar,
gabb, Ureltar, byggdar a skodunum félks, auglysingar eda arédur.
e Djalfast i ad meta heimildir i békum - paer geta t.d. verid gamlar/dreltar eda med misvisandi titil.
e Djalfast i upprédun boka eftir hofundum i stafrofsrod.

AEtlad fyrir aldur / stig

5.-8. bekk

Go60 sterd a hopi

Paravinna

Hve langan tima er azetlad ad leikurinn taki?

20 min.

Lausnir & lasum + visbendingar

Las Lausn Visbending

Litalas .O' Taka ut 6ndkveema eesifrétt og aprilgabb. Rada hinum i timardd.

Formlas el | Taka ut feerslur sem byggja a skodunum eda eru auglysingar. Rada
E] E] @ @ hinum i pa r6d sem paer koma fyrir.

Litalas ‘.. Taka ut eldgdmlu békina og skaldséguna. Rada hinum i stafr6fsrdd
eftir nafni héfundar.

Fara eftir veginum fra Hraunbyggd ad Hafnarbae. Skoda vel reitina
sem lagéir hafa verid yfir kortid, fylgja peim.

Orvalas
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