
 
 

Útskýringar á stafrænum  
 

Nafn á leik & slóð 

 

Hjálpum Hrefnu 
 
https://platform.breakoutedu.com/game/play/hjlpum-hrefnu-967039-MB
2PC2MFhttps://platform.breakoutedu.com/game/play/hjlpum-hrefnu-96
7039-MB2PC2MFNVNV  

 

Hönnuður 

Jónella Sigurjónsdóttir 
 

Viðfangsefni 

Upplýsingalæsi - nemendur 
●​ þjálfast í að meta heimildir á neti - þær eru oft áreiðanlegar en geta t.d. verið ónákvæmar, 

gabb, úreltar, byggðar á skoðunum fólks, auglýsingar eða áróður. 
●​ þjálfast í að meta heimildir í bókum - þær geta t.d. verið gamlar/úreltar eða með misvísandi titil. 
●​ þjálfast í uppröðun bóka eftir höfundum í stafrófsröð. 

 

Ætlað fyrir aldur / stig 

5.-8. bekk 

 

Góð stærð á hópi 

 Paravinna 
 

Hve langan tíma er áætlað að leikurinn taki? 

20 mín. 
 

Lausnir á lásum + vísbendingar 

Lás Lausn Vísbending 

Litalás 
 

Taka út ónákvæma æsifrétt og aprílgabb. Raða hinum í tímaröð. 

Formlás 
 

Taka út færslur sem byggja á skoðunum eða eru auglýsingar. Raða 
hinum í þá röð sem þær koma fyrir.  

Litalás 
 

Taka út eldgömlu bókina og skáldsöguna. Raða hinum í stafrófsröð 
eftir nafni höfundar. 

Örvalás  Fara eftir veginum frá Hraunbyggð að Hafnarbæ. Skoða vel reitina 
sem lagðir hafa verið yfir kortið, fylgja þeim. 
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