MpakTnyHa po6orta Ne13

Cruaganns nporpamMu aJs rpu « KaMiHb-HOXKMII-TAip»

VBara! 17i0 uac pobomu 3 komn rtomepom dompumytimecs npasu 6e3nexu i

CAHIMAPHO-2I2IEHIYHUX HOPM

CepenoBuiiie g nporpaMmyBasHda Python

3aBnanns: CKJIacTu IrpoBy Mporpamy
«KaMiHb-HOXHUIII-TIAIp.
Teopernuna yactuna: «KamMiHb-HOXKUIII-NIATIIPY - TTOMYJISIPHA
rpa Ha pykax, BijoMa B 6aratbox KpaiHax. BoHa nocuts yacto
BUKOPHUCTOBYETHCS JJIs )KEPEOKYBaHHA-BUOOPY 15 Oy1b-AKO1

/\
Hoxuui

nepemararTe nanip

S @®

MCTH.

Cxemy BU3HAYEHHS IEPEMOXKIIS / IEPEMOKHULII HABEIEHO Ha

MATIOHKY.
Xix podoru
[TouHITH IMCATH MPOTPAMHUMA KO,

Ha nmouatky nporpamMu HanuiiTh KOMEHTap1 - MpaBuUiia IPu.

# Kaminb samae noxuui (0)
# Hoxxuui pizkyTh mamip (1)
# Ilanip HakpuBa€ KaMiHb (2)

3. [Ipoanaini3yiite anropuT™, NOAAHUHN Y CIOBECHOMY BUIJISI/IL:
1) Komir’totep «3aramye» 11ijie BUITAJAKOBE YUCIIO B Jiama3oHi Big 0 g0 2
2) Buznauaetbcsi BUOiIp KOMIT I0T€pa — 3HAYEHHS 13 3araIaHUM KOMIT I0T€pOM HOMEPOM Y

cnucky choice

3) I'paBenib poOUTH CBIM BUOIp, yBoAsiun yucio 0, 1 abo 2
4) 3a BBeJICHUM HOMEPOM BH3HAUAETHCS BUOIp IpaBIls y ciucky choice

5) 3a npaBwIIaMK IpU BU3HAYAETHCS IEPEMOKELD

6) BuBoauThCs MOB1IOMIIEHHS TIPO TIEpEMOTy ab0 HIYHUIO

4. Anroputm rpu OBTOPIOEThCA B 1TUKI1 While, moku
rpaBellb HE BIIMOBHUTHLCS IpaTH JaIi.

5. Ilicns BU3HAUCHHS MMEPEMOXKIIS B TUTI IIUKJTY Mporpama
3aMUTy€E y TPaBIld, YU Oaxkae BIH rpaTH Iie. SKIio
rpaBellb BiAMOBICTH Y, TO ITUKII IIOBTOPHUTHCA.

6. Y nporpamMHOMY KOji BXe € ornepatop if, sskuit
BH3HAUYA€ TIEPEMOXKIIS B TOMY BUITQJIKY, KOJIU KOMIT IOTEP
BUOpaB kaMiHb. Hanuimite KOMaHy po3raixyKeHHs s
BUITAJIKY «SIKILIO KOMIT FOTE€p BUOPAB HOKHUIIDY.
BusHnaure, iK1 HOBIAOMJIEHHSI BUBOJUTH IIporpama
3aJIeKHO BiJ] BUOOPY JIOIUHHU.

HaraiTe norpaemo!

SpoBiTe ceiil BuBip!
O-Kamise 1-Hommui 2Z2-Tanip
o obupasere (0-1-2)->0
Howmn 'oTep BUMOpaR KaMiHEB
Bam BMBip xaMiHEB

HIYUMA

BamaeTe NpomnoBxMTH? (y/n)y
Spof6liTe ceBill BMOip!
O-Kamins l1-Hommul Z-Ilanip
Ilo oBupaere (0-1-2)->1
Howmm 'nTep BMOpaR KaMiHb
Bam BMBip HoOmMI1

Burpar wkowmmn’ wTep

BamaeTe nOpomoB®xMTH? (y/n)y
SpoBire ceiit BuBip!
O-Kamise 1-Hommui Z2-Tanip
o obupasere (0-1-2)->2
Houmm 'oTep BUOparR HOXMIL
Bam BMOip nDanip

Burpae kown’ oTep

FamaeTe NpONOBEMTH? (yjn”



http://pythonschool.pp.ua/create/create.withcode.uk/eng.html?i=1

# KamiHb namae Hoxuui

# Hoxuuyi pixyTe nanip

# lManip HakpuBae KaMiHb

from random import#*

game="y'

6 knp=["kamiHp", "Hoxuui"”, "nanip”]
7o print("LaBaiiTe norpaemo!")

8 while gamel!="n":

vl B wpo =

9 #Komn 'toTep pobute BMBip

10 comp=randint(9,2)

11 #lpaseub pobute BUBip

12 print("3pobiTte cBin BMbip!")

13 print("@-Kaminb","1-Hoxuui","2-Manip")
14 x=int(input('llo obupaete(0-1-2)->"))

15 print("Komn'wotep Bubpas ",knp[comp])

16 print("Baw Bubip ",knp[x])

17 # fAxkwo komn’wTep Bubpas KamiHb

18 it comp==0:

19 if x==0: print( 'HI4YMA")

20 elif x==1: print('Burpas komn’wTep’)
21 elif x==2: print('Bu Burpanu!')

22 # Monmuite wop !!ILIL

23 # fAxkwo komn’wTep Bubpas Hoxuui

24 # Axkwo komn’wTep BMbpas [lanip

25 game=input( 'BaxaeTe npogosxuTn? (y/n)’)

26 print('Oskyw sa rpy!’')



	Теоретична частина: «Камінь-ножиці-папір» - популярна гра на руках, відома в багатьох країнах. Вона досить часто використовується для жеребкування-вибору для будь-якої мети.​Схему визначення переможця / переможниці наведено на малюнку. 
	Хід роботи 

