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І. ОРГАНІЗАЦІЙНО-ПІДГОТОВЧИЙ  ЕТАП 
 

1.1.АКТУАЛЬНІСТЬ ГРИ В ОСВІТНЬОМУ ПРОЦЕСІ 
 

       ​ Для повноцінного розвитку дитини та пізнання навколишнього 
середовища необхідна самодіяльна, спонтанна гра, що виникає і розвивається за 
його власною ініціативою. Гра - як педагогічна форма сприяє вирішенню 
освітніх і виховних завдань, але у відриві від самодіяльної гри вона не може 
забезпечити розвиток. 

Інтерактивні ігри створені з навчальною метою для передачі та 
закріплення певних знань, навичок чи компетенцій. Сила інтерактивних ігор в 
тому, що вони поєднують розважальну та навчальну складову, що мотивує учнів 
та допомагає ефективніше сприймати  та закріплювати інформацію. Їхні 
переваги в тому, що вони не лише стимулюють до навчання дітей будь-якого 
віку, а й дозволяють миттєво отримати зворотний зв'язок. 
Існує низка видів  ігор, кожна з яких слугує певній меті. Сьогодні створено 
велику кількість дидактичних ігор. Але чи значить те, що цього достатньо і 
можна зупинитися, бо нічого нового не варто придумувати? Можна 
посперечатися з цим твердженням. Тож проєкт націлений на розробку та 
створення власних ігор за допомогою сучасних інтернет-ресурсів. 

Часто навчання на основі ігор ототожнюють з гейміфікацією, але 
насправді це не зовсім коректно. 

 
1.2 ІГРОВЕ НАВЧАННЯ ТА ГЕЙМІФІКАЦІЯ ЯК ЗАСІБ ПІДВИЩЕННЯ 

МОТИВАЦІЇ ВИХОВАНЦІВ ДО НАВЧАННЯ 
Гейміфікація та ігрове навчання – це дві сучасні тенденції в освіті, які 

надають нові можливості для покращення навчального процесу та залучення 
учнів. 

Роль гейміфікації у освіті 
Гейміфікація – це підхід, який використовує елементи гри для 

стимулювання мотивації та залучення учнів до навчання. Вона включає в себе 
використання гральних елементів, таких як лідерборди, досягнення та бейджі, 
які роблять навчання цікавим та захоплюючим. Гейміфікація може бути 
використана на уроці для підвищення мотивації учнів, створення здорової 
конкуренції та забезпечення більш активної участі. 

Гейміфікація може бути впроваджена у різних форматах, включаючи 
навчальні платформи, програми, веб-сайти та соціальні мережі. Вона дозволяє 
застосовувати гральні елементи в оцінці, мотивації, співпраці та інших аспектах 
навчання. 

Чому ігрове навчання це не гейміфікація? 
Ігрове навчання передбачає використання спеціально розроблених ігор 

або симуляторів з метою передачі певних знань та навичок. Це може бути 
використано на зантті як додатковий інструмент для поглибленого розуміння 
матеріалу та активного залучення учнів. Ігрове навчання дозволяє створити 

https://arbook.info/gejmifikacziya-yak-zasib-formuvannya-piznavalnogo-interesu-u-navchanni/


простір для експериментування, вирішення проблем та розвитку критичного 
мислення. 

З ігровим навчанням зазвичай пов’язані спеціальні навчальні ігри, які 
розробляються з певною освітньою метою. Ці ігри можуть бути створені для 
навчання конкретних навичок або передачі певного знання. Вони можуть бути 
використані як додатковий інструмент для підтримки навчання в гуртку або 
самостійного навчання. 

Обидва підходи – гейміфікація та ігрове навчання – можуть бути успішно 
застосовані на занятті з метою поліпшення навчального процесу. Їх поєднання 
дозволяє створити стимулююче середовище, в якому вихованці можуть активно 
взаємодіяти з матеріалом, співпрацювати та розвивати навички, необхідні для 
сучасного світу. 

Отже, гейміфікація та ігрове навчання – це потужні інструменти, які 
допомагають зробити заняття більш цікавими, залучаючими та ефективними. 
Вони відкривають нові можливості для покращення навчання та розвитку 
вихованців, а їх використання в освітньому процесі є відповіддю на потреби 
сучасного світу.  

Мотиваційна функція ігрового навчання – найчастіше цитована 
характеристика. Навчання на основі гри мотивує учнів тривалий час виконувати 
певні операції, що мають стимули, наприклад, збирати зірки, інші трофеї і 
закріплюватися в рейтингових таблицях, а також ряд механічних дій, 
результатами яких захоплені учні (тобто, формується високий рівень 
зацікавленості). 

 
1.3 ДОЦІЛЬНІСТЬ СТВОРЕННЯ ТА ВИКОРИСТАННЯ НАВЧАЛЬНИХ 

ОНЛАЙН ІГОР НА ГУРТКУ «ЄВРОПЕЙСЬКИЙ КЛУБ» 
 Сьогодення вимагає від людини не тільки певної суми знань, умінь і 

навичок, а й уміння самостійно набувати й використовувати на практиці нові 
знання, уміння співпрацювати, спілкуватися, адаптуватися до нових обставин, 
знаходити шляхи вирішення життєвих проблем. Тобто основною метою стає 
максимальний розвиток компетентності особи щодо саморегуляції, самоосвіти і 
самовдосконалення та виховання відчуття постійної потреби цього. Пошук 
нових форм і прийомів вивчення г в наш час – явище не тільки закономірне, а й 
необхідне. В гуртках соціально реабілітаційного напрямку, зокрема в гуртку 
«Європейський клуб» особливе місце займають такі форми занять, які 
забезпечують активну участь на занятті кожного вихованця, підвищують 
авторитет знань та індивідуальну відповідальність дітей за результати 
навчальної праці. Вихованці гуртка «Європейський клуб» мають навчатися 
сприяти розвитку демократичної культури, формуванню необхідних для 
проживання у європейському співтоваристві компетентностей, 
політико-правових і соціально-економічних знань. Пріоритети гурткової роботи 
полягають у наданні молодому поколінню теоретичних знань про розвиток 
європейських країн та практичних умінь: адаптуватись до життя і навчання в 
різних країнах Європи, бути мобільними, соціально активними, здатними до 
комунікації і захисту своїх прав. Формування в учнівської молоді європейських 
цінностей можливе за умови залучення їх до активної практичної діяльності 
роботи євроклубу. Тому для розвитку пізнавального інтересу доцільно вводити 



на занятті ігрові методи навчання, а саме навчальні онлайн ігри. Особливу увагу 
слід приділяти розробці та створенню навчальних ігор вихованцями, тому що 
самостійнний відбір інформації та активне її використання забезпечує розвиток 
дитини. А також допомагає: 

- закріпити знання про країни Європи, повторити, узагальнити та 
систематизувати матеріал за вивченою темою; 

- визначити рівень оволодіння знаннями, уміннями та 
навичками;  формування вмінь та навичок роботи з картою; 
- розвивати вміння працювати з картами атласу, вміння виконувати тестові 
завдання різних рівнів складності; 
    -  розвивати вміння критично мислити, виділяти істотні ознаки, 

порівнювати, будувати логічні схеми; 
    -  встановлювати взаємозв’язки, тлумачити факти та погляди, робити 

висновки; сприяти розвитку комунікативних властивостей мовлення 
- виховувати зацікавленість до вивчення країн Європи, почуття 
співвідношення до процесів євроінтеграції, розширення кругозору учнів. 
- виховувати уважність, організованість, відповідальність, зосередженість 
- розширювати знання про Європу та євроінтеграційні процеси, 
виховання всебічно розвиненої, культурної, толерантної особистості, 
патріота України. 
 
1.4. АНАЛІЗ СЕРВІСІВ ТА ПЛАТФОРМ ДЛЯ СТВОРЕННЯ 
НАВЧАЛЬНИХ ІНТЕРАКТИВНИХ  ВПРАВ ТА ОНЛАЙН ІГОР 
 

Проаналізувавши безліч різних сервісів та платформ найкращими та 
простішими в користуванні, на думку вихованців,  визначено наступні: 
 

1.​ LearningApps 
2.​ Wordwall  
3.​ Quizlet 
4.​ ProProfsgames 
5.​ Genial.ly 

 
 
ІІ.  СТВОРЕННЯ ІНТЕРАКТИВНОГО ІГРОВОГО КЕЙСУ «ЩО 
ТИ ЗНАЄШ ПРО ЄВРОПУ?» ТА КОЛЕКЦІЇ ІГОР «НА КРИЛАХ 
НЕЗАЛЕЖНОСТІ» 

Мета проєкту: 
 

●​ навчитися створювати інтерактивні навчальні ігри; 

●​ створити стимулююче середовище, в якому вихованці можуть 
активно взаємодіяти з матеріалом, співпрацювати та розвивати 
навички, необхідні для сучасного світу; 



●​  розвивати логічне мислення, дух лідерства та боротьби, патріотизм, 
любов до Батьківщини та іі історії; 

●​ сприяти  оптимізації діяльності, збільшувати швидкість оброблення 
візуальної інформації, соціального розвитку та розвитку європейських 
цінностей; 

●​ підвищувати інтерес вихованців до вивчення складних тем 
європейської тематики та інтеграційних процесів України в ЄС. 

Завдання проєкту:  

 інтенсифікувати процес навчання, зробити його більш наочним та 
динамічним. 

Практичне значення: 

 зміна способу здобуття та закріплення нових знань. 
                                                                                                                        

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 
ВПРАВ / ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​ІНТЕРАКТИВНИЙ ІГРОВИЙ КЕЙС «ЩО ТИ ЗНАЄШ ПРО 
ЄВРОПУ?» 

1.​ КРОСВОРД “ КРАЇНИ ЄВРОПИ» 

2.​ КРАЇНИ ЄВРОПИ ПІДБІР 

3.​  ГРА «КРАЇНИ ЄВРОПИ» ВСТАНОВИ ВІДПОВІДНІСТЬ 

4.​  НАЙДИВОВИЖНІШІ ФАКТИ ПРО КРАЇНИ ЄВРОПИ 

5.​  КРОСВОРД «ПЕРЕВІР СВОЇ ЗНАННЯ ПРО ЄВРОПУ» 

6.​ КРАЇНИ ЄВРОПЕЙСЬКОГО СОЮЗУ АНАГРАМА 

7.​ КАРТА ЄВРОПИ ГРА 

8.​ УКРАЇНА ТА ЄВРОПА. ДОПОМОГА ТА ПІДТРИМКА 
ЄВРОПЕЙСЬКИХ КРАЇН  У БОРОТЬБІ УКРАЇНИ ПРОТИ 
РОСІЙСЬКОЇ АГРЕСІЇ 

 

ВІКОВА 
КАТЕГОРІЯ УЧНІВ, 

СЕРЕДНЯ ТА СТАРША  



НА ЯКУ 
РОЗРАХОВАНА ГРА 

МЕТА І ЗАВДАННЯ 
ГРИ 

МЕТОЮ ТА ЗАВДАННЯМ ІНТЕРАКТИВНИХ ІГОР КЕЙСУ Є 
ПІДВИЩЕННЯ ІНТЕРЕСУ ВИХОВАНЦІВ ДО ВИВЧЕННЯ СКЛАДНИХ 
ТЕМ НА ЄВРОПЕЙСЬКУ ТЕМАТИКУ, РОЗВИТОК САМОСТІЙНОЇ 
РОБОТИ ТА СПРИЯННЯ РОЗВИТКУ ЛОГІЧНОГО МИСЛЕННЯ, ДУХУ 
ЛІДЕРСТВА ТА БОРОТЬБИ, ОПТИМІЗАЦІЯ ДІЯЛЬНОСТІ, ЗРОСТАННЯ 
ШВИДКОСТІ ОБРОБЛЕННЯ ВІЗУАЛЬНОЇ ІНФОРМАЦІЇ, СОЦІАЛЬНИЙ 
РОЗВИТОК ТА РОЗВИТОК ЄВРОПЕЙСЬКИХ ЦІННОСТЕЙ. 

КОРОТКИЙ ОПИС 
ГРИ 

ІНТЕРАКТИВНИЙ ІГРОВИЙ КЕЙС ПРЕДСТАВЛЕНО В РІЗНОМАНІТНИХ 
СЕРВІСАХ, ЩО ДАЮТЬ МОЖЛИВІСТЬ СТВОРЮВАТИ ІГРОВІ ФОРМИ 
РОБОТИ НА ЗАНЯТТІ. ЦІКАВІ КРОСВОРДИ ДАЮТЬ МОЖЛИВІСТЬ 
ВИХОВАНЦЯМ ПОДУМАТИ НАД ПИТАННЯМИ ТА ДЮТЬ ЗМОГУ 
ШВИДКО АКТИВІЗУВАТИ ПОШУКОВО-ПІЗНАВАЛЬНУ ДІЯЛЬНІСТЬ, 
МАКСИМАЛЬНО РОЗКРИТИ ЇХ ТАЛАНТИ. ІГРИ З ВИКОРИСТАННЯМ 
ПІДБОРУ КРАЇН ТА СТОЛИЦЬ РОЗРАХОВАНІ НА ШВИДКІСТЬ 
НАДАННЯ ВІДПОВІДЕЙ ВИВЧЕНОГО МАТЕРІАЛУ. ІГРИ НА ЗНАННЯ 
КАРТИ ЄВРОПИ ПОЛЯГАЮТЬ У ПРАВИЛЬНОСТІ ВИЗНАЧЕННЯ ТА 
НАНЕСЕННІ НА КАРТУ  ЗАДАНОЇ НОМЕНКЛАТУРИ.  МЕТОДОМ 
ІНТЕРАКТИВНОЇ ГРИ ВИХОВАНЦІ ОЗНАЙОМЛЮЮТЬСЯ З 
ДОПОМОГОЮ ЄВРОПИ УКРАЇНІ В БОРОТЬБІ ПРОТИ РОСІЙСЬКОЇ 
АГРЕСІЇ. 

П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗРОБ
НИКА 
(ПЕДАГОГІВ-РОЗРО
БНИКІВ) ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ВИХОВАНЦІ ГУРТКА «ЄВРОПЕЙСЬКИЙ КЛУБ» 

ЗАКЛАД(И) 
ОСВІТИ, ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР ДИТЯЧОЇ ТА 
ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ СЕЛИЩНОЇ РАДИ, 
ДИРЕКТОР, КЕРІВНИК ГУРТКА «ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА 1.​ HTTPS://WWW.PROPROFSGAMES.COM/UGC/CROSSWORD/--280
3/ 

2.​ HTTPS://QUIZLET.COM/756709141/MATCH 

3.​ HTTPS://QUIZLET.COM/756709141/LEARN 

4.​ HTTPS://WORDWALL.NET/UK/RESOURCE/31493413 

5.​ HTTPS://WORDWALL.NET/UK/RESOURCE/31275065 

6.​ HTTPS://WORDWALL.NET/UK/RESOURCE/31984140 

https://www.proprofsgames.com/ugc/crossword/--2803/
https://www.proprofsgames.com/ugc/crossword/--2803/
https://quizlet.com/756709141/match
https://quizlet.com/756709141/learn
https://wordwall.net/uk/resource/31493413
https://wordwall.net/uk/resource/31275065
https://wordwall.net/uk/resource/31984140


7.​ HTTPS://WORDWALL.NET/UK/RESOURCE/23547179 

8.​ HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?V=PZNB8IWJT23 

 

 

 

ІНФОРМАЦІЙНІ КАРТКИ КОЛЕКЦІЇ ІГОР «НА КРИЛАХ 
НЕЗАЛЕЖНОСТІ» 

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА 
КОЛЕКЦІЇ 
ВПРАВ / ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​КВЕСТ «ЩО Я ЗНАЮ ПРО УКРАЇНСЬКУ МОВУ?» 

 

ВІКОВА 
КАТЕГОРІЯ 
УЧНІВ, НА 
ЯКУ 
РОЗРАХОВАНА 
ГРА 

СЕРЕДНЯ ТА СТАРША  

МЕТА І 
ЗАВДАННЯ ГРИ 

ПЕРЕВІРИТИ ЗНАННЯ ВИХОВАНЦІВ ПРО РІДНУ МОВУ; ПОКАЗАТИ ЇЇ 
КРАСУ І БАГАТСТВО, РОЗКРИТИ ЇЇ НЕОБХІДНІСТЬ У ЖИТТІ ЛЮДИНИ; 
РОЗВИВАТИ БАЖАННЯ ВИВЧАТИ УКРАЇНСЬКУ МОВУ; 

ВИХОВУВАТИ ЛЮБОВ І ПОВАГУ ДО РІДНОГО СЛОВА; 

СПРИЯТИ РОЗВИТКУ ТВОРЧИХ ЗДІБНОСТЕЙ ДІТЕЙ; 

БЕРЕГТИ ТА ВИВЧАТИ СВОЮ НАЦІОНАЛЬНУ КУЛЬТУРУ; 

РОБИТИ НАВЧАННЯ СУЧАСНИМ. 

КОРОТКИЙ 
ОПИС ГРИ 

ГРА, ЩО ПОЛЯГАЄ У ПОКРОКОВОМУ ВИКОНАННІ ЗАВДАНЬ, ДЕ 
ВИХОВАНЦІ ДІЗНАЮТЬСЯ НОВУ ІНФОРМАЦІЮ АБО ЗАКРІПЛЮЮТЬ 
ВИВЧЕНИЙ МАТЕРІАЛ ТА МИТТЄВО ОТРИМУЮТЬ ПОЗИТИВНЕ 
ПІДКРІПЛЕННЯ У ВИГЛЯДІ ЗНАЙДЕНИХ ПІДКАЗОК Є АКТУАЛЬНОЮ ПРИ 
ДИСТАНЦІЙНОМУ РЕЖИМІ РОБОТИ ТА САМОСТІЙНОМУ ОПРАЦЮВАННІ 
МАТЕРІАЛУ. КВЕСТ СКЛАДАЄТЬСЯ З ТРЬОХ БЛОКІВ, КОЖЕН БЛОК МАЄ 
3 ПИТАННЯ З УКРАЇНСЬКОЇ МОВИ. ВИКОНАННЯ ЗАВДАНЬ ПОЧИНАЮТЬ 
З ПЕРШОГО БЛОКУ. ПРОЙШОВШИ КВЕСТ – ОТРИМАЄШ ВИСЛІВ ПРО 
УКРАЇНСЬКУ МОВУ.  

https://wordwall.net/uk/resource/23547179
https://learningapps.org/display?v=pznb8iwjt23


ДАНИЙ ВИД ІГРОВОЇ ДІЯЛЬНОСТІ РОЗВИВАЄ У ДІТЕЙ ЛІДЕРСЬКІ 
ЯКОСТІ, РОЗВИТОК ЛОГІЧНОГО МИСЛЕННЯ, ФОРМУЄ ЦІННІСНЕ 
СТАВЛЕННЯ ДО ДЕРЖАВИ ТА МОВИ. 

П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗ
РОБНИКА 
(ПЕДАГОГІВ-Р
ОЗРОБНИКІВ) 
ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ЗАКЛАД(И) 
ОСВІТИ, 
ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР ДИТЯЧОЇ ТА 
ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ СЕЛИЩНОЇ РАДИ, 
ДИРЕКТОР, КЕРІВНИК ГУРТКА «ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА HTTPS://VIEW.GENIAL.LY/634FAD62E5962B001A9EB98A/INTERACTIVE-
CONTENT 

 

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА 
КОЛЕКЦІЇ 
ВПРАВ / ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​ВЕБ-КВЕСТ «ВІДОМІ УКРАЇНЦІ» 

 

ВІКОВА 
КАТЕГОРІЯ 
УЧНІВ, НА 
ЯКУ 
РОЗРАХОВАНА 
ГРА 

СЕРЕДНЯ ТА СТАРША  

МЕТА І 
ЗАВДАННЯ ГРИ 

ПЕРЕВІРИТИ ЗНАННЯ ВИХОВАНЦІВ ПРО ВІДОМИХ ПОСТАТЕЙ УКРАЇНИ; 
РОЗВИВАТИ ЛОГІЧНЕ МИСЛЕННЯ ТА КМІТЛИВІСТЬ; ВИХОВУВАТИ 
ПОЧУТТЯ ГОРДОСТІ ЗА ВНЕСОК ВІДОМИХ ЛЮДЕЙ У РОЗВИТОК 
ДЕРЖАВИ. ЗАСВОЄННЯ ЗНАНЬ НЕСТАНДАРТНИМИ МЕТОДАМИ. 

КОРОТКИЙ 
ОПИС ГРИ 

КВЕСТ «ВІДОМІ УКРАЇНЦІ» Є АКТУАЛЬНИМ ПРИ ВИВЧЕННІ ВІДОМИХ 
ПОСТАТЕЙ УКРАЇНИ, ДОСЯГНЕНЬ ВЕЛИКИХ УКРАЇНЦІВ. ВЕБ-КВЕСТ 
МІСТИТЬ ТРИ БЛОКИ ІЛЮСТРОВАНИХ  ПИТАНЬ. КОЖЕН БЛОК 
СКЛАДАЄТЬСЯ З ТРЬОХ ПИТАНЬ ТА КІЛЬКОХ ВІДПОВІДЕЙ, ОДНА З ЯКИХ 
ПРАВИЛЬНА. ПРОЙШОВШИ УСІ БЛОКИ НА ЕКРАНІ З’ЯВИТЬСЯ 
КЛЮЧОВЕ СЛОВО КВЕСТУ. ЗАВДАННЯ КВЕСТУ ФОРМУЮТЬ В ДИТИНИ 
ЛЮБОВ ДО БАТЬКІВЩИНИ ТА ГОРДІСТЬ ЗА СЛАВЕТНИХ УКРАЇНЦІВ. 
РОЗВИВАЄТЬСЯ ЛОГІЧНЕ МИСЛЕННЯ, КМІТЛИВІСТЬ. 



П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗ
РОБНИКА 
(ПЕДАГОГІВ-Р
ОЗРОБНИКІВ) 
ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ЗАКЛАД(И) 
ОСВІТИ, 
ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР ДИТЯЧОЇ ТА 
ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ СЕЛИЩНОЇ РАДИ, 
ДИРЕКТОР, КЕРІВНИК ГУРТКА «ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА HTTPS://VIEW.GENIAL.LY/634FAE7C5FEBF600134D1BEA/INTERACTIVE-
CONTENT 

 

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ ВПРАВ 
/ ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​КРОСВОРД «МОЯ УКРАЇНА» 

 

ВІКОВА КАТЕГОРІЯ 
УЧНІВ, НА ЯКУ 
РОЗРАХОВАНА ГРА 

СЕРЕДНЯ   

МЕТА І ЗАВДАННЯ ГРИ ПОГЛИБЛЮВАТИ ЗНАННЯ ПРО ВЛАСНУ ДЕРЖАВУ, ЇЇ ЗВИЧАЇ 
ТА КУЛЬТУРУ; РОЗВИВАТИ ПАМ’ЯТЬ, ЛОГІЧНЕ МИСЛЕННЯ 
ТА КМІТЛИВІСТЬ; ВИХОВУВАТИ ПОЧУТТЯ ПАТРІОТИЗМУ. 

КОРОТКИЙ ОПИС ГРИ КРОСВОРД СКЛАДАЄТЬСЯ З 15 ПИТАНЬ, ВІДГАДУВАТИ ЯКІ 
МОЖНА В ДОВІЛЬНОМУ ПОРЯДКУ ВПИСУЮЧИ ВІДПОВІДЬ В 
КЛІТИНКИ. ПИТАННЯ ПЕРЕВАЖНО ЛЕГКОЇ СКЛАДНОСТІ. 
ВИКОНАВШИ ЗАВДАННЯ ПРАВИЛЬНО ОТРИМАЄШ 
КЛЮЧОВЕ СЛОВО. 

П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗРОБНИКА 
(ПЕДАГОГІВ-РОЗРОБНИ
КІВ) ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ЗАКЛАД(И) ОСВІТИ, 
ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР 
ДИТЯЧОЇ ТА ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ 
СЕЛИЩНОЇ РАДИ, ДИРЕКТОР, КЕРІВНИК ГУРТКА 
«ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?V=P7X1EPTX522 



 

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ ВПРАВ / 
ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​ГРА «ЯЛЮБЛЮ УКРАЇНУ» 

 

ВІКОВА КАТЕГОРІЯ УЧНІВ, 
НА ЯКУ РОЗРАХОВАНА ГРА 

СЕРЕДНЯ   

МЕТА І ЗАВДАННЯ ГРИ ОСУЧАСНИТИ ПРОЦЕС ЗАПАМ’ЯТОВУВАННЯ ТА 
ПЕРЕВІРКУ ЗНАНЬ ВИХОВАНЦІВ . ВПРОВАДЖУВАТИ В 
ОСВІТНІЙ ПРОЦЕС ЦІКАВІ ІННОВАЦІЙНІ ТЕХНОЛОГІЇ. 
ВИХОВУВАТИ ПОЧУТТЯ ПАТРІОТИЗМУ. 

КОРОТКИЙ ОПИС ГРИ АКТУАЛЬНІСТЬ ЦІЄЇ ГРИ ПОЛЯГАЄ В МОТИВАЦІЇ ДІТЕЙ 
ДО ВИВЧЕННЯ УКРАЇНИ ІГРОВІЙ ФОРМІ. ЗАВДАННЯ 
ГРИ НА ЗНАННЯ ІСТОРІЇ ТА КУЛЬТУРИ УКРАЇНСЬКОГО 
НАРОДУ, ЯКІ ПОЛЯГАЮТЬ У ПРАВИЛЬНОМУ 
ПОЄДНАННІ ЗАПИТАННЯ ТА ВІДПОВІДІ. ПІД ЧАС ГРИ В 
ДИТИНИ ФОРМУЄТЬСЯ ЦІННІСНЕ СТАВЛЕННЯ ДО СЕБЕ 
ТА ДЕРЖАВИ, РОЗВИВАТЬСЯ МЕДІА ГРАМОТНІСТЬ. 

П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗРОБНИКА 
(ПЕДАГОГІВ-РОЗРОБНИКІВ) 
ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ЗАКЛАД(И) ОСВІТИ, 
ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР 
ДИТЯЧОЇ ТА ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» 
КОМПАНІЇВСЬКОЇ СЕЛИЩНОЇ РАДИ, ДИРЕКТОР, 
КЕРІВНИК ГУРТКА «ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА HTTPS://WORDWALL.NET/RU/RESOURCE/32366754/ 

 

ІНФОРМАЦІЙНА КАРТКА  

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ ВПРАВ 
/ ГРИ 

НАЗВА КОЛЕКЦІЇ 

✔​ТЕСТ  «ЩО ТИ ЗНАЄШ ПРО ДЕНЬ ГІДНОСТІ ТА 
СВОБОДИ?» 

 



ВІКОВА КАТЕГОРІЯ 
УЧНІВ, НА ЯКУ 
РОЗРАХОВАНА ГРА 

СТАРША  

МЕТА І ЗАВДАННЯ ГРИ НАДАТИ МОЖЛИВІСТЬ ВИХОВАНЦЯМ ПРОТЕСТУВАТИ СВОЇ 
ЗНАННЯ ПРО ПОДІЇ ПОМАРАНЧЕВОЇ РЕВОЛЮЦІЇ ТА 
РЕВОЛЮЦІЇ ГІДНОСТІ; ЗАКРІПИТИ ЗНАННЯ ПРО ТОЙ 
ІСТОРИЧНИЙ ПЕРІОД ГЕРОЇЧНОЇ ОБОРОНИ, ЗАВЗЯТОГО 
ВІДВОЙОВУВАННЯ ОКУПОВАНИХ ТЕРИТОРІЙ, ЗАПЕКЛОЇ 
БИТВИ ЗА НАЦІОНАЛЬНУ ГІДНІСТЬ, СВОБОДУ І ПРАВДУ, ЗА 
МОВУ ТА СВОЮ ІДЕНТИЧНІСТЬ, ЗА ПРАВО ЖИТИ НА СВОЇЙ 
ЗЕМЛІ.; РОЗВИВАТИ ПАМ’ЯТЬ, УВАГУ ТА  КМІТЛИВІСТЬ, 
ПОЧУТТЯ ПАТРІОТИЗМУ, ЛІДЕРСЬКІ ЯКОСТІ. 

КОРОТКИЙ ОПИС ГРИ ДАНЕ ТЕСТУВАННЯ АКТУАЛЬНО ПРОВОДИТИ ДЛЯ 
ВИХОВАНЦІВ СТАРШОЇ ВІКОВОЇ КАТЕГОРІЇ В РАМКАХ 
ТИЖНІВ НАЦІОНАЛЬНО-ПАТРІОТИЧНОГО ВИХОВАННЯ, 
ВИВЧЕННЯ ТЕМ ЗІ СТАНОВЛЕННЯ УКРАЇНИ ЯК ДЕРЖАВИ, 
САМОСТІЙНОЇ РОБОТИ . 

ТЕСТ МІСТИТЬ 11 ТЕСТОВИХ ЗАВДАНЬ, КОЖНЕ З ЯКИХ 
МАЄ ЧОТИРИ ВАРІАНТИ ВІДПОВІДЕЙ З ОДНІЄЮ 
ПРАВИЛЬНОЮ. ГРАВЕЦЬ ЧИТАЄ ЗАВДАННЯ ТА ОБИРАЄ 
ВІДПОВІДЬ. ЯКЩО ВІДПОВІДЬ ПРАВИЛЬНА, ТО ЇЇ ВІКОНЦЕ 
ЗАСВІТИТЬСЯ ЗЕЛЕНИМ КОЛЬОРОМ І З’ЯВИТЬСЯ НАСТУПНЕ 
ПИТАННЯ, А ЯКЩО НІ, ТО НАДАЄТЬСЯ СПРОБА ЩЕ РАЗ 
ПОДУМАТИ І ОБРАТИ ПРАВИЛЬНУ ВІДПОВІДЬ. 
ПРОЙШОВШИ УСІ ТЕСТОВІ ЗАВДАННЯ ДІЗНАЄШСЯ ХТО 
АВТОР СЛІВ «ГІДНІСТЬ І СВОБОДА НЕВІД’ЄМНІ СКЛАДОВІ 
НАШОЇ ДНК” 

ІГРОВА ФОРМА РОБОТИ У ВИГЛЯДІ ТЕСТУ ДОПОМАГАЄ 
ВИХОВАНЦЯМ РОЗВИВАТИ ПАМ’ЯТЬ ТА УВАГУ. 

П.І.П. 
ПЕДАГОГА-РОЗРОБНИКА 
(ПЕДАГОГІВ-РОЗРОБНИК
ІВ) ГРИ 

ІВАНЕЦЬ ОЛЕНА ВІКТОРІВНА 

ЗАКЛАД(И) ОСВІТИ, 
ПОСАДА 

КОМУНАЛЬНИЙ ЗАКЛАД «КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР 
ДИТЯЧОЇ ТА ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ 
СЕЛИЩНОЇ РАДИ, ДИРЕКТОР, КЕРІВНИК ГУРТКА 
«ЄВРОКЛУБ» 

URL-АДРЕСА HTTPS://LEARNINGAPPS.ORG/DISPLAY?V=P81541OEJ22 

 



ЗАКЛЮЧНИЙ ЕТАП 

РЕЗУЛЬТАТИВНІСТЬ  ПРОЄКТУ: 

ЗАВДЯКИ ЗАНЯТТЯМ, НА ЯКИХ ВИКОРИСТОВУВАЛИ ІНТЕРАКТИВНІ ЗАСОБИ, ЯКІСНО 
ЗМІНИЛОСЯ ВІДНОШЕННЯ ВИХОВАНЦІВ ДО НАВЧАННЯ, ПРИ ЦЬОМУ ПІДВИЩИЛАСЬ НАВЧАЛЬНА 
І ПІЗНАВАЛЬНА ДІЯЛЬНІСТЬ НА ЗАНЯТТІ, СПРИЙНЯТТЯ НОВОГО МАТЕРІАЛУ І ЙОГО ЗАСВОЄННЯ. 
ОТЖЕ, ВИКОРИСТОВУЮЧИ ІНТЕРАКТИВНІ МЕТОДИ, ПЕДАГОГ ІНТЕНСИФІКУЄ ПРОЦЕС 
НАВЧАННЯ, РОБИТЬ ЙОГО БІЛЬШ НАОЧНИМ І ДИНАМІЧНИМ 

             ПОПУЛЯРНІСТЬ ІГОР НЕ Є ВОРОГОМ ОСВІТИ – А ШВИДШЕ НОВОЮ МОДЕЛЛЮ 
НАВЧАННЯ. ІГРИ КИДАЮТЬ ВИКЛИКИ ГРАВЦЯМ, У ПРОЦЕСІ ГРИ ЇХ ЗУСИЛЛЯ 
ВИНАГОРОДЖУЮТЬСЯ, ВОНИ ПОСТУПОВО ЙДУТЬ ДО МЕТИ, ДОЛАЮЧИ ПЕРЕШКОДИ, А 
ДОСЯГНУВШИ – ОТРИМУЮТЬ ЗАДОВОЛЕННЯ. САМЕ ТОМУ КЕРІВНИКИ ГУРТКІВ 
ВИКОРИСТОВУЮЧИ ТАКІ ЗАСОБИ НАВЧАННЯ, ДАЮТЬ МОЖЛИВІСТЬ ВИХОВАНЦЯМ ПОБАЧИТИ 
ВЛАСНИЙ ПРОГРЕС, ВІДЧУТИ СИТУАЦІЮ УСПІХУ. 

ІГРОВИЙ КЕЙС «ЩО Я ЗНАЮ ПРО ЄВРОПУ» ОПУБЛІКОВАНО НА ОФІЦІЙНОМУ САЙТІ 
КОМУНАЛЬНОГО ЗАКЛАДУ «КІРОВОГРАДСЬКИЙ ОБЛАСНИЙ ІНСТИТУТ ПІСЛЯДИПЛОМНОЇ 
ПЕДАГОГІЧНОЇ ОСВІТИ ІМЕНІ ВАСИЛЯ СУХОМЛИНСЬКОГО НА СТОРІНЦІ НАУКОВО-МЕТОДИЧНОЇ 
ЛАБОРАТОРІЇ ВИХОВНОЇ РОБОТИ, ФІЗИЧНОЇ КУЛЬТУРИ ТА БЕЗПЕЧНОГО ОСВІТНЬОГО 
СЕРЕДОВИЩА ЗА ПОСИЛАННЯМ HTTPS://SITES.GOOGLE.COM/VIEW/UROK-KR-UA-2023/7 . 
ТАКОЖ КЕЙС РОЗМІЩЕНО НА САЙТІ  ТА СТОРІНЦІ ФЕЙСБУК КОМУНАЛЬНОГО ЗАКЛАДУ 
«КОМПАНІЇВСЬКИЙ ЦЕНТР ДИТЯЧОЇ ТА ЮНАЦЬКОЇ ТВОРЧОСТІ» КОМПАНІЇВСЬКОЇ СЕЛИЩНОЇ 
РАДИ КРОПИВНИЦЬКОГО РАЙОНУ КІРОВОГРАДСЬКОЇ ОБЛАСТІ 

МАТЕРІАЛИ КЕЙСУ МАЮТЬ ВІЛЬНИЙ ДОСТУП ДЛЯ УСІХ БАЖАЮЧИХ ПЕРЕВІРИТИ СВОЇ ЗНАННЯ 
ТА ДІЗНАТИСЯ ЦІКАВІ ФАКТИ ПРО ЄВРОПУ. 

 

 

                      ДЖЕРЕЛА ІНФОРМАЦІЇ ВИКОРИСТАНОЇ В ПРОЄКТІ 

 

1.​  ГРА – НАЙПРИРОДНІША І НАЙПРИВАБЛИВІША ДІЯЛЬНІСТЬ ДИТИНИ 

-   
HTTPS://NAUROK.COM.UA/GRA-NAYPRIRODNISHA-I-NAYPRIVABLIVISHA-DIYALNIST-DITINI-33
7867.HTML 

 

2.​ ВІДМІННОСТІ МІЖ ГЕЙМІФІКАЦІЄЮ ТА ІГРОВИМ НАВЧАННЯМ – 

 HTTPS://ARBOOK.INFO/VIDMINNOSTI-MIZH-GEJMIFIKACZIYEYU-J-IGROVIM-NAVCHANNYAM/ 

 

https://sites.google.com/view/urok-kr-ua-2023/7
https://naurok.com.ua/gra-nayprirodnisha-i-nayprivablivisha-diyalnist-ditini-337867.html
https://naurok.com.ua/gra-nayprirodnisha-i-nayprivablivisha-diyalnist-ditini-337867.html
https://arbook.info/vidminnosti-mizh-gejmifikacziyeyu-j-igrovim-navchannyam/


3.​ ГРАЮЧИСЬ НАВЧАЄМОСЬ – 

HTTPS://LPL.SCHOOL.ORG.UA/NEWS/14-51-31-11-05-2021/ 

 

4.​ ГЕЙМИФІКАЦІЯ ЯК ПІДВИЩЕННЯ МОТИВАЦІЇ УЧНІВ ДО НАВЧАННЯ – 

HTTPS://NAUROK.COM.UA/GEYMIFIKACIYA-YAK-PIDVISCHENNYA-MOTIVACI-UCHNIV-DO-NAV
CHANNYA-370740.HTML 

 

 

 

https://lpl.school.org.ua/news/14-51-31-11-05-2021/
https://naurok.com.ua/geymifikaciya-yak-pidvischennya-motivaci-uchniv-do-navchannya-370740.html
https://naurok.com.ua/geymifikaciya-yak-pidvischennya-motivaci-uchniv-do-navchannya-370740.html

