
●​ 문서 목록 (모두 읽어주시기 바랍니다.) 
○​ 규정집 
○​ 일정 

 
제 2차 한국포럼 토너먼트 규칙 및 안내사항 : 
 

●​기본 운영 
 
총 참가 플레이어 32명으로 최종 결정됩니다. 
참가 조건과 참가에 유리한 조건 등은 아래 [참가 조건] 부분을 
참고하시기 바랍니다. 
 
참가 신청 기한이 끝난 후에 참가 신청을 한다면, 안타깝게도 해당 
플레이어는 대회에 참가 할 수 없습니다.  
 
최종적으로 결정된 32인은 모두 별도의 디스코드 서버에 초대되며, 
그곳에서 대진표, 대회 정보 등(물론 공개적으로도 알려짐)을 알 수 
있으며, 반드시 이 디스코드 서버에 참가해야 합니다. 
 
플레이어가 아래 [규칙 사항]을 위반한 경우, 운영진에게는 해당 어템을 
무효화 하거나, 매치를 강제로 종료한 후 해당 플레이어에 강제탈락 
처리를 할 권한(상금 박탈 포함)이 존재합니다. 
 
본선부터의 각 매치는 실시간 중계가 이루어지게 됩니다. 
 
 

 
참가 신청을 냈다면, 이 문서의 내용에 동의한 것입니다. 
참가 신청 : [페이지] 
 
 

https://docs.google.com/document/d/1YlU13N4pzrnWMibLq3KSsorRePeWDiMb36rzc7JIFRc/edit?usp=sharing
https://docs.google.com/document/d/1qmJLHcbRbmwOP1eE0z5D_ZAc1wfAWIwLU5xeisyclCU/edit?usp=sharing
https://forms.gle/2E6WMo2Puu8EYgBL7


●​참가 조건 
 

●​ 한국포럼이나 데몬리스트(Pointercrate)에 이름이 등재된 유저 
●​ 현재 한국포럼에 밴이 되어 있지 않은 유저 
●​ 신청한 유저들 중, 한국포럼 유저 포인트를 기준으로 상위 32명의 
플레이어만 대회를 진행합니다. 

 

●​상금 지급 
 

-​ 총 상금 : \200,000 
-​ 1위 : \100,000 
-​ 2위 : \50,000 
-​ 3위(2명) : \20,000​

 
-​ MVP : \10,000 

 
●​ MVP는 시청자들의 투표로 “가장 극적인 승리, 혹은 장면을 
연출해낸” 플레이어에게, 지급하는 보너스 상금으로, 1~3위 
상금과 중복으로 받게 될 수 있습니다. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



●​규칙 사항 
 

❏​아래의 [허용되는 핵, Bypass]를 제외한 핵, 혹은 Bypass, 제 3자 
프로그램(Cheat Engine, GD Bot, 매크로)을 사용했을 경우, 즉시 
해당 플레이어는 탈락 처리가 되며, 상금은 회수되고, 
한국포럼에서 무기한 밴 처리됩니다. 

❏​매치 레벨은 정루트로만 진행해야 하며, 싱크가 어긋날 정도의 
버그 루트, 비밀길 등은 허용되지 않으나, 일부 어려운 루트를 
피하기 위한 짧은 버그 루트는 허용합니다.​

 ​
▲ AAAAAAAAA...(Ax20) 의 버그 루트 (허용되는 대표적 예) 

❏​각 플레이어는 반드시 스트리밍을 할 수 있는 수단이 존재 
해야합니다. ‘대회 진행’ 문서의 [매치 진행]부분을 참고하세요. 

❏​대회 중 부적절한 언행 및 행위가 발생하지 않아야 합니다. 

❏​레벨의 렉 문제로 인해서 타 LDM 레벨을 사용할 경우, 매치 시작 
전에 반드시 운영진의 허가를 받아야합니다. 

❏​특정 플레이어를 밀어주는 일명 ‘어뷰징’ 행위가 발견될 시 즉시 
연관된 유저 모두 탈락처리(상금 회수)됩니다. 

 

●​허용되는 핵, Bypass 
 
❏​FPS Bypass (~300fps) 
❏​Practice Music Bypass 
❏​그 외 운영진측에서 승인받은 Bypass 
❏​Mega Hack v6 전면 사용 금지 (v5는 허용) 

 

https://docs.google.com/document/d/18nYdwYiX2uXoCHCAL67GAT6XCBLNt3eiHIUhNiK1DC4/edit?usp=sharing


●​기본 진행 방식 
 
토너먼트로 이루어지며, 32강은 예선, 16강~결승전은 본선으로 
구성되며. 
매주 토요일과 일요일 오후 6시 진행, 한 경기 당 두 매치를 진행합니다. 
 
한 매치는 2명(예선은 4명)의 플레이어가 경쟁하게 되며, 먼저 맵을 
클리어 하거나, 매치 시간 종료 후에 더 높은 퍼센트를 달성한 
플레이어가 승리하며. 패배한 플레이어는 탈락하게 됩니다. 
(아래 [매치 진행] 참조) 
 
각 매치는 스트리밍으로 진행되며, 각 플레이어의 라이브(스트리밍, 
디스코드 화면 공유, 원격)를 송출하는 방식으로 중계됩니다. 
 
각 경기들의 대결 맵은 1주일 전, 이전 경기가 끝난 뒤 공개됩니다. 
(첫 예선 맵은 12/21에 공개됨.) 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

●​매치 진행 



 
-​ 기본 

각 매치는 2명(예선일 경우 4명)의 플레이어가 경쟁하게 되고, 
각 매치 종료 시간동안 매치가 진행합니다. 

 
-​ 승리 조건 

맵을 먼저 클리어 하거나, 매치 종료 시간이 끝난 뒤에 더 높은 
퍼센트를 달성한 플레이어가 승리하게 되며, 다음 라운드에 
진출하게 됩니다. 
(+ 1차 수정 : 매치 종료 시간 이전에 시작한 마지막 어템 도중에 
새로운 기록을 달성할 경우 기록으로 인정됩니다.) 

 
-​ 스트리밍 필수 사항 
각 플레이어는 유튜브(트위치) 스트리밍, 디스코드 화면 공유, 
팀뷰어 등을 이용한 원격을 통해서 플레이가 송출 
가능해야합니다. 
(만약 이 조건이 만족되지 않는다면, 기권 처리) 

 
-​ 리매치 
만약, 레벨을 동시에 클리어 하거나, 최종 퍼센테이지가 똑같을 
경우라면. 어템 카운팅을 진행하게 됩니다. 
 
만약 플레이어가 클리어를 했다면, 상대방의 현재 진행중인 
어템까지 매치에 포함시키며, 이 어템에서 클리어를 했다면 
“동시에 클리어”의 범주로 인정됩니다. 

 
레벨을 “동시에 클리어” 한다의 기준은, 다른 플레이어가 먼저 
클리어 한 뒤, 30초 이내에 본인도 클리어하게 된다면, 이는 
“동시에 클리어”로 인정되며, 어템 카운팅을 진행합니다. 

 
어템 카운팅은 매치에서 사용된 어템을 모두 합하여, 어템이 더 
낮은 사람이 승리하게 되며, 만약 두 플레이어가 모두 어템이 
동일할 경우, 10어템 리매치를 진행합니다 

 
​ (+ 1차 수정 : 어템 카운팅은 이뤄지지 않습니다.) 



(+ 2차 수정 : 어템 카운팅제를 다시 규정에 포함하며, 동시에       
클리어에 대한 명확한 기준을 수정했습니다.) 

 
 
 
 

●​매치 시간 및 레벨 
 
각 매치별로 선정될 레벨과 제한 시간은 다음과 같습니다. 
 
 

매치 레벨 제한 시간 

32강(예선) 데몬리스트​
150 ~ 200위 

15분 

16강 데몬리스트​
100 ~ 150위 

20분 

8강 데몬리스트​
70위 ~ 110위 

20분 

4강 데몬리스트​
50 ~ 80위 

25분 

결승 데몬리스트​
30 ~ 50위 

30분 

 
 
이전 매치가 끝나면, 다음 매치의 레벨이 즉시 공개됩니다.​
 
각 매치 레벨은 운영진에서 위 표에 근거해서 선정하며, 두 플레이어가 
모두 클리어했거나, 공개된 프로그래스가 없는 레벨만 선정됩니다.​
​
해당 매치 선수들과 유저들에게 절대로 사전에 공개되지 않습니다. 
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