
 
 



 

PANDUAN LOMBA FUTSAL PAT X INOFEST 2026 
 

A.​Ketentuan Peserta 
1. Peserta merupakan Mahasiswa Civitas Akademika dari Fakultas 
Teknik dan 
Kejuruan, Universitas Pendidikan Ganesha. 
2. Peserta merupakan Mahasiswa aktif FTK semster 1/3/5/7 dengan 
bukti KTM/KRS. 
3. Laga akan dilakukan Secara Persahabatan, dimana Masing-Masing 
Jurusan 
mengirimkan 2 tim/kontingen (wajib) untuk acara lomba Futsal Ini. 
4. Mengisi formulir pendaftaran sesuai dengan data yang sebenarnya 
pada link : 
 
https://go.undiksha.ac.id/PendaftaranLombaFutsalPATXINOFEST202
6 
5. Peserta wajib mengupload twibbon pada instagram masing-masing 
dengan akun tidak 
di private. twibbon bisa diakses pada link : 
https://go.undiksha.ac.id/TwibonLombaFutsalPATXINOFEST2026 
6. Ketua/perwakilan dari tim bergabung ke dalam Grup WhatsApp 
setelah melakukan 
pendaftaran, jika belum masuk ke grup harap menghubungi kontak 
yang tertera di 
bawah : 
0881037432602 (inuk)  
 

B.​Ketentuan Tim 
1. Satu tim terdiri dari 5 orang pemain utama dan 5 orang pemain 
cadangan dan 
tambahan 2 (opsional) 
2. Telah mengikuti pendaftaran sesuai dengan alur pendaftaran yang 
didaftarkan oleh 

https://go.undiksha.ac.id/PendaftaranLombaFutsalPATXINOFEST2026
https://go.undiksha.ac.id/PendaftaranLombaFutsalPATXINOFEST2026
https://go.undiksha.ac.id/TwibonLombaFutsalPATXINOFEST2026


 

kapten tim. 
3. Setiap tim hanya dapat melakukan pendaftaran sekali. 
4. Anggota tim hanya bisa ikut dalam 1 tim. 
5. Info mengenai pengumuman lebih lanjut akan disampaikan di Grup 
WhatsApp. 
6. Semua peserta lomba wajib follow ig BEM FTK 
(@bemftk_undiksha), TWEAK 
BEM FTK (@tweakbemftk) untuk mengetahui informasi lebih lanjut 
Link Akun Instagram BEM FTK: https://go.undiksha.ac.id/j7zW9 
Link Akun Instagram official TWEAK: 
https://go.undiksha.ac.id/2ynP1 
 

C.​Tempat Pelaksanaan 
1. Tempat pelaksanaan lomba akan diinformasikan pada venue yang 
nanti diinfokan 
lebih lanjut pada saat TM 
 

D.​Teknis Kegiatan 
1. Setiap tim hadir paling lambat 30 menit sebelum pertandingan 
dimulai. 
2. Lawan dari setiap tim akan diumumkan melalui Grup WhatsApp 
paling lambat 24 
jam sebelum pertandingan dimulai. 
3. Setiap pertandingan permainan dilakukan secara normal yaitu 2x15 
menit waktu 
kotor. 
4. Metode pergantian: “pergantian melayang” (Semua pemain kecuali 
penjaga 
gawang boleh memasuki dan meninggalkan permainan kapan saja, 
terkecuali penjaga 
gawang hanya dapat dilakukan jika bola sedang tidak dimainkan atau 
dengan 



 

persetujuan wasit) 
5. Sistem pertandingan menggunakan sistem eliminasi langsung, 
dengan 4 tim yang 
berpartisipasi. Babak Penyisihan: 4 tim akan dibagi menjadi 2 
pertandingan di babak 
pertama. Tim yang menang akan melaju ke babak final. Final: Dua 
tim pemenang dari 
babak penyisihan akan bertemu di babak final. 
6. Jika score kedua tim seri maka dilanjutkan pada perpanjangan 
waktu yaitu: 2x5 menit 
7. Jika masih seri maka dilanjutkan pada babak adu penalti (maksimal 
5 gol) 
8. Waktu pergantian babak sekaligus istirahat pemain maksimal 10 
menit 
9. Jika terdapat anggota tim berkelahi maka tim tersebut akan di 
diskualifikasi 
 

E.​Jadwal Kegiatan 
No Kegiatan Tanggal Berlangsung 

1 
Pendaftaran 
Gelombang 
1 

12 Oktober 
- 22 
Oktober 

Online 

2 
Pendaftaran 
Gelombang 
2 

23 Oktober 
- 9 
November 

Online 

3 
Technical 
Meeting 

13 
November  

GKU LT3 

4 Lomba 
22 
November  

GOR Jineng 
Dalem 

 



 

 

 

F.  Penghargaan dan Juara 

1. Dalam perlombaan akan dicari juara 1 kategori lomba dengan 
penghargaan berupa 

medali, piagam juara dan uang pembinaan. 

2. Setiap peserta lomba akan diberi penghargaan berupa E-sertifikat 
peserta 
 

 

 


