
 
 
Module : Algorithmique et Programmation1                                                                      Semestre 1/MIPC 

TD/TP : les structures itératives 

 

Exercice 1 : Ecrire un programme qui demande un nombre de départ, et qui ensuite affiche les dix 
nombres suivants. Par exemple, si l’utilisateur entre le nombre 17, le programme affichera les 
nombres de 18 à 27. 

Exercice 2 : Ecrire un programme qui affiche la moyenne d’une suite d’entiers positifs saisie par 
l’utilisateur se terminant par zéro. 

Exercice 3 : Ecrire un programme qui détermine tous les diviseurs d’un nombre entier saisi, plus 
grand que 1. 

Exercice 4 : Ecrire un programme qui affiche le plus grand et le plus petit d’une suite d’entiers saisis. 
Les nombres saisis ne se sont pas conservés en mémoire. La suite se termine avec la valeur 0. 

Exercice 5 : Ecrire un programme qui affiche le tableau de multiplications des enfants. 

 

 

 

 

 

Exercice 6 : Ecrire un programme qui calcule itérativement le nième terme de la suite de FIBONACCI 
définie par :  

 


