
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Grito de guerra para empezar el partido. 
Encargado del material. 
Contacto​ con​ el​ docente​ y​ el​ resto​
de capitanes. 

 
 
 
 
 

 

Creatividad. 
Dotes para el dibujo y la pintura. 
Responsabilidad. 
Transmitir valores al resto de componentes. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 

 

Preparar los entrenamientos. 
Crear estrategia. 
Realizar los cambios durante el partido. 
Trabajar aquellos aspectos a mejorar en los 
entrenamientos. 

 
 
 

 

Creatividad. 
Panificar el entrenamiento. 
Responsabilidad. 
Motivar al resto de componentes. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 



​  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 

Aceptar los entrenamientos. 
No enfadarse ni protestar. 
Practicar el juego limpio. 

Trabajar con la mayor intensidad posible. 
 
 
 
 
 

 
 

Esfuerzo. 
Buen componente del grupo. 
Responsabilidad. 
Saber perder y sobre todo saber ganar. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Aplicar el reglamento. 
Rellenar el acta del partido. 
Permitir los cambios. 
Llevar el marcador. 

 
 
 
 
 

 
 

Respeto. 
Conocimiento del reglamento. 
Responsabilidad. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 

Realizar las entrevistas al final del partido. 
Preguntar a los componentes del grupo. 
Destacar aspectos positivos del 
encuentro. Dar un nombre al equipo 
(conjuntamente). Crear y dibujar un 
escudo para el equipo. 

 
 

 

 

Creatividad. 
Capacidad de 
simplificar. 
Comunicador y orador. 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 


