Minecraft: De heldenreis
Hour of Code

Puzzel 1

I

als gestart

Puzzel 2

" als gestart
herhaal A keer

voer uit | beweeg vooruit

Puzzel 3

 als gestart
herhaal ERA keer

voer uit




Puzzel 4

' als gestart

herhaal kzer

voer uit | beweeg vooruit

Puzzel 5

als gestart

beweag vooruit
beweeg vooruit

*lEEIN rechtsom o v
Deweag voorut

El—‘ﬂu[—'l—‘_‘l vooruit
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Puzzel 6

als gestart
hernaal
voer wit DEAEEC VOOrUil

+EEel eikenhouten planken v

Puzzel 7

als gestart

nerhaal ke

woEr Uit | beween vooruil

[T eikenhouten planken +_

Puzzel 8



als gestart

Funckie

bouw brug

bouw brug

bewesag voo

"7 eikenhouten planken +

Puzzel 9

als gestart Functie
herhaal keor

voer Uit | pad leegmaken -
vernietig blok

beweeg vooruit

«JEELCE grind v

Puzzel 10



als gestart Functia Functie

bBeweesg Uit =
Frhaal haarhiaa

t:'l!'ll'i":"l'r:'l worLnt

vioer Uit | wernietia blok woar wit | vernbetig blok
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Puzzel 11

Funchie
als gestart

IS0 limksom o v
vermdetig blok

bewesg voonuit

bouw kK

vermnietig blok

Functis
bouw lange brug

nermaal

WEF LI
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als gestart
herhaal [\ERA keer

voer wit | beweeg vooruit

beweaeg vooruit
vernietig blok
als lava voor je is

voer uit | plaats LEELRE voor

bewaedg wooruil

Puzzel 13

| als gestart
herhaal D keer
voer uit | Draai Il ukiRg
herhaal [ER B keer

voer uit | plaats [l

beweeg vooruit




