
 

THUNKABLE में गिनती के खेल को अपडटे करें 
अनमुानित समय: 20 मिनट 
 
आपको क्या चाहिए होगा 

●​ वाई-फाई के साथ कोडिग करने के लिए कंप्यूटर 
●​ परीक्षण के लिए फ़ोन या टैबलेट (या आप एमुलेटर का उपयोग कर सकते हैं) 

 
थंकेबल में स्टार्टर प्रोजेक्ट खोलें  और "रीमिक्स करने के लिए क्लिक करें" बटन दबाकर अपनी स्वयं की 
प्रतिलिपि बनाएं।  
 
मौजूदा कोड इस प्रकार है: 
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आप देख सकते हैं कि 1-10 तक प्रत्येक बटन के लिए, उस बटन का मान चालू योग में जोड़ा जाता है। और फिर 
CheckTotal नामक एक फंक्शन को कॉल किया जाता है (फंक्शन को कॉल करने के बार ेमें बाद में अधिक 
जानकारी दी जाएगी!) यह जांचने के लिए कि क्या कुल 100 तक पहंुचता है या उससे अधिक हो जाता है।  
 
निर्देश  
 
CheckTotal फं़क्शन के लिए ब्लॉक अभी तक नहीं बनाए गए हैं। यह आपका काम है! आपको जिन ब्लॉकों 
की आवश्यकता होगी वे कार्यक्षेत्र में हैं। वे हले्क भूर ेरगं के हैं क्योंकि वे अभी तक जुडे़ नहीं हैं। आपको इसे काम 
करने के लिए बस उन्हें एक साथ जोड़ने की जरूरत है। जैसे ही आप उन्हें एक-दसूर ेमें जोड़ेंगे, उनका रगं बदल 
जाएगा। 

 
 

1.​ पहले जाँच लें  कि क्या कुल = 100 है। यदि ऐसा है, तो StatusLabel में टेक्स्ट सेट करके 
उपयोगकर्ता को बताएं कि वे जीत गए हैं।  

2.​ फिर, जाँच करें कि क्या कुल > 100 है। यदि ऐसा है, तो उपयोगकर्ता को बताएं कि वे हार 
गए हैं।  

 
ऐसा करने के लिए आप दो if ब्लॉक का उपयोग कर सकते हैं, या आप if - else if ब्लॉक का उपयोग कर 
सकते हैं।  
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