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Unitat Didactica: UD9. Introduccié al llenguatge algebraic

Id. de I'activitat: UD9AO1

Truc de mdg'\a

Qué aprendré? > A relacionar I'aritmética amb I'algebra
= A utilitzar simbols per representar quantitats
> A operar amb quantitats desconegudes

Taula d’avaluacio

Criteris d’avaluacio d’as':i\)ll(iarient Gemmes Ho sé fer?
Ha sequit les pautes i participat en I'activitat Nivell 1 5
Ha intentat crear el seu propi truc de magia Nivell 2 20
Ha creat el seu propi truc de magia Nivell 3 40

NOTA DEL REI
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| Les nits de guerra s6Nn llarﬁues, i si vols arribar a ser la meva ma |
I dreta houras, dbans gque res, de guanyar-te la meva simpatia. |
I Mencanten els jocs de magia, especidment els de matemagjo. De ben |
1 sequr que et convertiras en un/a crack de la ma+ema@ia! Endavant! !

Descripcié de la tasca a realitzar

1. Anem a fer un truc de magia (segur que ja n’heu sentit algun de similar). El que és important d’aquesta
activitat no és que els companys i companyes de classe sapiguin si ja has fet algun truc d’aquest tipus,

sind entendre el seu funcionament ;)
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Text ocult

Ara poseu-vos al meu lloc, com ho he fet per fer els calculs de tothom alhora?
No séc mag, ni s6c més llest que vosaltres, perdo sé més matematiques ;)
La veritat és que no sé fer tots els calculs alhora, perd si que els sé fer en paral-lel.

Fem veure que el nimero que heu triat es troba dins d’una capseta tancada i

Si el nimero que heu triat és |

Operacio Calculs i resultat

Sumar 4

Multiplicar per 3

Restar 6

Dividir entre 3

Restar |

Ara us toca crear el vostre truc de magia! | fer-li a la vostra parella ;)



