Actionbotind

seiklusmang nutiseadmele

Actionbound on mangude loomise vahend, mida saab kasutada nutiseadmetega. Telefoni voi
tahvliga mangu Iabimiseks on vaja vastav rakendus enda seadmesse paigaldada.
Alustamiseks peab olema ka internetilhendus, mangu jooksul seda enam vaja pole.
Lopptulemused saadetakse taas interneti teel (tulemuste saatmine ei pea toimuma kohe
mangu l6pus).

Rakendus on olemas nii Androidile
https://play.google.com/store/apps/details?id=de.actionbound

kui ka 10Sile: https://itunes.apple.com/de/app/actionbound/id582660833?mt=8

Seiklusmang tuleb luua veebiaadressil: https://en.actionbound.com , kus on olemas nii inglis-
kui ka saksa-keelne keskkond. Isiklikuks otstarbeks ja haridusasutustele on programmi
kasutamine tasuta.

Programm on Saksamaal saanud haridusvaldkonnas ka auhinna.

Mangu loomine

“Public Bounds” valiku alt leiab avalikult jagatud rajad/mangud, kaardilt saab neid valida ka
asukoha jargi (kui mangu on asukoht sisestatud).

Méangu loomiseks vajuta “Create a Bound”, seejarel saab luua uue konto voi logida sisse
olemasolevaga.

Parast sisselogimist on meniis valik “ My Bounds.”, kust
saab vaadata enda koostatud mange ja alustada uue S - TR loomist
(Create new Bound). : -

Uuele mangule tuleb panna pealkiri ja lisada see URLile. Soovitatav on panna nimi, mis
seostub manguga, kuna mangu saab hiljem nimetuse jargi otsida.

Create new Bound
Title

URL | https://actionbound.comy/bound/

L Cancel
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Seejarel iimub loodud mangude alla uus, mida saab vaadata, tdiendada ning parandada.

My own Bounds

Bound Last change Actions State

proov in a minute

| CreatenewBound | Start tutorial
Edit-nupust saab hakata osade kaupa mangu looma.

Kdikide osade puhul tuleb parast sobiva info sisestamist vajutada |

Mangule on véimalik lisada jargmisi osasid:
1) Stage-(etapp)- kaardi jargi saab maarata naiteks mangu alguspunkti. Selle punkti voib
ka vahele jatta, sellisel juhul see mangus ei kajastu.
™ Stage
Define the stages of your Bound.

Title

Location
@ Select

Optional. Will be shown on the map. you can find in the panel.

2) Information- mangu info ja selgitused, mida tegema peab.
@ Information
A screen to provide infarmation. A "next” button will be shown at the bottom.

Content

B .1 || B B8 %

own to format

3) Quiz- kisimused ja Ulesanded
@ Quiz
You define the resolution, the players have to find it out

Question

Use mark to format

Ulesannete tiiipe on neli.
a. Solution input - tapne sisestatav vastus (tekst, number véi mélemad).

b. Muiltiple choice - valikvastused. Qigeid vastuseid v&ib olla mitu ja Solution Correct
see/need tuleb markida linnukesega.

. o . es O
Iga sisestatud vastusevariandi kinnitamiseks tuleb vajutada

“‘linnukesele”. E 57, @&

s O

o
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Estimation - hinnang
c. Sort list - saab etteantud loetelu jarjestada. Sisestada tuleb dige jarjekord.

Kodikide Ulesannete juurde on véimalik lisada dige vastuse eest saadav punktide arv,
lubatud katsete arv, vale vastuse eest saadavad karistuspunktid. Soovi korral vdib lisada
abistavaid vihjeid (neid ei naidata esimesel vastamise katsel).

Veel on vdimalik lisada ajapiirang, dige vastuse korral kohustus jatkamiseks, vale vastuse
korra-l &ige vastus.

4) Mission - mangijad peavad taitma mingi Glesande, mille eest nad punkte ei saa.
Naiteks métlevad valja mingi huudlause, pildistavad midagi voi teevad video.
Samas ei pea Uldse vastust saatma (None).

5) Tournament - turniir rithma liikkmete vahel. Naiteks hakatakse vbistlema paari kaupa,
kes jduab kauem hinge kinni pidada. Voisteldakse seni, kuni grupilikmete vahel on
selgunud parim. Ldpuks sisestatakse tulemused nutiseadmesse, mida mangu koostaja
hiljem skeemina naeb.

Testerd | 0
Tester2 [0

6) Scan code - mangija peab skaneerima kuhugi peidetud QR-koodi. Saab kasutada nii
keskkonnas genereeritud koodi-kui ka enda tehtud koodi. Samuti saab maarata
Ulesande eest punktid ning markida, et ilma koodi skaneerimata ei ole véimalik jatkata.

7) Find spot ( leia asukoht)-ilma asukohta leidmata ei ole vbéimalik jatkata. See
Ulesanne nduab GPSi kasutamist, seega ei saa seda kasutada hoonetes, kérghoonete
I&heduses jne. Tapsete koordinaatide maaramiseks peab olema vahemalt kolm
satelliiti.

8) Survey (kusitlus)-hea lihtne voimalus kisida mangijate arvamust voi eelistusi.
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Kdiki mangu osasid saab parast sisestamist ligutada vasakult paneelilt, s.t. saab muuta
jarjekorda, kustutada voi ka tdiendada sisu.

pb2 Tuberial

Hinzfiagen

W oA & @ @& 1

Jarjekorda saab muuta llevalt paremast nurgast

(Sequence), kus on lisaks teisigi voimalusi.

Sequence Setting

Sequence

DOrag and drop to move your Bound's elements

Settings alajaotusest saab lisada mangu orienteeruva aja (min) ja pikkuse (km) jms.
Settings

Edit your Bound's settings here.

Boundimage

ol Select
Choose wi This image will be shown at the Bounds website and in the Actionbound app
Ideal dimen 740 %350 px.

Bound description

4

Tease your Bound! This text will be displayed at the Bounds website and in the Actionbound app.
Website link
You can link to an external website, if you wish.

Test'i alt antakse QR-kood, millega saab mangu kontrollida testversioonina.

Pariselt mangima asumiseks tuleb mang lisada online’i.

Juhendi autorid: Helle Kiviselg, Tallinna Sikupilli Keskkooli dpetaja
Siret Saarniit, AGsméde Phikooli 8petaja

Marika Anissimov, Viljandi Giimnaasiumi haridustehnoloog



Asume mangima

Actionbound'i rakenduse abil on vdimalik lugeda nutiseadmesse QR-kood (Scan code) voi
otsida soovitud mangu nime jargi. Mange saab valida ka kaardilt asukoha alusel juhul, kui
asukoht (nt alguspunkt) on mangu sisestatud.

Parast sisenemist (QR-koodiga v6i mangu nimega) on ndha mangule antud hinnangud.
Jargmisena tuleb vdistkonnale anda nimi ja lisada liikkmed. Vbistkonda peab lisama vahemalt
kaks liiget ( saab lisada ka Ule 14 likme). Mang algab vajutades “Let’s go!”.

flctionbound =

START BOUND

T
3 H
(=]

FIND ABOUND SCAN CODE

o UPLOAD

BOUNDS NEARBY SETTINGS To finish the bound, your data has to
be uploaded. This may take a while.

Connect to a wifi-network to save

time and cellular traffic.

Mangu tulemused salvestatakse automaatselt. Pildi véi video

uleslaadimiseks tuleb anda eraldi kask (Start upload).
Kui seda ei anna, mang edasi ei lahe.

Lépptulemused (Results) on naha mangu koostajale “My Bounds” alt tegevuste (Actions)
menuus.

Actionbound CreateaBound  Loggedinas

11 My Bounds
My own Bounds & Media library

2 Profile
Bound Last change Actions State © Logout

Kodurarg N /i - QI @ v versonrom 3052158~

My own Bounds

Bound Last change Actions State

Kodumang 2 day

i Delete
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Kdikide gruppide ja grupiliikmete tulemused kajastuvad mangu

Results for

koostaja kontol.

Regular Test run
Finished Bounds 2 3 Rating
Participants 14 10
Last time played 08/16/2015 08/12/2015
Average duration 2 minutes 38 seconds 13 minutes 57 seconds
Average score 350 400
Finished Bounds
Player/Team Player Started at Duration Points
12 August 16, 2015 4:44 PM I minutes 54 seconds 600
2 August 14, 2015 3:40 PM 1 minute 21 seconds 100
T 3 August 12 2015 3.04 PM 13 minutes 57 seconds 700
T 4 August 12 2015 8:04 PM 13 minutes 58 seconds 400

Tulemuste avalikustamine sdltub mangija enda valikust, kas ta lubab seda véi mitte.
Grupi tulemused on véimalik tellida endale eraldi meilile.

® DONE

Congratulations, you did it!

o 123

‘® 600 points

® 3minutes

@ 85%ofall questions solved

B 0 codes scanned

9 0locations found
(al o pictures uploaded
BB 0 videos uploaded

Publish my results and contents on actionbound.de

Edasine avastamisrddm jaab teile!

HEAD KATSETAMIST!
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