
Муниципальное автономное дошкольное образовательное учреждение  
№14 «Сказка» города Дубны Московской области 

 
 
 
 
 
 

Образовательная технология 
 

ДИДАКТИЧЕСКИХ ИГР 
 
 

 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
 

Воспитатель высшей  
квалификационной категории 

Лубинова Светлана Владимировна 
 

1 
 



Содержание: 
 

1.​ Актуальность, цель, задачи ____________________________________________________ стр.3 
2.​ Виды дидактических игр ______________________________________________________ стр.3 

●​ Структура дидактической игры 
●​ Условия проведения дидактических игр 
●​ Чему способствует дидактическая игра 
Игры с предметами (игрушками), природным материалом 
Настольно-печатные 
Словесные игры 

3.​ Приемы руководства игрой ____________________________________________________ стр.8 
4.​ Дидактическая игра как средство воспитания и развития дошкольников ______________ стр.8 

Структура дидактической игры 
Стадии игры 

5.​ Дидактическая игра как средство всестороннего воспитания личности ребёнка ________ стр. 9 
6.​ Выводы ____________________________________________________________________ стр.12 

Заключение 
7.​ Список литературы __________________________________________________________ стр. 

12 
8.​ Приложения: _______________________________________________________________ стр. 13 

●​ Перспективное планирование дидактических игр в 1 группе раннего возраста __ стр. 14 
●​ Перспективное планирование дидактических игр во 2 группе раннего возраста -- стр.22 
●​ Перспективное планирование подвижных игр в 1 группе раннего возраста _____ стр.26 
●​ Игры, развивающие внимание и слуховое восприятие _______________________ стр. 

29 
●​ Игры, развивающие силу голоса и темп речи _______________________________ стр. 

31 
●​ Игры, развивающие речевое дыхание _____________________________________ стр. 

31 
●​ Игры, способствующие развитию понимаемой речи ________________________ стр. 33 
●​ Игры, способствующие пониманию и формированию грамматических конструкций _ 

34 
●​ Игры, формирующие правильное звукопроизношение _______________________ 

стр.36 
●​ Игры, способствующие развитию доброжелательного микроклимата в группе ___ 

стр.40 
●​ Игры с использованием предметных и сюжетных картинок __________________ стр. 46 
●​ Игры и упражнения для сенсорного развития ______________________________ стр. 

50 
●​ Игры и упражнения с предметами ________________________________________ стр. 

55 
●​ Упражнения, способствующие развитию мелкой моторики __________________ стр. 56 
●​ Картотека дидактических игр во 2-ой группе раннего возраста________________ стр.57 
●​ Картотека дидактических игр по сенсорному развитию ______________________ 

стр.69  
●​ Конспект ООД по сказке «Репка» _______________________________________ стр.103 
●​ Конспект ООД «Строение растений» ____________________________________ стр.105 
●​ Конспект дидактической игры «Чудесный мешочек» ______________________ стр.105 
●​ Конспект сюжетно-ролевой игры «Кафе Витаминка» ______________________ стр.106 
●​ Конспект сюжетно-ролевой игры «Овощной магазин» _____________________ стр.107 
●​ Игра-драматизация по произведению Ю. Тувима «Овощи» _________________ стр.108 
●​ Консультация «Дидактическая игра – путь к развитию ребенка» _____________ стр.110 
●​ Консультация «Развитие речи детей раннего возраста через дидакт. игру» ____ стр.111 

2 
 



●​ Консультация «Организация дидактических игр в семье» __________________ стр.112 
●​ Консультация «Во что играть с ребенком до 3-х лет» ______________________ стр.113 
●​ Консультация «Приучаем ребенка играть самостоятельно» _________________ стр.119 
●​ Консультация «Роль дидактической игры в семье и детском саду» ___________ стр.121 
●​ Консультация «Примеры дидактических игр» (подборка) __________________ стр.123 
●​ Мониторинг ________________________________________________________ стр.128 
●​ Фотоотчёт «Технология дидактических игр» _____________________________ стр.129 

1.Актуальность технологии.  
Третье тысячелетие, согласно прогнозам ученых, ознаменовано информационной революцией, когда 
знающие и образованные люди станут цениться как истинное национальное богатство. 
Необходимость ориентироваться в возрастающем объеме знаний предъявляет определенные 
требования к умственному воспитанию подрастающего поколения. Так, современная 
образовательная система на передний план выдвигает задачу формирования у подрастающего 
поколения способности к активной умственной деятельности.  
       Ведущие зарубежные и отечественные педагоги рассматривают игру как одно из наиболее 
эффективных средств организации деятельности детей.  
      Как отмечает автор учебника «Дошкольная педагогика» Козлова С.А.: «Игра в детском возрасте – 
норма, ребенок должен играть, даже если он делает серьезное дело. Игра отражает внутреннюю 
потребность детей в активной деятельности, это средство познания окружающей жизни; в игре дети 
обогащают свой чувственный и жизненный опыт, вступают в определенные отношения со 
сверстниками и взрослыми»  
      К сожалению, в современном дошкольном учреждении сокращается время для игровой 
деятельности. Чрезмерная загруженность детей ведет к тому, что дети раньше становятся 
«маленькими» школьниками.  

Дидактическая игра, как ведущий вид развития дошкольников 
      Игра – не только вид деятельности дошкольника, но и средство для умственного и нравственного 
развития и воспитания. 
      С помощью дидактических игр дети приучаются самостоятельно мыслить, использовать 
полученные знания в различных условиях в соответствии с поставленной задачей.  
Многие дидактические игры учат детей находить характерные признаки в предметах и явлениях 
окружающего мира, сравнивать, группировать, классифицировать предметы по определенным 
признакам, делать правильные выводы, обобщения.  
       Теме игры и её влияния на развитие ребенка дошкольника посвящены многие исследования. 
(Л.С. Выготский, А.Н. Леонтьев, С.Л. Рубенштейн, Б.Г. Ананьев, Д.Б. Эльконин и др.). Педагоги 
создают целые системы дидактических игр (Ф. Фребель, М. Монтессори, Е.И. Тихеева, 
З.М. Богуславская, Е.О. Смирнова и др).  
 
Цель: формирование у детей познавательного интереса, развитие психических процессов  с 
помощью дидактических игр. 
Задачи:  

●​ развитие познавательных и умственных способностей:  
●​ получение новых знаний, их обобщение и закрепление, расширение имеющиеся у них 

представления о предметах и явлениях природы, растениях, животных;  
●​ развитие памяти, внимания, наблюдательности;  
●​ формирование навыков умственной деятельности; 
●​ развитие речевой активности детей; 
●​ пополнение и активизации словаря; 
●​ использование полученных знаний в различных ситуациях. 

 
2.Виды дидактических игр 
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       Игра – важная составляющая жизни любого ребенка. С ее помощью дети усваивают социальные 
отношения, познают окружающий мир, перенимают жизненный опыт. 
   Российская педагогика использует дидактические игры как важнейший метод обучения 
детей. Существуют разнообразные виды дидактических игр. Часто они интегрируются 
с сюжетно-ролевыми, подвижными, театрализованными играми. При этом дидактическая игра тесно 
переплетена с процессом обучения и активно способствует формированию знаний и умений детей. 
 

●​ Структура дидактической игры 
       Дидактические игры для дошкольников и детей раннего возраста отличаются по сложности, но 
имеют единую структуру. 
Структура дидактической игры вмещает: 

−​ дидактическую задачу; 
−​ игровую задачу; 
−​ игровые действия; 
−​ игровые правила; 
−​ результат игры. 

  
Дидактическая задача  
       Дидактические задачи определяются взрослыми, которые планируют игру и руководят ей. В 
процессе обучающей игры должно происходить усвоение поставленных учебных задач. 
Игровая задача  
       Она отображает действия детей в процессе занятия. Игровая задача дается в виде установки, 
которая побуждает участников к познавательной активности. 
Игровые действия  
       Игра невозможна без активных действий, а их сложность зависит от возраста детей. Младшим 
дошкольникам доступно 1-2 действия, старшим - 4-5. 
Игровые правила 
       Чтобы ребята не теряли интереса к процессу игры, она не должна быть перегружена правилами. 
Но и без них тоже нельзя. Правила помогают детям взаимодействовать, соблюдать дисциплину, 
усваивать правильное игровое поведение. 
Результат игры 
       Эта часть отражает достижение учебной цели. В отличие от обычных, дидактические игры не 
могут довольствоваться только выигрышем, а должны способствовать усвоению знаний и развитию 
умственной деятельности ребенка. 
  

●​ Условия проведения дидактических игр 
−​ До начала игры педагог планирует эту деятельность, ставит образовательные, обучающие и 

воспитательные задачи. 
−​ Во время всего процесса игры взрослый остается ее руководителем. Он начинает игру, 

понятно объясняет правила, следит за развертыванием сюжета и подводит итог. 
−​ Педагог принимает активное участие: эмоционально реагирует на моменты игры, при 

необходимости помогает детям. 
−​ Он учитывает индивидуальные особенности детей, изменяя ход или правила игры, если это 

нужно. Контролирует сменяемость игровых ролей после окончания каждого цикла игры. 
 
       Игры в детстве являются ведущим видом деятельности человека и имеют для него огромное 
значение. Различные виды дидактических игр являются «золотым запасом» взрослых, которые 
грамотно руководя игрой, помогают детям обучаться незаметно и естественно для своего возраста. 
 

●​ Чему способствует дидактическая игра:  
−​ развитию познавательных способностей;  
−​ получению новых знаний их обобщению и закреплению;  
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−​ в процессе игры усваивают общественно выработанные средства и способы умственной 
деятельности;  

−​ в процессе дидактических игр осуществляется аналитическая и синтетическая деятельность;  
−​ учат детей применять имеющиеся знания в новых условиях.  
−​ обогащению чувственного опыта ребенка, развивая при этом его умственные способности 

(умения сравнивать, обогащать, классифицировать предметы и явления окружающего мира, 
высказывать свои суждения, делать умозаключения). развитию речи детей: пополняется и 
активизируется словарь, формируется правильное звукопроизношение, развивается связная 
речь;  

−​ ряд игр с успехом используется для развития фонематической стороны языка: так, 
увлекательное игровое действие побуждает детей к многократному повторению одного и того 
же звукосочетания, то они выполняют роль птицы, то роль движущего автомобиля, и чем 
больше увлечен ребенок, тем активнее он воспроизводит нужные звуки, тем полнее 
педагогический эффект.  

−​ социально-нравственному развитию ребенка-дошкольника: в такой игре происходит познание 
взаимоотношений между детьми, взрослыми  

 
       В дошкольной педагогике все многообразие дидактических 
игр объединяется в три основных вида:  

●​ игры с предметами (игрушками), природным 
материалом 

●​ настольно-печатные 
●​ словесные игры. 

Все дидактические игры можно разделить на три основных вида: 
игры с предметами (игрушками, природным материалом), 
настольно-печатные и словесные игры.  
 
Игры с предметами 
      В играх с предметами используются игрушки и реальные 
предметы. Играя с ними, дети учатся сравнивать, устанавливать 
сходство и различия предметов. Ценность этих игр в том, с их 
помощью дети знакомятся со свойствами предметов, величиной, 
качеством, цветом. В играх решаются задачи на сравнение, 
классификацию, установление последовательности.       По мере овладения детьми новыми знаниями 
о предметной среде задания в играх усложняются: дети упражняются в определении предмета по 
какому – либо одному качеству, объединяют предметы по этому признаку (цвету, форме назначению 
качеству), что очень важно для развития отвлеченного логического мышления 
      Детям младшей группы дают предметы, резко отличающиеся друг от друга по свойствам, так как 
малыши ещё не могут находить едва заметные различия между пред метами. 
       В средней группе в игре используют такие предметы, в которых разница между ними становится 
менее заметной. В играх с предметами дети выполняют задания, требующие сознательного 
запоминания количества и расположения предметов, нахождения отсутствующего предмета. Играя, 
дети приобретают умения складывать целое из частей, нанизывать предметы (шарики, бусы), 
выкладывать узоры из разнообразных форм.  
       В играх с куклами у детей формируются культурно-гигиенические навыки и нравственные 
качества, заботливое отношение к партнёру по игре- кукле, которое переносится затем и на своих 
сверстников, старших ребят.  
 В дидактических играх широко используются разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, 
форма, назначение, величина, материал, из которого они сделаны. Это позволяет воспитателю 
упражнять детей в решении определённых дидактических задач, 
например отбирать все игрушки, сделанные из дерева (металла, 
пластмассы, керамики), или игрушки, необходимые для различных 
творческих игр: для игры в семью, в строителей, в колхозников, в 
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больницу. В играх совершенствуются знания о материале, из которого делаются игрушки, о 
предметах, необходимых людям в различных видах их деятельности, которую дети отображают в 
своих играх. Используя дидактические игры с подобным содержанием, воспитателю удаётся вызвать 
у детей интерес к самостоятельной игре, подсказать им замысел игры с помощью отобранных 
игрушек.  
       Игры с природным материалом (семена растений, листья, разнообразные цветы, камушки, 
ракушки) воспитатель применяет при проведении таких дидактических игр, как «Чьи это детки?», 
«От какого дерева лист?», «Кто скорее выложит узор из разных листочков?», «Собери букет из 
листьев». Воспитатель организует их во время прогулки, непосредственно соприкасаясь с природой: 
деревьями, кустарниками, цветами, семенами, листьями. В таких играх закрепляются знания детей 
об окружающей их природной среде, формируются мыслительные процессы (анализ, синтез, 
классификация) и воспитывается любовь к природе, бережное к ней отношение. 
        Игры с природным материалом всегда вызывают у детей желание играть. Семена растений, 
листья, камушки, разнообразные цветы, – все это используется в работе с детьми при организации и 
проведении дидактических игр. Такие игры позволяют воспитателю проводить их во время прогулки, 
непосредственно соприкасаясь с природой, при этом закрепляются знания детей об окружающей их 
природной среде, формируются мыслительные процессы и операции (анализ, синтез, классификация) 
и наряду с этим воспитывается любовь к природе бережное отношение к ней.  
 
Настольно-печатные игры.  
        Настольно-печатные игры – интересное занятие для детей. Они разнообразны по видам: парные 
картинки, лото, домино. Различны и развивающие задачи, которые решаются при их использовании.  

−​ Подбор картинок по парам. Самое простое задание в такой игре- нахождение среди разных 
картинок двух совершенно одинаковых: две шапочки, одинаковые по цвету, фасону, или две 
куклы, внешне ничем не отличающиеся. Затем задание усложняется: ребёнок объединяет 
картинки не только по внешним признакам, но и по смыслу: например, найти среди всех 
картинок два самолёта, два яблока. И самолёты, и яблоки, изображённые на картинке, могут 
быть разные и по форме, и по цвету, но их объединяет, делает их похожими принадлежность к  
одному виду предметов.  

−​ Подбор картинок по общему признаку (классификация). Здесь требуется некоторое 
обобщение, установление связи между предметами. Например, в игре «Что растёт в саду?» 
дети подбирают картинки с соответствующими изображениями растений, соотносят с местом 
их произрастания, объединяют по этому признаку 
картинки. Запоминания состава, количества и 
расположения картинок.  
Игры проводят так же, как и с предметами. Например, в 
игре «Отгадай, какую картинку спрятали» дети должны 
запомнить содержание картинок, а затем определить, какую 
из них перевернули вниз рисунком. Эта игра направлена на 
развитие памяти, запоминания и припоминания. Игровыми 
дидактическими задачами этого вида игр является также 
закрепление у детей знаний о количественном и 
порядковом счёте, о пространственном расположении 
картинок на столе (справа, слева, вверху, сбоку, впереди), 
умение рассказать связно о тех изменениях, которые 
произошли с картинками, о их содержании.  

−​ Составление разрезных картинок и кубиков. Задача этого 
вида игр -  учить детей логическому мышлению, развивать 
у них умение из отдельных частей составлять целый 
предмет. Усложнением в этих играх может быть увеличение количества частей, а также 
усложнение содержания, сюжета картинок. Если в младших группах картинки разрезаются на 
2-4 части, то в средней и старших группах разрезают на 8-10 частей. При этом для игр в 
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младшей группе на картинке изображается один предмет, то для более старших детей на 
картинке изображается уже сюжет из знакомых детям сказок, художественных произведений.  

−​ Описание, рассказ о картинке с показом действий, движений. В таких играх воспитатель 
ставит обучающую задачу: развивать не только речь, но и воображение, творчество. Часто 
ребёнок, для того чтобы играющие отгадали, что нарисовано на картинке, прибегает к 
имитации движений, скажем рабочего, или к подражанию движениям животного, по его 
голосу. В более старших группах решаются задачи посложнее: одни дети изображают 
действие, нарисованное на картине, другие отгадывают, кто нарисован на картине, что делают 
там люди, например, маршируют пионеры, пожарники тушат пожар, моряки плывут по морю.  

−​  
       В этих играх формируются такие ценные качества личности ребёнка, как способность к 
перевоплощению, к творческому поиску в создании необходимого образа. 
       Настольно-печатные игры разнообразны по видам: «лото», «домино», парные картинки». 
Самое простое задание в такой игре – нахождение среди различных картинок двух совершенно 
одинаковых. Затем задания усложняются: ребенок объединяет картинки не только по внешним 
признакам, но и по смыслу. Задача этого вида игр – учить детей логическому мышлению, развивать у 
них умение из отдельных частей составлять целый предмет. Усложнением в этих играх может быть 
увеличение количества частей, а также установление содержания, сюжетных картинок. Описание, 
рассказ о картинке с показом действий, движений. В таких играх ставится обучающая задача: 
развивать не только речь детей, но и воображение, творчество.  
 
Словесные игры.  
       Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В таких играх дети учатся на 
имеющиеся представления о предметах, углублять знания о них, так как в этих играх требуется 
использовать приобретённые ранее знания в новых связях, в новых обстоятельствах. Дети 
самостоятельно решают разнообразные мыслительные задачи; описывают предметы, выделяя 
характерные их признаки; отгадывают по описанию; находят признаки и сходства и различия; 
группируют предметы по различным свойствам, признакам; находят алогизмы в суждениях.  
       В старшем дошкольном возрасте, когда у детей начинает активно формироваться логическое 
мышление, словесные игры чаще используют для формирования мыслительной деятельности, 
самостоятельности в решении задач.  
       С помощью словесных игр у детей воспитывают желание заниматься умственным трудом. В игре 
сам процесс мышления протекает активнее, трудности умственной работы ребёнок преодолевает 
легко, не замечая, что его учат. 
       Словесные игры. В таких играх дети учатся, опираясь на имеющиеся представления о 
предметах, т.к. требуется использование приобретенных ранее знаний в новых обстоятельствах. Дети 
должны самостоятельно решать разнообразные мыслительные задачи: описывать предметы, выделяя 
характерные их признаки, отгадывать по описанию, находить сходства и различия алогизмы и 
суждения. В среднем дошкольном возрасте, когда у детей начинает активно формироваться 
логическое мышление, словесные игры чаще используют в целях формирования мыслительной 
деятельности, самостоятельности решения задач. Эти дидактические игры проводятся во всех 
возрастных группах, т. к. способствуют подготовке ребят к обучению в школе: развивают умение 
внимательно слушать педагога, быстро находить ответ на поставленный вопрос, применять знания в 
соответствии поставленной задачей. 
​
Словесные игры можно объединить в четыре основные группы: 

●​ игры, с помощью которых формируют умение выделять существенные (главные) признаки 
предметов, явлений: «Отгадай-ка», «Радио», Магазин», «Да – нет».  

●​ составляют игры, используемые для развития у детей умения сравнивать, сопоставлять, 
заменять алогизм делать правильное умозаключение: «Похож – не похож», «Кто больше 
заметит небылиц».  

●​ игры, с помощью которых развивается умение обобщать и классифицировать предметы по 
различным признакам, объединены: «Кому, что нужно», «Назови три предмета».  
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●​ игры на развитие внимания, сообразительность, быстроты мышления, выдержки, чувства 
юмора: «Испорченный телефон», «Краски», «Летает -не летает». 

 
        Словесные игры проводятся с игрушками, предметами, картинками и на вербальной основе. 
Игровые действия в словесных играх дают возможность активизировать имеющий запас слов. Такие 
игры способствуют развитию как видовых, так и родовых понятий, освоению слов в их обобщенных 
значениях. В этих играх ребенок попадает в ситуации, когда он вынужден использовать 
приобретенные знания и словарь в новых условиях.  
 
3.Приемы руководства игрой могут быть прямыми и косвенными.  
 
Руководство дидактическими играми осуществляется в трех направлениях: подготовка 
дидактических игр, ее проведение и анализ.  
       Прямое руководство предполагает непосредственное 
вмешательство взрослого в игру детей. Оно может выражаться в 
ролевом участии в игре, в участии в словаре детей в разъяснении в 
сказании помощи, совете по ходу игры или в предложении новой 
темы игры.  
       Косвенное руководство игрой особенно плодотворно в работе с 
детьми дошкольного возраста. Свои суждения в процессе игры с 
детьми педагог выражает исключительно в форме советов, не 
требуя жесткого подчинения. Овладев с помощью взрослых 
основными способами действиями, характерными для той или 
иной деятельности, дети могут использовать их в несколько 
измененных условиях.  
       Таким образом, можно сказать, что дидактическая игра 
представляет собой многословное, сложное, педагогическое 
явление: она является и игровым методом обучения детей 
дошкольного возраста, и формой обучения детей, и 
самостоятельной игровой деятельностью, и средством всестороннего воспитания ребенка. 
 
4.Дидактическая игра как средство воспитания и развития дошкольников  
       Дидактическая игра представляет собой многоплановое, сложное педагогическое явление. Она 
является игровым методом обучения детей, формой обучения, самостоятельной игровой 
деятельностью, средством всестороннего воспитания личности, а также одним из средств развития 
познавательной активности детей старшего дошкольного возраста.  
       Технология дидактической игры – это конкретная методика проблемного обучения (А.Н. 
Давидчук). При этом игровая деятельность детей старшего дошкольного возраста обладает важным 
свойством: в ней познавательная деятельность представляет собой самодвижение, поскольку 
информация не поступает извне, а является внутренним продуктом, результатом самой деятельности. 
Полученная таким образом информация порождает новую, которая, в свою очередь, влечет за собой 
следующее звено и так пока не будет достигнут конечный результат обучения.  
       Дидактическая игра как средство развития познавательной активности детей старшего 
дошкольного возраста содержит в себе большие потенциальные возможности: 

−​ активизирует познавательные процессы;  
−​ воспитывает интерес и внимательность детей старшего дошкольного возраста; развивает 

способности;  
−​ вводит детей в жизненные ситуации;  
−​ учит их действовать по правилам, развивает любознательность; закрепляет знания, умения. 

 
Общая структура дидактической игры содержит следующие компоненты: 

●​ мотивационный: потребности, мотивы, интересы, определяющие желания детей принимать 
участие в игре;  
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●​ ориентировочный: выбор средств игровой деятельности;  
●​ исполнительный: действия, операции, позволяющие реализовать поставленную игровую 

цель;  
●​ контрольно-оценочный: коррекция и стимулирование активности игровой деятельности. 

 
Структурным элементом игры является игровая задача, осуществляемая детьми в игровой 
деятельности. Две задачи - дидактическая и игровая - отражают взаимосвязь обучения и игры. В 
отличие от прямой постановки дидактической задачи на занятиях в дидактической игре она 
осуществляется через игровую задачу, определяет игровые действия, становится задачей самого 
ребенка, возбуждает желание и потребность решить ее, активизирует игровые действия. Наличие 
дидактической задачи подчеркивает обучающий характер игры, направленность обучающего 
содержания на процессы познавательной деятельности детей старшего дошкольного возраста.  
 
Игра делиться на несколько стадий: 

●​ 1 стадия  
Характеризуется появлением у ребенка желания играть, активно 
действовать. Возможны различные приемы, с целью вызвать 
интерес к игре: беседа, загадки, считалочки, напоминание о 
понравившейся игре. Развивается общение, на основе которого 
формируются такие качества как товарищество, дружелюбие, 
взаимопомощь, соперничество. Педагог заинтересовывает детей 
игрой, создает радостное ожидание новой интересной игры, 
вызывает желание играть.  

●​ 2 стадия  
Ребенок учится выполнять игровую задачу, правила, действия игры. Педагог выступает не только как 
наблюдатель, но и как равноправный партнер, умеющий вовремя прийти на помощь, справедливо 
оценить поведение детей в игре  

●​ 3 стадия  
В этот период закладываются основы таких важных качеств как честность, целеустремленность, 
настойчивость, способность переживать горечь неудачи, умение радоваться не только своему успеху, 
но и успеху товарищей.  
 
       Так, с помощью игр выявляются индивидуальные особенности детей, посредством этих же игр 
педагог устраняет нежелательные проявления в характере своих воспитанников и развивает 
необходимые компоненты для успешного обучения:  

−​ интеллектуальный (развитие умственных способностей детей);  
−​ мотивационный (желание узнавать новое);  
−​ практический (применять полученные знания и умения в жизни). 

 
5.Дидактическая игра как средство всестороннего воспитания личности ребёнка.​
 
       Умственное воспитание. Содержание дидактических игр формирует у детей правильное 
отношение к явлениям общественной жизни, природе, предметам окружающего мира, 
систематизирует и углубляет знания о Родине, Армии, людях разных профессий и национальностей, 
представление о трудовой деятельности. Тесная связь воспитания с жизнью российского народа – 
источник направленности воспитания. 
       Знания об окружающей жизни даются детям по определённой системе. Так, ознакомление 
детей с трудом проходит в такой последовательности: детей сначала знакомят с содержанием 
определённого вида труда:(строителей, хлеборобов, овощеводов), затем – с машинами, 
помогающими людям в их труде, облегчающими труд, с этапами 
производства при создании необходимых предметов, продуктов 
(строительство дома, выращивание хлеба), после чего раскрывают 
перед детьми значение любого вида труда. Многие дидактические 
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игры направлены на усвоение, уточнение, закрепление этих знаний. Такие игры, как «Кто построил 
этот дом?», «От зёрнышка до булочки», «Откуда стол пришёл?», « Кем рубашка сшита?», содержат 
дидактические задачи, при решении которых дети должны проявить конкретные знания о труде 
строителей, хлеборобов, плотников, ткачей. С помощью дидактических игр педагог приучает детей 
самостоятельно мыслить, использовать полученные знания в различных условиях в соответствии с 
поставленной задачей. Многие дидактические игры ставят перед детьми задачу рационально 
использовать имеющиеся знания в мыслительных операциях: находить характерные признаки в 
предметах и явлениях окружающего мира; сравнивать, группировать, классифицировать, предметы 
по определённым признакам, делать правильные выводы, обобщения. Дидактические игры 
развивают сенсорные способности детей. Процессы ощущения и восприятия лежат в основе 
познания ребёнком окружающей среды. Ознакомление дошкольников с цветом, формой, величиной 
предмета позволило создать систему дидактических игр и упражнений по сенсорному воспитанию, 
направленных на совершенствование восприятия ребёнком характерных признаков предметов. 
Дидактические игры развивают речь детей: пополняется и активизируется словарь, развивается 
связная речь, умение правильно выражать свои мысли. Дидактические задачи многих игр составлены 
так, чтобы научить детей составлять самостоятельные рассказы о предметах, явлениях в природе и 
общественной жизни. 
​
Нравственное воспитание:  
       У дошкольников формируются нравственные представления о бережном отношении к 
окружающим их предметам, игрушкам как продуктам труда взрослых, о нормах поведения, о 
взаимоотношениях со сверстниками и взрослыми, о положительных и отрицательных качествах 
личности. В воспитании нравственных качеств ребёнка особая роль принадлежит содержанию и 
правилам игры.  
       В работе с детьми младшего возраста основным содержанием дидактических игр является 
усвоение детьми культурно-гигиенических навыков, культуры поведения. Это хорошо известные 
игры: «Уложим куклу спать», «Завтрак куклы», День рождения Машеньки», «Оденем куклу на 
прогулку». Само название игр направляет внимание воспитателя на то, чтобы дети, играя, усваивали 
культурно-гигиенические навыки, нормы поведения, чтобы у них развивались положительные 
игровые взаимоотношения.  
       Использование дидактических игр в работе с детьми более старшего возраста решает несколько 
иные задачи. В центре внимания педагога- воспитание у детей нравственных чувств и отношений: 
уважение к людям труда, защитникам нашей Родины, любви к Родине, родному краю. Наблюдая за 
поведением детей в играх, воспитатель отмечает их поступки. Например, играя в какую-либо 
настольную игру, один из играющих (назовём его Дима) всё время выигрывает. Затем ему становится 
неинтересно играть, и он хочет бросить игру. «Давай ещё раз сыграем,- просит его товарищ. 
Пожалуйста, Дима, поиграй ещё немного». И Дима снова 
включается в игру, помогает товарищу советом, как надо играть, 
чтобы стать победителем. Наконец, тот тоже стал победителем в 
игре. Оба довольны. Воспитатель рассказывает детям, как хорошо 
играли вдвоём два мальчика. 
​
Трудовое воспитание:  
Многие дидактические игры формируют у детей уважение к 
трудящемуся человеку, вызывают интерес к труду взрослых, 
желание самим трудиться. Например, в игре «кто построил этот 
дом?» дети узнают о том, что, прежде чем строить дом, 
архитекторы- проектировщики работают над чертежом, затем приступают к делу строители: 
каменщики, штукатуры, сантехники, маляры, и другие рабочие. Дети усваивают знания о том, какие 
машины помогают людям в строительстве дома. Так у детей пробуждается интерес к людям этих 
профессий, появляется желание играть в строительство домов, мостов, железной дороги. Некоторые 
навыки труда дети приобретают при изготовлении материала для дидактических игр. Старшие 
дошкольники отбирают иллюстрации, природный материал, изготавливают карточки, фишки, 
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настольные игры для детей младших групп. Если ребята сами готовят атрибуты для игры, они потом 
бережнее к ним относятся. Так наряду с готовыми играми можно выполнять вместе с детьми 
полезные для работы материалы.  
       Кроме того, это является хорошим средством воспитания первоначального трудолюбия, 
бережного отношения к продуктам труда. 
​
Эстетическое воспитание:  
Дидактический материал должен соответствовать гигиеническим и эстетическим требованиям: 
игрушки должны быть разрисованы яркими красками, художественно оформлены, помещены в 
удобные для хранения коробки и папки. Яркие, красивые дидактические игрушки привлекают 
внимание детей, вызывают желание играть сними. Весь материал для дидактических игр храниться в 
группе в определённом месте,  
доступном детям для его использования 
​
Физическое воспитание:  
Игра создаёт положительный эмоциональный подъём, вызывает хорошее самочувствие и вместе с 
тем требует определённого напряжения нервной системы. Двигательная активность детей во время 
игры развивает мозг ребёнка. Особенно важны игры с дидактическими игрушками, в процессе 
которых развивается и укрепляется мелкая мускулатура рук, что также благоприятно сказывается на 
умственном развитии детей, на подготовке руки ребёнка к письму, к изобразительной деятельности. 
Многие дидактические игры формируют культурно- гигиенические навыки. В игре дети ярко 
выражают социальные чувства, стремятся делать всё сообща. Игра укрепляет коллективные эмоции, 
коллективные переживания. В играх проявляются и такие черты характера ребёнка, которые могут 
служить примером для других: товарищество, отзывчивость, скромность, честность. Воспитатель 
обращает внимание играющих на эти качества, делая это очень осторожно. Так, с помощью игр 
выявляются индивидуальные особенности детей, посредством этих же игр педагог устраняет 
нежелательные проявления в характере своих воспитанников. 
​
6. Выводы   

●​ игра – это мощный стимул и разносторонняя, сильная мотивация в обучении детей;  
●​ в игре активизируются все психические процессы, она позволяет гармонично объединить 

эмоциональное и рациональное обучение дошкольников;  
●​ игра способствует вовлечению каждого в активную работу;  
●​ игра позволяет расширить границы жизни ребенка, который может представить себя по 

чужому рассказу то, чего в его непосредственном опыте не было;  
●​ в игре происходит внутреннее раскрепощение: когда исчезает робость и возникает ощущение 

“я тоже могу”;  
●​ игра позволяет гармонизировать и демократизировать отношения между педагогом и 

ребенком;  
●​ дидактическая игра является средством развития познавательной активности детей, формируя 

ее компоненты, необходимые для овладения учебной деятельностью (интеллектуальный, 
мотивационный и практический). 

 
7. Заключение  
       Дошкольное образование является первой ступенью общей педагогической системы, поэтому 
дошкольное образовательное учреждение можно рассматривать как часть этой системы. Являясь 
государственным институтом, дошкольное учреждение создается обществом для решения 
конкретных целей, отраженных в Законе Российской Федерации «Об образовании», и поэтому 
выполняет его социальный заказ, направленный развитие и образование грамотного, социально 
активного, умелого, трудолюбивого, интеллектуально зрелого человека. Так, одной из задач работы 
дошкольного образовательного учреждения является умственное воспитание подрастающего 
поколения.  
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       Умственное воспитание предполагает формирование у дошкольников познавательных интересов, 
накопление разнообразных знаний и умений, овладение речью. Познавательные процессы 
(восприятие, память, мышление и речь, воображение) – составная часть любой человеческой 
деятельности, они позволяют человеку намечать заранее цели, планы и содержание предстоящей 
деятельности, проигрывать в уме ход этой деятельности, свои действия и поведение, предвидеть 
результаты своих действий и управлять ими по мере выполнения.  
       Исследования отечественных психологов (Леонтьева А.Н., Эльконина Д.Б.) показали, что 
развитие ребенка происходит во всех видах деятельности, но, прежде всего, в игре. Сущность игры 
как ведущего вида деятельности заключается в том, что дети отражают в ней различные стороны 
жизни, особенности взаимоотношений взрослых, уточняют свои знания об окружающей 
действительности. Эльконин Д. Б. подчеркивал, что игра – это сложное психологическое явление, 
которое дает эффект общего психического развития. Психологи и педагоги-практики разработали 
принципы, содержание и методы умственного воспитания детей, позволяющие повысить обучающий 
эффект образования, что по сути является дидактической игрой.  
       Дошкольное детство – очень короткий отрезок в жизни человека, всего первые шесть-семь лет, 
но они имеют непреходящее значение. В этот период развитие идет как никогда бурно и 
стремительно. Из совершенно беспомощного, ничего не умеющего существа младенец превращается 
в относительно самостоятельную, активную личность. Получают определенное развитие все стороны 
психики ребенка, тем самым закладывается фундамент дальнейшего роста.  
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Приложение  
 

Перспективное планирование дидактических игр 
 в 1 группе раннего возраста 

 
Месяц/неделя Непосредственная 

образовательная деятельность 
Совместная деятельность 

Родительское собрание №2 Цель: Познакомить родителей с образовательным процессом. 
Дать представление о понятии «Дидактическая игра» 

Октябрь 

1 неделя Неваляшка 
Цель: Развивать у детей 
эмоциональный отклик, желание 
поиграть с игрушкой. Учить детей 
наклонять Неваляшку и отпускать, 
слушать звучание. Учить 
подражать движениям игрушки 
Поехала машина 
Цель: учить детей, используя 
вспомогательное средство – 
веревочку, притягивать машину к 
себе. Развивать мелкую моторику. 
Развивать пассивный словарь: 
близко, далеко, к себе 

КТО ЧТО УСЛЫШИТ? 
Цель: Развивать слуховое внимание, 
пополнять активный словарь, 
развивать фразовую речь. 
Оборудование: Ширма, колокольчик, 
бубен, молоточек, «шумелка», барабан 
и т.п. 
 

 2 неделя Пирамидка ГРОМКО – ТИХО 
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Цель: Учить детей нанизывать 
кольца на стержень. Учить снимать 
кольца со стержня 
Молоток. Д\и «Забей молотком 
втулки» 
Цель: Развитие движений, силы 
удара. Учить ударять по детали до 
тех пор, пока она не пряталась. 
Развивать упорство, усидчивость 
(ударять до тех пор, пока все 
детали не спрятались) 

Цель: Развивать умение менять силу 
голоса: говорить то громко, то тихо. 
Оборудование: Большая и маленькая 
собачки или другие игрушки. 
 

 3 неделя Палочка и колечки 
Цель: Учить детей нанизывать 
колечки на палочку, учить снимать 
колечки с палочки. Предложить 
детям другие манипуляции с 
игрушкой (колечко катится, 
вертится, крутится) 
Чудесный куб 
Цель: учить детей вытягивать 
веревку с одной стороны, затем с 
другой стороны. Развивать мелкую 
моторику, тактильные ощущения 
(грани куба, разные по фактуре) 

ОДУВАНЧИК 
Цель: Развивать умение длительно и 
плавно выдыхать воздух через рот, 
активизировать мышцы губ. 
 
«РАЗЛОЖИ ЛИСТОЧКИ НА 
ПОЛЯНКЕ» (по цвету) 
Цель: учить детей соотносить 
предметы по цвету. Дать детям 
название цветов, активизировать речь 

 4 неделя Прокати шарик с горки 
Цель: Учить детей действовать с 
предметами круглой формы. Учить 
ориентировке в пространстве: 
сверху – вниз 
Доставание шариков ложкой из 
банки 
Цель: развитие мелкой моторики. 
Учить детей держать ложку и 
действовать с ней. Формировать 
словарь: круглый, шарик 
 

ПРИНЕСИ ИГРУШКУ 
Цель: развивать понимаемую речь, 
учить выполнять несложные 
инструкции, ориентироваться в 
пространстве. 
Оборудование: 4-5 игрушек (машина, 
мяч, пирамидка, кукла, книжка и т.п.). 
 
«СОЛНЫШКО ДЛЯ ЧЕРЕПАШКИ». 
Цель: знакомство со свойствами 
камней: твёрдые, тяжелее песка.  
Каждый ребенок «рисует» камешками 
солнышко для черепашки. 

5 неделя Пирамидка 
Цель: Учить детей нанизывать 
кольца на стержень. Учить снимать 
кольца со стержня 
 

ГДЕ МАШИНА? 
Цель: Учить детей понимать 
предложные конструкции. 
Оборудование: Сюжетные картинки с 
изображением машины в разных 
местах. 

Ширма для родителей: «Игрушки и речевое развитие» 

Ноябрь 

1 неделя Поехали, собачка и ослик 
Цель: учить детей использовать 
вспомогательные 
средства-тесемочки, чтобы 
притянуть к себе игрушки. 
Формировать словарь: поехала, 
стоит, ав-ав, на-на. Увидеть связь 
между тем, что игрушки движутся 
и крутят головой 

УГАДАЙ, ЧТО ДЕЛАТЬ 
Цель: Развивать умение переключать 
слуховое 
внимание. Развивать координацию 
движений, умение соотносить свои 
действия со звучанием бубна. 
Оборудование: Бубен, два флажка. 
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 2 неделя Рамки-вкладыши «Кто в домике 
живет» 
Цель: учить детей соотносить 
фигуры на рамке  
(квадрат, круг). Развивать 
координацию рук 
Звенит колокольчик 
Цель: учить детей для озвучивания 
колокольчика пользоваться 
тесемочкой. Формировать 
пассивный словарь: вперед-назад, 
и активный: бом, дзынь 

ИДЁМТЕ С НАМИ ИГРАТЬ 
Цель: Вырабатывать умение 
пользоваться громким голосом. 
Оборудование: Игрушечные мишка, 
зайчик, лиса или другие звери. 
«Кто как разговаривает»,  «Помоги 
детенышу найти маму» 

 3 неделя Рамки-вкладыши «Кто в домике 
живет» 
Цель: учить детей соотносить 
фигуры на рамке (треугольник, 
прямоугольник). Развивать 
координацию рук 
Прокатывание шарика через 
воротики 
Цель: развивать координационное 
движение рук. Учить различать 
красный и синий цвет. 
Формировать словарь: шарик, 
красный, синий, ворота 

СНЕЖИНКИ (Листочек) 
Цель: Развивать речевое дыхание, 
формировать умение делать плавный и 
длительный выдох (не добирая 
воздуха). 
Оборудование: Несколько рыхлых 
кусочков ваты. 
 

 4 неделя Втулки 
Цель: учить детей подбирать 
предметы в определенной 
последовательности, ориентируясь 
на их величину: большой, 
поменьше, маленький 
Доставание шариков ложкой из 
банки 
Цель: учить детей держать ложку и 
действовать с ней. Формировать 
словарь: шарик, круглый 

НАЙДИ И ПРИНЕСИ 
Цель: продолжать развивать 
понимаемую речь, учить выполнять 
несложные инструкции, 
ориентироваться в пространстве. 
Оборудование: Игрушки и предметы, 
находящиеся на своих местах в 
групповой комнате. 
 

 5 неделя Пирамидка «Елочка» 
Цель: детей нанизывать на 
стержень, составляя елочку, 
развивать мелкую моторику рук 
Поехали, кошка и лошадь 
Цель: учить детей использовать 
вспомогательные 
средства-тесемочки, чтобы 
притянуть к себе игрушки. 
Формировать словарь: поехала, 
стоит, ав-ав, на-на. Увидеть связь 
между тем, что игрушки движутся 
и крутят головой 

ГДЕ ЗАЙЧИК? 
Цель: Сформировать понимание 
некоторых предлогов, активизировать 
речь. 
Оборудование: Игрушечные деревья, 
избушка, пенек, зайчик. 
 

Консультация для родителей 
Тема: «Организация дидактических игр в семье» 

Декабрь 1 неделя Большие и маленькие мячи  КТО ВНИМАТЕЛЬНЫЙ? 
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Цель: учить детей группировать 
предметы по величине. Учить 
находить самый большой и самый 
маленький мяч. Развивать 
тактильные ощущения 
Вылавливание игрушек из таза с 
водой 
Цель: продолжать знакомить детей 
со свойствами предметов. 
Продолжать работу по 
формированию словаря детей 
(плавает, тонет, мокрая, сухая) 

Цель: Развивать остроту слуха, умение 
правильно воспринимать словесную 
инструкцию независимо от силы 
голоса, которым ее произносят. 
Оборудование: Кукла, игрушечный 
мишка, машинка. 
 

 2 неделя Раскладывание однородных 
предметов разной формы на 2 
группы (Павлова стр. 108) 
Цель: продолжать учить детей 
ориентироваться на форму 
предметов. Стимулировать 
поисковые действия. Учить детей 
раскладывать предметы, сравнивая 
их 
Помашем флажками 
Цель: учить детей держать флажок 
в руке, размахивать им. Учить 
держать флажок сначала в одной 
руке, затем по слову воспитателя в 
другой. Предложить помахать 
двумя флажками 

НЕ РАЗБУДИ КУКЛУ 
Цель: Развивать умение пользоваться 
тихим голосом. 
Оборудование: Кукла с 
закрывающимися глазами, кроватка с 
постельными принадлежностями, 
мелкие игрушки (кубик, мячик, 
машинка и др.), коробка для игрушек. 
 

3 неделя Раскладывание однородных 
предметов на две группы.  
Продолжать учить детей 
ориентироваться на форму 
предметов. Стимулировать 
поисковые действия детей. Учить 
детей раскладывать предметы, 
сравнивая их 
Откроем и закроем баночки  
Цель: учить детей  открывать и 
закрывать баночки. Учить 
находить крышку для своей 
баночки 

«ТЕПЛЫЙ - ХОЛОДНЫЙ». 
Цель: закрепление знаний свойств 
воды: прозрачная, теплая, холодная. 

 4 неделя Раскладывание однородных 
предметов на две группы.  
Цель: учить выполнять выбор 
предметов с ориентировкой на 
величину. Материал: кубики или 
мячи двух величин. Формировать 
словарь: большой, маленький 
Просовывание шнурка в дырочки 
Цель: развивать ручную умелость, 
учить детей просовывать шнурок в 
дырочку 

ПОРУЧЕНИЯ 
Ход: Воспитатель просит ребенка 
выполнить несложную инструкцию. 
Например: «Уложи куклу спать», 
«Покачай мишку», «Брось мяч в 
корзину» и т.д. Если малыш не 
справляется, то воспитатель помогает 
ему, по ходу игры комментируя свои 
действия и действия ребенка. После 
каждого поручения воспитатель задает 
вопрос: «Что ты сделал?» 
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Январь 1 неделя Раскладывание кубиков 4-х цветов 
в коробочки 4-х цветов 
Цель: учить детей соотносить 
предметы по цвету. Дать детям 
название цветов, активизировать 
речь 
Игра «Покатаем куклу»  
Цель: научить детей пользоваться 
тележкой для катания куклы в 
разных направлениях. Словарь: 
катать, прокатим, едем 

ГДЕ ПОЗВОНИЛИ? 
Цель: Развивать направленность 
слухового внимания, умение 
определять направление звука, 
ориентироваться в пространстве. 
Оборудование: Колокольчик. 
 

 2 неделя Игра «Занимательная коробочка» 
Цель: учить детей различать форму 
предметов: шар, куб, круг, квадрат 
Игра «Звени колокольчик»  
Цель: научить детей пользоваться 
веревочкой для вызывания 
звучания колокольчика 
 

ДУЕТ ВЕТЕР 
Цель: Развивать умение в зависимости 
от ситуации пользоваться громким или 
тихим голосом. 
ОПЫТЫ С ВОДОЙ. 
Цель: показать, что вода прозрачная, 
но ее можно окрасить в любой цвет 
или сделать грязной; что на вкус она 
отличается от сока, молока; что при 
низкой температуре может 
превратиться в лед. 

 3 неделя Раскладывание предметов по 
величине 
Цель: учить детей различать 1-юу 
подгруппу две величины, 2-ую 
подгруппу три величины. 
Материал 3 вкладыша, 3 кольца от 
пирамиды, 3 мяча, 3 кубика, 3 
коробочки 
Игры-забавы с использованием 
народных дидактических игрушек  
Цель: закрепить у детей 
представления о связи средства и 
цели действия. Материал: бубен, 
Петрушка, клюющая курочка, 
грохотушка 

ЧЬЯ ПТИЧКА ДАЛЬШЕ УЛЕТИТ? 
Цель: Вырабатывать длительное, 
направленное, плавное ротового 
выдоха. Активизировать мышцы губ. 
Оборудование: Фигурки птиц, 
вырезанных из тонкой бумаги и ярко 
окрашенных. 
 

4 неделя Раскладывание однородных 
предметов на две группы.  
Цель: учить выполнять выбор 
предметов с ориентировкой на 
величину. Материал: кубики или 
мячи двух величин. Формировать 
словарь: большой, маленький 

ПОЛОЖИ НА МЕСТО 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку 
убрать на место игрушки. Он говорит: 
«Что это? (машина). Где должна стоять 
машина? (на полке). Поставь машину 
на полку». 

Консультация для родителей  
Тема: «Дидактическая игра в жизни ребенка» 

Февраль 

1 неделя Игры с пластмассовым молоточком  
Цель: научить детей 
целенаправленно пользоваться 
игрушечным молоточком. Учить 
находить предмет-втулку такой же 
формы в другом ряду, такого же 
цвета в этом ряду 

УРАДАЙ, НА ЧЕМ ИГРАЮ 
Цель: Развивать устойчивое слуховое 
внимание, умение различать 
инструменты на слух по их звучанию. 
Оборудование: Барабан, бубен, дудочка 
и др. 
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 2 неделя Раскладывание предметов, 
контрастных по форме на 2-3 
группы  
Цель: учить выполнять выбор 
предметов с ориентировкой на 
форму. Материал: кубики, 
цилиндры, треугольные призмы. 
Словарь: куб, крыша 
Большие и маленькие 
Цель: Научить ребенка чередовать 
предметы по величине 
Оборудование: По четыре больших 
и маленьких бусины 
(приблизительно 2 и 1см) 

БАБОЧКА, ЛЕТИ! 
Цель: Вырабатывать длительный 
непрерывный ротовой выдох. 
Оборудование: 2 – 3 бумажные ярко 
окрашенные бабочки 

 3 неделя Размещение вкладышей разной 
величины в отверстия 
Цель: учить детей соотносить 
предметы по величине. Словарь: 
большой, маленький, поменьше, 
побольше. 
Игра «Ловись рыбка»   
Цель: учить детей вылавливать 
сочком игрушки из таза с водой. 
Словарь: учить называть игрушку 
и ее цвет 

КТО ГДЕ СПРЯТАЛСЯ? 
Цель: Сформировать понимание 
некоторых предлогов, активизировать 
речь. 
Оборудование: Игрушечная кошечка 
или собачка. 
 

 4 неделя Подбери кубики по цвету 
Цель: учить детей различать цвета. 
Побуждать произносить слова: 
такой, такой же 
Какой мяч больше? 
Цель: Учить различать предметы 
по величине и выбирать их по 
словесному указанию. 
 

ПОРУЧЕНИЯ 
Цель: Учить детей различать и 
называть игрушки, а также выделять 
их размер; развивать слуховое 
восприятие, совершенствовать 
понимание речи. 
Оборудование: Большие и маленькие 
собачки, машинки, коробочки, мячи, 
чашки, кубики, матрешка. 
 

 5 неделя Пирамидка   
Цель: учить детей нанизывать 
кольца на коническую основу. 
Развивать зрительное восприятие. 
Формировать представление о 
величине 

КУРОЧКА И ЦЫПЛЯТА 
Цель: Обратить внимание ребенка на 
то, что цвет является признаком 
разных предметов и может служить 
для их обозначения. 
Оборудование: Коробка с мозаикой, 
где помещены шесть элементов 
желтого цвета и один белого. 

Консультация для родителей 
Тема: «Роль дидактической игры в семье и детском саду» 

Март 1 неделя «Волшебная коробочка» 
Цель: Учить детей проталкивать 
геометрические формы в 
соответствующие отверстия. 
Оборудование: Коробки с 
отверстиями круглой и квадратной 
формы и соответствующие им по 
размеру кубики и шарики. 

ДРУЗЬЯ 
Цель: Формировать у детей навык 
образования существительных с 
уменьшительно-ласкательными 
суффиксами. 
Оборудование: Картинки с 
изображением животных разных по 
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размеру (большая собака – маленькая 
собачка и т.п.) 

 2 неделя Занятие с вкладышами  «Ежик с 
фруктами» 
Цель: учить детей вкладывать 
фигурку в отверстие 
соответственной формы. 
Закреплять понятие большой и 
маленький. Развивать ручную 
умелость – нанизывать фрукты на 
шнурок 
Звени колокольчик  
Цель: научить детей пользоваться 
веревочкой для вызывания 
звучания колокольчика 

ПОКАЖИ, КОГО НАЗОВУ 
Ход: Дети сидят на ковре или просто 
играют. Воспитатель спрашивает у 
малыша: «Где Света? (Лиза, Илья и 
т.д.)». Ребенок указывает на того, кого 
назвали. Воспитатель просит малыша 
повторить: «Это Света. Скажи – 
Света». Игра повторяется. 
«НАЙДИ ШАРИК». 
Цель: закрепление знаний о свойствах 
песка; знакомство с качествами 
предметов – размером, формой. 

 3 неделя Д\и «Найди окошко» 
Цель: учить детей соотносить 
предметы по форме. Учить детей 
находить предмет, ориентируясь на 
форму и цвет. С детьми старшей 
подгруппы учить правильно 
называть цвет 
Покатаем куклу 
Закреплять представление детей о 
назначении тесемочки, 
привязанной к машине, тележке. 
Развивать ручную умелость. 
Закреплять понятие большой и 
маленький 

ПОСУДА ДЛЯ КУКЛЫ 
Цель: Учить детей находить знакомые 
предметы посуды на картинках по 
словесному указанию, дать 
представление об их использовании, 
активизировать словарь. 
Оборудование: Набор предметных 
картинок из серии «Посуда», кукла. 
 

 4 неделя Раскладывание однородных 
предметов, резко отличающихся по 
цвету на две группы  
Цель: учить детей различать 
предметы по цвету. Словарь: цвет, 
такой же, не такой, разные 
Ловись рыбка 
Цель: учить детей вылавливать 
сачком мелкие предметы из воды. 
Учить называть пойманный 
предмет. Словарь: тонет, не тонет 

БОЛЬШИЕ И МАЛЕНЬКИЕ 
Цель: Научить ребенка чередовать 
предметы по величине 
Оборудование: По четыре больших и 
маленьких бусины (приблизительно 2 
и 1см) одинакового цвета. Шнур или 
мягкая проволока, кукла и корзиночка. 
 

 5 неделя Раскладывание однородных 
предметов близких по цвету на 2 
группы 
Цель: учить детей различать тона 
одного цвета 
Словарь: цвет, такой же, не такой, 
разные, светлее 
Игра с воздушными шариками 
Цель: познакомить детей с 
качествами предмета: легкий, 
прозрачный, воздушный, круглый. 
Учить при помощи нитки 

СЛОЖИ МАТРЕШКУ 
Оборудование: Матрешка, которая 
вмещает несколько вложенных друг в 
друга кукол меньшего размера. 
СОБЕРИ БУСЫ 
Оборудование: Любые предметы с 
отверстиями для нанизывания 
различной величина, формы и цвета, 
шнур или мягкая проволока. 
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притягивать шарик к себе. Учить 
различать и называть цвета 

Консультация для родителей 
Тема: «Роль и значение дидактических игр для  развития речи дошкольников» 

Апрель 1 неделя Занятия с вкладышами 
Цель: учить детей соотносить 
предметы по величине и форме 
Игры с султанчиками и флажками 
Цель: учить детей махать 
флажками поочередно 
Обеими руками, перекладывая его 
по словесному указанию 
воспитателя. Закреплять понятия 
«вниз», «вверх» 

НАЗОВИ  ЛАСКОГО 
Цель: Учить образовывать 
существительные с 
уменьшительно-ласкательными 
суффиксами. 
Оборудование: Картинки с 
изображением предметов из 
какой-либо серии (посуда, мебель, 
животные, транспорт и др.), в 
зависимости от того, существительные 
какой темы необходимо закрепить. 

 2 неделя Д\и «Чудесный мешочек»  
Цель: учить детей группировать 
предметы по форме и надевать их 
на стержни (для старшей 
подгруппы). Учить выравнивать 
углы. Словарь: такой, не такой 
Игры с водой «Достань шарик 
черпачком» 
Цель: знакомство с качествами 
предметов: тонет, не тонет. 
Развитие ручной умелости. 
Закрепление цветов: синий, 
красный 

КТО ЭТО? 
Ход: Воспитатели просит ребенка 
назвать свое имя; сказать, как зовут 
того или иного малыша. Если ребенок 
затрудняется, воспитатель помогает 
ему и просит малыша повторить. В 
ходе игры воспитатель обязательно 
сопровождает сою речь жестами, 
дотрагиваясь ладонью до того, чье имя 
нужно назвать. 
 

 3 неделя Д\и Соотношение предметов по 
размеру (вкладыши) 
Цель: развивать зрительное 
восприятие, глазомер 
Поехала машина 
Цель: учить наматывать веревочку 
от машины на палочку та, чтобы 
машина ехала вперед. Развивать 
ручную умелость. Закреплять 
величину: большой, маленький. 
Словарь: вперед, едет, стоит 

КТО С НАМИ РЯДОМ ЖИВЕТ 
Цель: Учить узнавать, показывать и 
называть животных и птиц, 
изображенных на картинках. 
Оборудование: Набор предметных 
картинок из серии «Домашние 
животные и птицы». 
 

 4 неделя Раскладывание однородных 
предметов близких по цвету на две 
группы  
Цель: учить различать тона одного 
цвета (голубой и синий). Словарь: 
такая же, не такая, разные, светлее, 
полоска (дорожка) 
Цель: учить детей выталкивать 
мелкие предметы из трубки 

КАКОЙ МЯЧ БОЛЬШЕ? 
Цель: Учить различать предметы по 
величине и выбирать их по словесному 
указанию. 
Оборудование: Большие и маленькие 
мячи, произвольно перемешанные. 
 

Консультация для родителей 
«Приучаем ребенка играть самостоятельно» 

Май 1 неделя Подбери крышку соответствующей 
формы 

ОДИН – МНОГО 
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Цель: учить детей находить 
крышку той же формы, что и 
баночка или коробочка 
Молоток (ударь по квадрату, 
кругу…: ударь по всем зеленым 
фигурам) 
Цель: учить детей ориентироваться 
в форме предметов. Продолжать 
учить детей различать основные 
цвета 

Цель: Формировать у детей умение и 
навык образования множественного 
числа существительных. 
Оборудование: Картинки с 
изображением одного и нескольких 
одинаковых предметов одной серии. 
Это могут быть животные, игрушки, 
посуда, мебель, одежда и т.д. 
 

 2 неделя Подбери предметы по размеру, 
выбирая самый большой и самый 
маленький 
Цель: закреплять понятия 
«большой», «средний», 
маленький», больше, меньше 
Колокольчик 
Цель: учить детей дергать за 
веревочку и слышать звон 
колокольчика. Закреплять понятие: 
большой, маленький. Развивать 
слух: какой колокольчик звенит 
громче. Игра "Где звенит 
колокольчик", закрепить в речи 
предлоги 

СДЕЛАЙ КАК Я 
Ход: Воспитатель говорит малышу: «Я 
взяла Никиту за руку. Сделай как я». 
Добивается, чтобы малыш повторил 
просьбу, делая акцент на то, что это 
Никита. Или: «Я обнимаю Лиану, она 
хорошая девочка. Сделай как я»; «Я 
дала машинку Алеше. Сделай как я» и 
т.п 

 3 неделя Пирамида из 4-5 колец 
Цель: закреплять умение выбирать 
из нескольких колец наибольшее. 
Словарь: большое, поменьше, ещё 
меньше, маленькое. Называть 
цвета колец 
Ловись рыбка 
Цель: учить детей ловить рыбку 
удочкой, на конце которой магнит. 
Закрепить название цветов, 
размеров 

НА ЧЕМ МЫ ЕЗДИМ? 
Цель: Учить детей узнавать знакомые 
транспортные средства, обозначать их 
словами. 
Оборудование: Предметные картинки 
«Транспорт». 
«КТО ЭТО?»  
Ход: Воспитатель просит ребенка 
назвать свое имя; сказать, как зовут 
того или иного малыша. Если ребенок 
затрудняется, воспитатель помогает 
ему и просит малыша повторить. В 
ходе игры воспитатель обязательно 
сопровождает сою речь жестами, 
дотрагиваясь ладонью до того, чье имя 
нужно назвать. 

 4 неделя Классификация по цвету 
Цель: уметь отобрать предметы 
одного цвета и сложить их в 
коробку соответствующего цвета. 
Закрепить знания о 4 цветах 
(красный, синий, желтый, 
зеленый), уметь называть цвет 
Вылавливание игрушек из таза с 
водой 
Цель: развивать ручную умелость. 
Знакомить с качествами предметов: 
тонет - не тонет. Обратить 

УГОСТИ ЗАЙЧИКА 
Цель: Учить детей группировать 
предметы по величине. 
Оборудование: Игрушечный заяц, 
большое и маленькое ведерко, по пять 
больших и маленьких муляжей 
морковок на подносе. 
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внимание на прозрачность воды: 
предметы, которые утонули видны 

 
 
 

Приложение 
 

Перспективное планирование дидактических игр  
во 2 группе раннего возраста 

 
Месяц Неделя Дидактическая игра 

Сентябрь 1 неделя «Цветная вода» 
Цель: знакомить детей с цветом. 
Материалы: акварельные краски, кисточки, пластиковые стаканы, вода. 

 2 неделя «Разложи фигурки по домикам» 
Цель: познакомить с плоскими геометрическими формами – квадратом, 
кругом, треугольником, овалом, прямоугольником; учить подбирать нужные 
формы разными методами. 
Материалы: пять больших фигур (квадрат, круг, треугольник, овал, 
прямоугольник). Много маленьких таких же фигур 

 3 неделя «Спрячь в ладошке» 
Цель: познакомить с понятием величины. 
Материалы: предметы и игрушки разной величины (колечки, шарик, 
резиновые игрушки, по количеству детей. 

 4 неделя «Собираем шишки» 
Цель: учить детей различать количество предметов; познакомить с 
понятиями много, мало. 
Материалы: две корзинки или две коробочки, шишки. 

Консультация для родителей «Дидактическая игра – путь к развитию ребенка» 
 

Октябрь 1 неделя «Возьми игрушку» 
Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными 
словами: далеко, близко, дальше, ближе, рядом; развивать глазомер; учить 
определять направление, в котором находится предмет. 
Материалы: различные предметы и игрушки. 

 2 неделя «Катится – не катится» 
Цель: познакомить с объемными геометрическими телами – кубом шаром. 
Материалы: кубики и шарики разного размера и цвета. 

 3 неделя «Накрой платком» 
Цель: познакомить с величиной предметов, с понятиями большой, 
маленький. 
Материалы: предметы и игрушки разных размеров; платок. 

 4 неделя «Зайцы и лисы» 
Цель: учить детей различать количество предметов, познакомить с 
понятиями один, много, ни одного. Развивать внимание. 
Материалы: шапочка лисы или маска, хвост лисы, бубен. 

 
Ноябрь 1 неделя «Прячьтесь в домик! » 

Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными 
словами: внутри, снаружи. 
Материалы: игрушечный домик. 
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 2 неделя «Найди свою игрушку» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы среди других; развивать внимание 
память. 
Материалы: разнообразные игрушки. 

 3 неделя «Круглое квадратное» 
Цель: развивать осязание; учить ощупывать предметы. 
Материалы: коробка с отверстиями или мешочек; кубики и шарики. 

 4 неделя «Фигуры играют в прятки» 
Цель: познакомить с объемными геометрическими телами – кубом и шаром; 
учить подбирать нужные формы. 
Материалы: картонная коробка среднего размера (1 – 2 шт.) с квадратными и 
круглыми прорезями; кубики и шарики одинакового размера. 
 

Консультация для родителей «Во что играть с ребенком до 3-х лет» 
 

Декабрь 1 неделя «Покормим кукол» 
Цель: знакомить с величиной в ходе практических действий с предметами, с 
понятиями большой, маленький, средний по величине. 
Материалы: миски одного цвета, большая маленькая ложка, большая и 
маленькая куклы. 

 2 неделя «Наполни кувшин» 
Цель: учить детей определять количество сыпучего материала, познакомить 
с понятиями мало, много. 
Материалы: два пустых прозрачных кувшина, фасоль (горох, гречка) в 
мешочке, кружка. 

 3 неделя «Где же мишка» 
Цель: знакомить с расположением объектов в пространстве относительно 
друг друга. 
Материалы: стулья (два маленьких и один большой, два больших 
игрушечных медведя и другие игрушки. 

 4 неделя «Найди свое место» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы среди других; развивать внимание 
память. 
Материалы: разнообразные игрушки и предметы. 

 
Январь 1 неделя «Переливание воды» 

Цель: развивать осязание; знакомить со свойствами жидкости. 
Материалы: лейка, воронка, ёмкости разного объеме, вода, тазик, тряпки. 

 2 неделя «Найди пару по форме» 
Цель: учить подбирать нужные формы методом зрительного соотнесения. 
Материалы: пары плоских геометрических фигур из картона разного цвета 
(круги, квадраты, треугольники, овалы, прямоугольники, коробка или 
шляпа. 

 3 неделя «Большие и маленькие кубики» 
Цель: обучать умению сравнивать предметы по величине методом 
зрительного соотнесения; сортировать предметы двух резко отличающихся 
по размеру; учить понимать и использовать в речи понятия: большой, 
маленький, такой же, одинаковые по величине. 
Материалы: разноцветные кубики, резко различающиеся по размеру, 
большое и маленькое ведерки. 

 4 неделя «Бутылки» 
Цель: учить детей определять количество жидкости в емкости одинакового 
размера. 
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Материалы: пластиковые бутылки одинаковой величины и формы (2 -3 шт.); 
вода (можно использовать подкрашенную воду)  

Консультация для родителей.​
«Развитие речи детей раннего возраста через дидактическую игру» 

 
Февраль 1 неделя «Лист бумаги» 

Цель: учить детей ориентироваться на листе бумаги. 
Материалы: листы бумаги, картонные фигурки с изображениями различных 
предметов. 

 2 неделя «Предметы и картинки» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы на картинках; развивать внимание. 
Материалы: игрушки и картинки с их изображением. 

 3 неделя «Горячо – холодно» 
Цель: развивать осязание. 
Материалы: вода разной температуры, ведерки или миски. 
Ход игры: в миски или ведерки налейте холодную и горячую (до 45 
градусов) воду. 

 4 неделя «Найди лишнюю фигурку» 
Цель: учить сравнивать фигуры методом зрительного соотнесения. 
Материалы: плоские геометрические фигуры, разного цвета или карточки с 
их изображением (круги, квадраты, треугольники, овалы, прямоугольники, 
по 5 – 10 штук каждой формы) . 

 
Март 1 неделя «Пирамидки» 

Цель: знакомить детей с величиной в ходе практических действий с 
игрушками, учить сравнивать предметы по величине способами наложения. 
Материалы: различные пирамидки. 

 2 неделя «Вверх и вниз» 
Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными 
словами: сверху, снизу, вверх, вниз. 
Материалы: различные предметы и игрушки, скамейка. 

 3 неделя «Собери целое» 
Цель: учить собирать целый предмет из отдельных частей; развивать 
мышление. 
Материалы: сборно-разборные игрушки и картинки с их изображениями. 

 4 неделя «Прячем руки» 
Цель: развивать осязание; знакомить со свой свойствами различных круп. 
Материалы: крупы и бобовые (гречка, рис, горох и др., миска совок, 
маленькая игрушка. 

Консультация для родителей «Приучаем ребенка играть самостоятельно» 
 
Апрель 1 неделя «Башни» 

Цель: познакомить с формой предметов; учить подбирать фигуры 
соответствующих форм. 
Материалы: пластмассовые или деревянные вкладыши – пирамидки 
квадратной и круглой формы. 

 2 неделя «Две башни» 
Цель: закреплять знания о величине предметов; познакомить с понятиями 
высокий, низкий, одинаковые по высоте. 
Материалы: кубики, маленькие игрушки. 

 3 неделя «Разрезные картинки» 
Цель: учить восприятию целостного графического образа; развивать 
внимание. 
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Материалы: два набора разрезных картинок (10х10) с разным количеством 
деталей (2-5) и конфигурацией разрезов. 

 4 неделя «Круглое квадратное» 
Цель: развивать осязание; учить ощупывать предметы. 
Материалы: коробка с отверстиями или мешочек; кубики и шарики. 

 
Май 1 неделя «Мишка и зайчик» 

Цель: развивать слуховое внимание, восприятие и дифференциацию на слух 
различного темпа звучания музыкальных инструментов. 
Материалы: барабан или бубен. 

 2 неделя «Собери картинку из кубиков» 
Цель: закреплять умение воспринимать целостное изображение предмета, 
составлять целостное изображение предмета из отдельных частей; развивать 
внимание. 
Материалы: наборы кубиков, из которых можно составить простые и 
сюжетные картинки (4-6 кубиков в наборе). 

 3 неделя «Песочница» 
Цель: учить детей определять количество сыпучего материала, познакомить 
с понятиями мало, много, больше, меньше, столько же (одинаково). 
Материалы: песок, ведерки (одинакового и разного размеров, совки. 

 4 неделя «Два поезда» 
Цель: познакомить детей с такими свойствами величины, как длина; с 
понятиями длинный, короткий, одинаковые по длине, учить использовать 
знания о длине в ходе практических действий с предметами; развивать 
глазомер, сравнивая предметы по длине на расстоянии. 
Материалы: кубики, бруски; резиновые игрушки небольшого размера или 
матрешки. 

Приложение  
Перспективное планирование  

подвижных игр в 1 группе раннего возраста 
 
Месяц Неделя Название и задачи игры 

Октябрь 

1- 2 неделя Птичка  
Задачи. Побуждать к подражанию птицам; совершенствовать 
ускоренную ходьбу; вызывать радость от общения со взрослыми. 

3-4 неделя Передай мяч  
Задачи. Учить передавать мяч двумя руками и принимать его; развивать 
внимание; поддерживать самостоятельность в действиях. 

«Птички в гнездышках»  
Упражнять детей в беге в разных направлениях, в умении слышать 
сигнал воспитателя, ориентировка в пространстве. 

Беседа «Подвижные игры в развитии основных движений у детей раннего возраста» 

Ноябрь 

1- 2 неделя Поезд  
Задачи. Учить двигаться в определенном направлении, согласовывать 
действия с другими детьми; вселять чувство уверенности в свои 
возможности; побуждать к самостоятельным действиям. 

3-4 неделя Прятки  
Задачи. Учить самостоятельно ориентироваться в пространстве; 
развивать и поддерживать интерес к общению со взрослыми; 
совершенствовать ходьбу. 

«Где звенит?» развивать у детей внимания и ориентировку в 
пространстве. 
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Игры на закрепление Птичка  
Задачи. Побуждать к подражанию птицам; совершенствовать 
ускоренную ходьбу; вызывать радость от общения со взрослыми. 
Передай мяч  
Задачи. Учить передавать мяч двумя руками и принимать его; развивать 
внимание; поддерживать самостоятельность в действиях. 

 

Декабрь 

1- 2 неделя Заинька (2—3 года) 
Задачи. Приучать детей слушать пение, понимать содержание песни и 
выполнять движения в соответствии с ее текстом; вызывать подражание 
взрослому. 

3-4 неделя Куры и кошка (I год 8 месяцев — 3 года) 
Задачи. Совершенствовать бег; развивать умение подражать, быть 
внимательным и действовать по сигналу; поощрять самостоятельные 
действия; вызывать чувство радости от совместных действий. 
 
«Медведь и дети»  
Цель: Учить бегать в одном направлении, действовать в соответствии со 
словами взрослого; вызывать удовольствие от совместных действий; 
поощрять самостоятельность детей. 

Игры на закрепление Поезд  
Задачи. Учить двигаться в определенном направлении, согласовывать 
действия с другими детьми; вселять чувство уверенности в свои 
возможности; побуждать к самостоятельным действиям. 
Прятки  
Задачи. Учить самостоятельно ориентироваться в пространстве; 
развивать и поддерживать интерес к общению со взрослыми; 
совершенствовать ходьбу. 

Консультация «Вы это можете. Подвижные игры для детей раннего возраста» 
 

Январь 

1- 2 неделя Снежинки кружатся  
Задачи. Развивать равновесие; вызывать чувство радости, 
удовольствия. 

3-4 неделя Перелезь через бревно  
Задачи. Совершенствовать лазанье и умение преодолевать 
препятствия; развивать крупные мышцы туловища; развивать умение 
ориентироваться в пространстве; вызывать положительные эмоции от 
игры/и общения со взрослым и сверстниками 

Игры на закрепление Заинька (2—3 года) 
Задачи. Приучать детей слушать пение, понимать содержание песни и 
выполнять движения в соответствии с ее текстом; вызывать подражание 
взрослому. 
Куры и кошка (I год 8 месяцев — 3 года) 
Задачи. Совершенствовать бег; развивать умение подражать, быть 
внимательным и действовать по сигналу; поощрять самостоятельные 
действия; вызывать чувство радости от совместных действий. 

Беседа «Как влияют подвижные игры на развитие ребенка?» 
 

Февраль 

1- 2 неделя Медведь и дети  
Задачи. Учить бегать в одном направлении, действовать в соответствии 
со словами взрослого; вызывать удовольствие от совместных действий; 
поощрять самостоятельность детей. 

«Вороны»  
Дети изображают ворон, подражают воспитателю, действуют по сигналу. 
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«Вот под елочкой зеленой скачут весело вороны 
Кар – кар – кар! 
Целый день они кричали, спать ребятам не давали 
Кар – кар – кар! 
Только к ночи умолкают и все вместе засыпают 
Кар – кар – кар!» (тихо) 

3-4 неделя По ровненькой дорожке  
Задачи. Упражнять детей в ходьбе по ограниченной поверхности; 
развивать равновесие; укреплять стопу; учить действовать ритмично, 
согласуя действия с ритмом стихотворения; поощрять 
самостоятельность, поддерживать уверенность в своих действиях. 

Игры на закрепление Снежинки кружатся  
Задачи. Развивать равновесие; вызывать чувство радости, 
удовольствия. 
Перелезь через бревно  
Задачи. Совершенствовать лазанье и умение преодолевать 
препятствия; развивать крупные мышцы туловища; развивать умение 
ориентироваться в пространстве; вызывать положительные эмоции от 
игры/и общения со взрослым и сверстниками 

Март 

1- 2 неделя Кошечка (1 год 6 месяцев — 3 года)                
Ребенок ползает на четвереньках, изображая кошечку. 

3-4 неделя Катится колобок  
Задачи. Развить крупные мышцы туловища; разгружать позвоночник; 
вызывать чувство удовольствия от выполняемых движений. 

«Лохматый пес»  
Приучать детей слушать текст и быстро реагировать на сигнал. 
«Вот лежит лохматый пес, в лапы свой уткнувши нос, 
Тихо, смирно он лежит, не то дремлет, не то спит. 
Подойдет к нему, разбудим, и посмотрим, что-то будет. 

Игры на закрепление Медведь и дети  
Задачи. Учить бегать в одном направлении, действовать в соответствии 
со словами взрослого; вызывать удовольствие от совместных действий; 
поощрять самостоятельность детей. 
По ровненькой дорожке  
Задачи. Упражнять детей в ходьбе по ограниченной поверхности; 
развивать равновесие; укреплять стопу; учить действовать ритмично, 
согласуя действия с ритмом стихотворения; поощрять 
самостоятельность, поддерживать уверенность в своих действиях. 

Беседа «Подвижные игры и игровые упражнения – увлекательная форма проведения домашнего 
досуга». 

Апрель 

1- 2 неделя Колокольчик  
Задачи. Учить ориентироваться в пространстве; развивать умение 
бегать в разных направлениях; вызывать чувство радости от 
совместных действий. 

3-4 неделя Лиса и цыплята (3 года) 
Задачи. Совершенствовать ходьбу и бег в определенном направлении; 
развивать внимание; побуждать к самостоятельности; поощрять 
действия детей, вызывать у них чувство радости от успешных действий. 

«Пройди через ручеек»  
Развивать у детей чувство равновесия, ловкость, глазомер. 
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Игры на закрепление Кошечка (1 год 6 месяцев — 3 года)                
Ребенок ползает на четвереньках, изображая кошечку. 
Катится колобок  
Задачи. Развить крупные мышцы туловища; разгружать позвоночник; 
вызывать чувство удовольствия от выполняемых движений. 

Май 

1- 2 неделя Прокати мяч (2—3 года) 
Задачи. Учить отталкивать мяч двумя руками, придавать ему нужное 
направление; побуждать к самостоятельному выполнению движений, 
выбору партнера; вызывать интерес к действиям с мячом. 

«Ворона и собачка»  
Научить подражать движениям и звукам птиц, двигаться, не мешая друг 
другу. 
«Возле елочки зеленой, скачут, каркают вороны: Кар! Кар! Кар! 
Тут собачка прибежала, и ворон всех распугала:Ав! Ав! Ав!» 

3-4 неделя Комарики и лягушка  
Задачи. Учить выполнять действия по слову взрослого; поощрять 
самостоятельность, инициативу детей; вызывать чувство радости от 
совместных действий. 

Игры на закрепление Колокольчик  
Задачи. Учить ориентироваться в пространстве; развивать умение 
бегать в разных направлениях; вызывать чувство радости от 
совместных действий. 
Лиса и цыплята (3 года) 
Задачи. Совершенствовать ходьбу и бег в определенном направлении; 
развивать внимание; побуждать к самостоятельности; поощрять 
действия детей, вызывать у них чувство радости от успешных действий. 

 
 
 

Приложение  
 

Игры, развивающие внимание  
и слуховое восприятие 

 
С самого рождения ребенка окружает множество звуков: шум ветра и дождя, шелест листьев, 

лай собак, сигналы машин, музыка, речь людей и т.д. Но все эти слуховые впечатления 
воспринимаются малышом неосознанно, сливаясь с другими, более важными для него сигналами. 
Ребенок пока еще не умеет управлять своим слухом, порой просто не замечает звуков, не может 
сравнивать и оценивать их по громкости, силе, тембру. 

Умение сосредоточиться на звуке – очень важная особенность человека. Без нее нельзя 
научиться слышать и понимать речь, основное средство общения. Для того, чтобы ребенок научился 
чисто и ясно произносить звуки, отчетливо выговаривать слова, правильно пользоваться голосом 
(говорить выразительно, там, где необходимо, менять громкость и скорость речи), он должен 
научиться напрягать слух, улавливать и различать звуки. Эта способность не возникает сама собой, 
даже если у ребенка острый слух от природы. Ее нужно развивать с первых лет жизни. Лучше всего 
делать это в игре. 
Цель игр, приведенных ниже, - открыть для малыша особый мир звуков, сделать их 
привлекательными и значимыми, говорящими о чем-то важном. Вслушиваясь в слова, играя с ними, 
ребенок формирует свой слух, улучшает дикцию, стараясь приблизить звучание своей речи к тому, 
что он слышит от окружающих. 
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В этих играх малыш учится различать «звучание» знакомых предметов, голоса животных, птиц 
и людей. Это требует от ребенка не только активного восприятия, но и хорошей памяти, развитого 
мышления и элементарного музыкального слуха. 
 

КТО ЧТО УСЛЫШИТ? 
Цель: Развивать слуховое внимание, пополнять активный словарь, развивать фразовую речь. 
Оборудование: Ширма, колокольчик, бубен, молоточек, «шумелка», барабан и т.п. 
Ход: Воспитатель за ширмой по очереди издает звуки выше перечисленными предметами и 
предлагает детям отгадать, каким предметом произведен звук. Звуки должны быть ясными и 
контрастными, чтобы ребенок мог их угадать.  
 

УГАДАЙ, ЧТО ДЕЛАТЬ 
Цель: Развивать умение переключать слуховое внимание. Развивать координацию движений, умение 
соотносить свои действия со звучанием бубна. 
Оборудование: Бубен, два флажка. 
Ход: У ребенка в руках два флажка. Если воспитатель громко звенит в бубен, малыш поднимает 
флажки вверх и машет ими, а если бубен звучит тихо – опускает флажки вниз. 
Важно следить за правильной осанкой детей и точным выполнением движений. Чередовать громкое 
и тихое звучание бубна нужно не более 4 раз, чтобы ребенок мог легко выполнять упражнение. 
 

КТО ВНИМАТЕЛЬНЫЙ? 
Цель: Развивать остроту слуха, умение правильно воспринимать словесную инструкцию независимо 
от силы голоса, которым ее произносят. 
Оборудование: Кукла, игрушечный мишка, машинка. 
Ход: Воспитатель сидит около стола, на котором лежат игрушки. Ребенок находится на расстоянии 2 
– 3 метров от него. Воспитатель предупреждает ребенка: «Я буду говорить шепотом, поэтому сидеть 
надо тихо, чтобы было слышно. Будь внимательней!» Затем говорит: 
 - Возьми мишку и посади в машину. 
 - Возьми мишку из машины. 
 - Посади в машину куклу. 
 - Покатай куклу машине. 
Ребенок должен услышать, понять и выполнить эти поручения. Задания нужно давать краткие и 
простые, а произносить их тихо, но очень четко. (Рис.2) 
 

СОЛНЦЕ ИЛИ ДОЖДИК? 
Цель: Развивать умение переключать слуховое внимание, выполнять действия согласно различному 
звучанию бубна. 
Оборудование: Бубен, картинки с изображением прогулки детей при ярком солнце и убегающих от 
дождя. 
Ход: Воспитатель говорит: «Сейчас мы пойдем на прогулку. Дождя нет, светит солнышко. Ты гуляй, а 
я буду звенеть бубном. Если начнется дождь, я буду в бубен стучать, а ты, услышав стук, беги в дом. 
Слушай внимательно, когда бубен звенит, а когда я буду стучать в него». Можно повторять игру, 
меняя звучание бубна 3 – 4 раза. 
 

ГДЕ ПОЗВОНИЛИ? 
Цель: Развивать направленность слухового внимания, умение определять направление звука, 
ориентироваться в пространстве. 
Оборудование: Колокольчик. 
Ход: Ребенок закрывает глаза, а воспитатель тихо встает в стороне от него (слева, справа, сзади) и 
звенит в колокольчик. Ребенок, не открывая глаза, должен указать направление, откуда доноситься 
звук. Если малыш ошибается, то отгадывает еще раз. Игру повторяют 4 – 5 раз. Необходимо следить, 
чтобы ребенок не открывал глаза. Указывая направление звука, он должен повернуться лицом к тому 
месту, откуда слышен звук. Звонить надо не очень громко. 
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УГАДАЙ, НА ЧЕМ ИГРАЮ 

Цель: Развивать устойчивое слуховое внимание, умение различать инструменты на слух по их 
звучанию. 
Оборудование: Барабан, бубен, дудочка и др. 
Ход: Воспитатель поочередно показывает ребенку музыкальные инструменты, уточняет их названия 
и знакомит с их звучанием. Когда воспитатель убедится, что малыш усвоил название и запомнил 
звучание инструментов, игрушки убирает за ширму. Воспитатель повторяет там игру на разных 
инструментах, а малыш по звуку пытается угадать, «чья песенка слышна». 
 

 
 

Приложение 2 
 

Игры, развивающие силу голоса и темп речи 
 
Воспитания звуковой культуры речи у ребенка данного возраста направлено на развитие у него 

слухового восприятия, усвоение и закрепление правильного звукопроизношения. Голосовой аппарат 
малыша еще недостаточно окреп. 
Ребенок не всегда может правильно им пользоваться, часто говорит тихо, шепотом или наоборот 
крикливо. Поэтому для развития голоса необходимо проводить игры, в которых одни и те же звуки 
или слова надо произносить с различной громкостью. 
Для того, чтобы речь малыша была выразительной, яркой и красочной, чтобы он мог говорить, как 
быстро, так и медленно, его необходимо научить пользоваться умеренным темпом речи. 

Это полезно не только для развития голоса, но и для формирования хорошего слуха, умения 
воспринимать ритм и скорость произнесения звуков. 
 

ГРОМКО – ТИХО 
Цель: Развивать умение менять силу голоса: говорить то громко, то тихо. 
Оборудование: Большая и маленькая собачки или другие игрушки. 
Ход: Воспитатель показывает двух собачек и говорит: «Большая собачка лает громко: «Ав-ав». Как 
лает большая собачка? (ребенок повторяет громко). А маленькая собачка лает тихо: «Ав-ав». Как лает 
маленькая собачка? (ребенок повторяет тихо)». 
 

ИДЁМТЕ С НАМИ ИГРАТЬ 
Цель: Вырабатывать умение пользоваться громким голосом. 
Оборудование: Игрушечные мишка, зайчик, лиса или другие звери. 
Ход: На расстоянии 2 – 3 метров от малыша воспитатель расставляет игрушки и говорит: «Мишке, 
зайке и лисичке скучно сидеть одним. Позовем их играть вместе с нами. Чтобы они услышали нас, 
звать надо громко, вот так: «Мишка, иди!». Малыш вместе с воспитателем зовет мишку, зайку и 
лисичку и играют с ними. Важно следить за тем, чтобы ребенок звал игрушки громко, но не кричал. 
 

НЕ РАЗБУДИ КУКЛУ 
Цель: Развивать умение пользоваться тихим голосом. 
Оборудование: Кукла с закрывающимися глазами, кроватка с постельными принадлежностями, 
мелкие игрушки (кубик, мячик, машинка и др.), коробка для игрушек. 
Ход: Воспитатель говорит, показывая на кроватку со спящей куклой: «Катя много гуляла, устала, 
пообедала и уснула. А нам надо убрать игрушки, но очень тихо, чтобы не разбудить Катю. Скажи мне 
тихо, какую игрушку надо убрать в коробку». Ребенок тихо называет игрушку. Важно следить, чтобы 
малыш говорил тихо, но не шептал. (Рис. 3) 
 

ДУЕТ ВЕТЕР 
Цель: Развивать умение в зависимости от ситуации пользоваться громким или тихим голосом. 
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Оборудование: 2 картинки, на одной из которых изображен легкий ветерок, качающий травку, цветы, 
а на другой – сильный ветер, качающий деревья. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку картинку с изображением ветерка и говорит: «Летом мы 
пошли на прогулку в лес. Дует легкий ветерок и колышет травку и цветочки. Он дует тихо-тихо, вот 
так: «у-у-у» (звук произносится тихо и длительно)». Затем показывает картинку с изображением 
сильного ветра и говорит: «Вдруг подул сильный ветер, он громко загудел «у-у-у» (звук 
произноситься громко и длительно)». Малыш повторяет за воспитателем, как дует легкий ветерок и 
как гудит сильный ветер. Важно следить, чтобы, повторяя за ним, ребенок соблюдал ту же силу 
голоса. 
 
 
 

Приложение 3 
Игры, развивающие речевое дыхание 

 
Хорошо поставленное речевое дыхание обеспечивает правильное произношение звуков, слов и 

фраз. Для того чтобы научиться выговаривать многие звуки, ребенок должен делать достаточно 
сильный вдох через рот. 

Ниже приведены упражнения, в которых ребенку в игровой форме предлагается подуть на 
различные предметы. Такие игры помогут ребенку достичь плавного вдоха и быстрее освоить 
«трудные» звуки, развить речевое дыхание. Эти упражнения полезны при нарушении плавности и 
темпа речи. 
 

ОДУВАНЧИК 
Цель: Развивать умение длительно и плавно выдыхать воздух через рот, активизировать мышцы губ. 
Ход: Упражнение проводится на улице. Воспитатель предлагает ребенку сорвать отцветший 
одуванчик и подуть на него так, чтобы слетели все пушинки. Ребенок может сделать это, дунув на 
цветок 3 – 4 раза. Важно следить за правильностью выдоха. Используйте художественное слово. 
Одуванчик, до чего ж 
Ты на облачко похож. 
Страшно даже и взглянуть: 
Как бы облачко не сдуть. 
(Г. Виеру) 
  

ПУЗЫРЬ 
Цель: Развивать речевое дыхание и звукового аппарата. 
Ход: Играют несколько человек. Они становятся тесным кругом и надувают воображаемый пузырь, 
дуют в кулачки, составленные один на один «трубочкой». 
«Раздувайся, пузырь, раздувайся большой, 
Оставайся такой, да не лопайся!» 
Потом большой пузырь сдувается (дети длительно произносят звук «т-с-с-с-с». Игра возобновляется. 
 

СНЕЖИНКИ (Листочек) 
Цель: Развивать речевое дыхание, формировать умение делать плавный и длительный выдох (не 
добирая воздуха). 
Оборудование: Несколько рыхлых кусочков ваты. 
Ход: Воспитатель показывает кусочек ваты и говорит: «На улице падает снежок. Там – снегопад. 
Давайте устроим снегопад в группе». Затем кладет на ладошку ребенку «снежинку» и показывает, как 
надо дуть. Потом дует ребенок. Упражнение выполняется 2 – 3 раза. (Рис.4) 
Снег, снег кружится, 
Белая вся улица! 
Собралися мы в кружок, 
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Завертелись, как снежок. 
(А. Барто) 
 

ЛИСТОПАД 
Цель: Учить плавному, свободному выдоху. 
Оборудование: Вырезанные из тонкой бумаги желтые и красные листья. 
Ход: Воспитатель объясняет ребенку, что осенью с деревьев опадают листья. Это явление называется 
листопад. Предлагает устроить листопад дома. Ребенок дует на листочки так, чтобы они полетели. 
Упражнение повторяется 2 – 3 раза. 
​  
 

ЧЬЯ ПТИЧКА ДАЛЬШЕ УЛЕТИТ? 
Цель: Вырабатывать длительное, направленное, плавное ротового выдоха. Активизировать мышцы 
губ. 
Оборудование: Фигурки птиц, вырезанных из тонкой бумаги и ярко окрашенных. 
Ход: Двух птичек садят на стол у самого края на расстоянии 30см друг от друга. Двое детей садятся 
напротив птичек. По сигналу «Птички полетели!», дети начинают дуть на фигурки птиц. Важно 
следить за тем, чтобы дети не надували щеки, когда дуют на птичек; не должен сильно напрягаться. 
 

БАБОЧКА, ЛЕТИ! 
Цель: Вырабатывать длительный непрерывный ротовой выдох. 
Оборудование: 2 – 3 бумажные ярко окрашенные бабочки (к каждой бабочке привязывают нитку 
длиной 50см и прикрепляют их к шнуру на расстоянии 30см друг от друга. Шнур натягивают между 
двумя стойками так, чтобы бабочки весели на уровне лица ребенка.) 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку подуть на бабочек так, чтобы они полетели. Важно следить, 
чтобы ребенок стоял прямо, при вдохе не поднимал плечи, дул на одном выдохе, не добирая воздух, 
не надувал щеки, а губы слегка выдвигал вперед. Дуть малыш должен не более 10 секунд с паузами, 
чтобы не закружилась голова. (Рис.5) 
Бабочка-коробочка, 
Полети на облачко, 
Там твои детки – 
На березовой ветке! 
(Русская народная приговорка) 
  

КОРАБЛИК 
Ход: Вырабатывать длительное, направленное, плавное ротового выдоха. Активизировать мышцы 
губ. 
Оборудование: Таз с водой и бумажные кораблики. 
Ход: Таз с водой должен стоять так, чтобы ребенку было удобно дуть на кораблик. Воспитатель 
объясняет, что для того, чтобы кораблик двигался, на него нужно дуть плавно и длительно. 
Ветерок, ветерок, 
Натяни парусок! 
Кораблик гони 
До Волги-реки! 
(Русская народная приговорка) 

 
 
 

Приложение  
Игры, способствующие развитию понимаемой речи 

 
          В первом полугодии второго года жизни особое внимание уделяется формированию понимания 
речи взрослого. В этот период малыш пополняет словарь названиями окружающих предметов и 
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действий с ними, овладевая смысловой стороной речи. Особую роль играет чувственный опыт, 
получаемый при непосредственном контакте с предметами быта, игрушками, в совместных 
действиях со взрослыми и т.п. Ребенок начинает понимать, на что направлены усилия взрослого, 
знакомящего его с окружающим миром. Он слышит названия предметов, характеристику их свойств 
(цвет, форма, величина, положение в пространстве, фактура, масса, количество, соотношение частей), 
действий с ними, а также результативности последних и многое другое. Однако перевести в 
активную речь обилие информации ребенку пока не удается. 

Во втором полугодии второго года жизни дети более дифференцированно знакомятся с 
окружающим, в результате чего у них совершенствуется и развивается понимания речи. В этот 
период ребенка необходимо учить понимать названия как знакомых ему ранее, так и малознакомых 
предметов, различать их качества, состояния и назначение. 

Необходимо учить детей понимать рассказы взрослого о вещах и событиях, связанных с их 
личным опытом, не сопровождаемые показом предметов, картинок, действий. Например, рассказать и 
вовлечь в процесс рассказывания самих детей о том, что они видели, когда гуляли (собаку, птичку, 
машину). 

Цель предлагаемых ниже игр: продолжать развивать понимаемую речь, учить выполнять 
несложные и двух-трех сложные инструкции, ориентироваться в пространстве. 
 
 

ПРИНЕСИ ИГРУШКУ 
Оборудование: 4-5 игрушек (машина, мяч, пирамидка, кукла, книжка и т.п.). 
Ход: На столе или ковре расставлены игрушки. Воспитатель просит ребенка принести, например, 
машинку. Если он ошибается, воспитатель указывает на нужный предмет. Затем спрашивает, что это. 
Малыш отвечает. Или: «Это машина. Повтори». Ребенок называет предмет или использует 
предметы-заместители: «би-би». Игра повторяется. 
 

НАЙДИ И ПРИНЕСИ 
Оборудование: Игрушки и предметы, находящиеся на своих местах в групповой комнате. 
Ход: Игра проводится, как предыдущая, но с той разницей, что ребенку предлагается самому найти 
указанную игрушку или предмет в группе. 
 

ПОРУЧЕНИЯ 
Ход: Воспитатель просит ребенка выполнить несложную инструкцию. Например: «Уложи куклу 
спать», «Покачай мишку», «Брось мяч в корзину» и т.д. Если малыш не справляется, то воспитатель 
помогает ему, по ходу игры комментируя свои действия и действия ребенка. После каждого 
поручения воспитатель задает вопрос: «Что ты сделал?» 
 

ПОЛОЖИ НА МЕСТО 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку убрать на место игрушки. Он говорит: «Что это? (машина). Где 
должна стоять машина? (на полке). Поставь машину на полку». Или: «Что это? (кукла). Где должна 
сидеть кукла? (на кровати). Посади куклу на кровать» и т.п. После этого воспитатель подчеркивает, 
что в группе порядок, все игрушки находятся на своих местах. 
 
 
 

Приложение  
Игры, способствующие пониманию  

и формированию грамматических конструкций 
 

Своевременное формирование грамматического строя языка ребенка является важнейшим 
условием его полноценного речевого и общего психического развития, поскольку язык и речь 
выполняют ведущую функцию в развитии мышления и речевого общения, в планировании и 
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организации деятельности ребенка, самоорганизации поведения, в формировании социальных 
связей. 

Грамматический строй в процессе становления речи усваивается детьми самостоятельно, 
благодаря подражанию речи окружающих. При этом важную роль играют благоприятные условия 
воспитания, достаточный уровень развития словаря, фонематического слуха, наличие активной 
речевой практики, состояние нервной системы ребенка. 

При формировании грамматически правильной речи необходимо, прежде всего, воспитать у 
детей умение наблюдать за речью, формировать навыки общения, добиться дифференцированного 
восприятия речи. 

Дидактические игры и упражнения с грамматическим содержанием являются важным 
средством стимулирования языковых игр детей, их поисковой активности в сфере грамматики. 
 

ОЛИНЫ ПОМОЩНИКИ 
Цель: Учить образовывать формы множественного числа глаголов, уменьшительно-ласкательные 
формы существительных. 
Оборудование: Кукла. 
Ход: Воспитатель говорит детям, что к ним в гости пришла кукла Оля со своими помощниками и 
предлагает отгадать, как они называются и что помогают Оле делать. Затем воспитатель показывает, 
как кукла моргает и спрашивает: «Что это у Оли? Это глаза, Олины помощники. Что они делают? 
(смотрят, моргают, открываются, закрываются, жмурятся). А как их назвать ласково? (глазки)». 
Аналогично рассматриваются Ноги, руки, уши и т.д. После этого воспитатель читает детям 
стихотворение Киргановой Е. Г. «Олины помощники», побуждая детей добавлять слово в конце 
каждого четверостишья: 
Оля весело бежит 
К речке по дорожке, 
А для этого нужны 
Нашей Оле … (ножки). 
Оля ягодки берет 
По две, по три штучки. 
А для этого нужны 
Нашей Оле …(ручки). 
Оля ядрышки грызет, 
Падают скорлупки. 
А для этого нужны 
Нашей Оле … (зубки). 
Оля смотрит на кота, 
На картинки – сказки. 
А для этого нужны 
Нашей Оле … (глазки). 
 

СПРЯЧЬ МЯЧИК 
Цель: Формировать у детей навыки понимания предложных конструкций. 
Оборудование: Мяч. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку выполнить действия с мячом по его указанию: «Положи мяч на 
стул, под стул, за стул, около стула» и т.д. При этом воспитатель спрашивает малыша, куда он 
положил мяч, активизируя словарь по теме. 
 

КТО ГДЕ СПРЯТАЛСЯ? 
Цель: Сформировать понимание некоторых предлогов, активизировать речь. 
Оборудование: Игрушечная кошечка или собачка. 
Ход: Воспитатель прячет кошку на стул, под кровать, за дверь, около шкафа и т.д. и просит ребенка 
найти ее. После того, как ребенок находит игрушку, воспитатель спрашивает: «Куда спряталась 
кошечка? (под стол). Правильно. Кошечка под столом». Воспитатель выделяет предлог голосом, 
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затем предлагает малышу самому спрятать игрушку, а сам ищет ее, активизируя речь ребенка 
вопросом: «Куда ты спрятал кошечку?». 
Безречевому ребенку воспитатель предлагает спрятать игрушку в какое-либо место. После того, как 
он выполнит инструкцию, воспитатель рассказывает, где игрушка, выделяя предлог голосом. 
 

ГДЕ МАШИНА? 
Цель: Учить детей понимать предложные конструкции. 
Оборудование: Сюжетные картинки с изображением машины в разных местах. 
Ход: Воспитатель раскладывает картинки перед детьми, затем просит показать картинку с 
изображением машины за деревом, около дома, не мосту и т.д. Активизирует речь малыша вопросом: 
«Где машина?». 
 

ГДЕ ЗАЙЧИК? 
Цель: та же 
Оборудование: Игрушечные деревья, избушка, пенек, зайчик. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку спрятать зайчика за дерево, за домик, за пень. Затем 
спрашивает, куда он спрятал зайчика, чем самым, активизируя словарь малыша по теме. 
 

ДРУЗЬЯ 
Цель: Формировать у детей навык образования существительных с уменьшительно-ласкательными 
суффиксами. 
Оборудование: Картинки с изображением животных разных по размеру (большая собака – маленькая 
собачка и т.п.) 
Ход: Воспитатель раскладывает на столе картинки с изображением маленьких по размеру животных, 
себе же оставляет изображения больших по размеру животных. Затем показывает детям картинку, 
например, собаки и говорит: «Собаке грустно. У нее нет друга. Давайте поможем собаке найти 
друга». Ребенок ищет подходящую картинку с изображением другой собаки. Далее, воспитатель 
обращает внимание ребенка на то, что у большой собаки друг – маленькая собачка, и просит малыша 
повторить (собачка). Если ребенок затрудняется, воспитатель помогает ему. Игра продолжается до 
тех пор, пока все животные не найдут себе друзей. 
 

НАЗОВИ ЛАСКОГО 
Цель: Учить образовывать существительные с уменьшительно-ласкательными суффиксами. 
Оборудование: Картинки с изображением предметов из какой-либо серии (посуда, мебель, животные, 
транспорт и др.), в зависимости от того, существительные какой темы необходимо закрепить. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку картинку с изображением предмета из серии, например, 
«транспорт» и спрашивает что это (машина). Затем просит ребенка назвать машину ласково 
(машинка). Игра повторяется с картинками самолета, грузовика, паровоза и т.д. 
 
 

ОДИН – МНОГО 
Цель: Формировать у детей умение и навык образования множественного числа существительных. 
Оборудование: Картинки с изображением одного и нескольких одинаковых предметов одной серии. 
Это могут быть животные, игрушки, посуда, мебель, одежда и т.д. 
Ход: Воспитатель показывает детям картинку с изображением, например, кошки и говорит: «Кто это? 
(кошка). Кошке грустно, давайте найдем ей друзей». Ребенок ищет картинку с изображением 
нескольких кошек. Воспитатель спрашивает, кто нарисован на этой картинке, побуждая детей 
употреблять существительные множественного числа (кошки). Или: «Что это? (машина). А где еще 
машины?». 
Картинки подбираются в зависимости от того, существительные какой темы необходимо закрепить. 
Также можно делать акцент на количество игрушек, изображенных на картинке: Один – много. 
 

КТО ЧЕМ ПИТАЕТСЯ? 
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Цель: Закрепить правильное употребление существительных в творительном падеже. 
Оборудование: Картинки или игрушки, изображающие зайца, медведя, кошку, собаку; картинки с 
изображением морковки, ягоды, молока, косточки или настоящие продукты. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку картинку или игрушку, например, медведя и говорит: «Кто это? 
(медведь). Покажи, чем питается медведь (ребенок показывает ягоду или картинку с ее 
изображением). Правильно, медведь питается ягодой. Повтори». Игра продолжается. 
 

КТО ЧТО ЕСТ? 
Цель: Закрепить правильное употребление существительных в винительном падеже, активизировать 
в речи ребенка глаголы «ест», «грызет», «лакает». 
Оборудование: то же. 
Ход: тот же, только вместо творительного падежа, существительные употребляются в винительном 
падеже. Например: медведь ест ягоду, заяц грызет капусту, кошка лакает молоко, собака грызет 
косточку. 
 
 

Приложение  
Игры, формирующие правильное звукопроизношение 

 
    Общение ребенка со взрослыми и сверстниками наиболее успешно осуществляется тогда, когда 
говорящий внятно и чисто произносит слова. Нечеткое или неправильное произношение слов может 
быть причиной их непонимания. 
      Неправильное произношение отдельных групп звуков в младшем дошкольном возрасте вполне 
закономерно и оправдано физиологическими особенностями формирования детской речи. Но для 
того, чтобы создать благоприятные условия для правильного произношения всех звуков, чистого и 
внятного произношения слов, нужно проводить специальные игры и занятия. 
     Закрепление правильного произношения звуков осуществляется путем многократного 
произношения слов, насыщенных этими звуками. 
      Для закрепления правильного звукопроизношения хорошо использовать специальные песенки, 
стихи, потешки, в которых звучат подражание голосам животных, птиц, звукам известных ребенку 
предметов (молотка, часов и т.д.). 
      Умение правильно произносить звуки – важнейшее условие хорошей дикции. Используя 
различные игры и упражнения, воспитатель учит ребенка четко произносить слова. Он просит 
произнести слова так, чтобы были слышны все звуки. Но сначала слова произносит взрослый в 
слегка замедленном темпе, дети повторяют, затем скорость произношения увеличивается; весьма 
эффективно и произношение слов шепотом – для этого требуется более артикуляция звуков. 
 
ВО ДВОРЕ 
Цель: Развивать речевой слух и способность к звукоподражанию. 
Оборудование: Игрушечные петух, курица, кошка, собака, корова. 
Ход: Воспитатель выразительно читает стихотворение и показывает соответствующие игрушки. 
Ку-ка-ре-ку! 
Кур стерегу. 
Кудах-тах-тах! 
Снеслась в кустах. 
Мур-мур-мур, 
Пугаю кур! 
Ам-ам! Кто – там? 
Кря-кря-кря! 
Завтра дождь с утра! 
Му-му-му! 
Молока кому? 
 (А. Барто) 
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Прочитав стихотворение, воспитатель задает ребенку вопросы: «Как корова мычит?», «Как собачка 
лает?», «Как уточка крякает?» и т.д. 
 
ПЕСНЯ – ПЕСЕНКА 
Цель: Закреплять правильное звукопроизношение. Развивать речевой слух и речевую активность, 
умение произносить звуки и звукосочетания по подражанию. 
Оборудование: Большая кукла, петух, кошка, утка, медведь, лягушка. 
Ход: Воспитатель сопровождает свой рассказ показом игрушек-персонажей; четко произносит 
звукоподражания и добивается этого от ребенка при ответах на вопросы по рассказу. 
Запела девочка песенку, 
Пела, пела и допела. 
- Теперь ты, петушок, пой! 
- Ку-ка-ре-ку! – пропел петушок. 
- Ты спой, мурка! 
- Мяу-мяу, - спела кошка. 
- Твоя очередь, уточка! 
- Кря-кря-кря, - затянула уточка! 
- А ты, Мишка? 
- Ряв-ряв-ряв, - зарычал медведь. 
- Ты, лягушка, спой 
- Квак-квак-квак, - проквакала лягушка. 
- А ты, кукла, споешь? 
- Ма-ма, ма-ма! 
Сладкая песенка! 
(Г. Гербова) 
В конце рассказа ребенку задают вопросы: «Как поет кошечка? Как поет Мишка?».  
 
КУРОЧКА И ЦЫПЛЯТА 
Цель: Развивать звукоподражание, ориентировку в пространстве. 
Оборудование: Шапочки курочки и цыплят (по количеству детей) 
Ход: Воспитатель изображает курочку, а дети цыплят. «Курочка» с «цыплятами» ходят по лужайки и 
«клюют зернышки» (стучат пальцами об пол). 
Вышла курочка гулять, 
Свежей травки пощипать, 
А за ней ребятки, 
Желтые цыплятки. 
Ко-ко-ко да ко-ко-ко, 
Не ходите далеко, 
Лапками гребите, 
Зернышки ищите! 
(Т. Волгина) 
Важно добиваться, чтобы дети подговаривали за воспитателем, отчетливо произносили 
звукосочетания «ко-ко-ко».  
 
ГАВ-ГАВ 
Цель: Закреплять произношение звуков по подражанию. 
Оборудование: Картинки с изображением щенка, коня, теленка, цыпленка, козленка. 
Ход: Воспитатель сопровождает чтение стихотворения показом картинок с изображением животных 
и птиц. 
«Гав! Гав!» – на заре, 
«Гав! Гав!» – на дворе. 
На дворе щенок бежал, 
А в конюшне конь заржал. 
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Он сердился: «Ты чего 
Спать мешаешь? И-го-го!» 
И сказал теленок: «Му!» 
Спать мешает он ему. 
И сказал теленок: «Пи! 
Ты, щенок, еще поспи!» 
А козленок: «Ме!» да «Ме!», 
«Подремать не дали мне». 
А щенок все «Гав!» да «Гав!», 
У него веселый нрав! 
И веселый этот нрав 
Называется «Гав – гав!» 
(по Т. Волгиной) 
Важно добиваться, чтобы дети отчетливо произносили звукосочетания, подражая голосам животных. 
(Рис.8) 
 
НА ПТИЧЬЕМ ДВОРЕ 
Цель: Та же 
Оборудование: Картинки с изображением уточек, гусей, индюка, голубей, курочек, петушка. 
Ход: Воспитатель сопровождает чтение стихотворения показом картинок. 
Наши уточки с утра: 
 - Кря-кря-кря! 
 - Кря-кря-кря! 
Наши гуси у пруда: 
 - Га-га-га! 
 - Га-га-га! 
А индюк среди двора: 
 - Бал-бал-бал! 
 - Бал-бал-бал! 
Наши гуленьки вверху: 
 - Грру-грру-грру! 
 - Грру-грру-грру! 
Наши курочки в окно: 
 - Ко-ко-ко! 
 - Ко-ко-ко! 
А как Петя-петушок 
Рано-рано поутру 
Нам споет «Ку-ка-ре-ку!» 
(Русская народная песня) 
«Как кричит уточки?» - спрашивает воспитатель. Малыш отвечает на этот и другие вопросы обо всех 
птицах. Так он уточняет и закрепляет произношение звуков. 
 
ЧАСЫ ТИКАЮТ 
Цель: Развивать звукопроизношение, голосовой аппарат. Закреплять правильное произношение 
звуков «к», «т», «ть». Вырабатывать умеренный темп речи, умение произносить слова быстро и 
медленно, громко и тихо. 
Оборудование: Большие и маленькие часы. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку часы и говорит: «Это – часы. Когда они идут, то тикают 
«тик-так, тик-так». Как тикают часы? (дети отвечают). Часы бывают большие и маленькие. Большие 
часы тикают громко (произносит громко) «тик-так», а маленькие – тихо «тик-так». Как тикают 
большие часы? А как – маленькие? (дети отвечают). Большие часы, когда идут, тикают медленно 
(произносит в замедленном темпе) «тик-так». А маленькие – быстро (произносит в ускоренном 
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темпе) «тик-так». Как тикают большие часы? А как – маленькие? (дети отвечают). Важно следить за 
правильным и четким произношением звуков «к» и «т» (ть).  
 
ЛОШАДКА 
Цель: Обучение отчетливому произношению звука «и». 
Оборудование: Игрушечная лошадка. 
Ход: Воспитатели показывает ребенку лошадку, объясняет, что она кричит «и-и-и» и просит малыша 
повторить (2-3) раза. Затем воспитатель предлагает ребенку поиграть в заводных лошадок, «заводит» 
ребенка-«лошадку» ключиком, тот бегает по группе и произносит «и-и-и». 
 
АВТОМОБИЛЬ 
Цель: Формировать правильное и отчетливое произношение звука «б» (бь), развивать умение 
произносить отдельные звукоподражания громко и тихо; ориентироваться в пространстве. 
Оборудование: Картонные рули (по количеству детей), большая и маленькая машинки. 
Ход: Воспитатель показывает машинки и спрашивает, как она гудят («би-и, би-и»). Затем показывает 
большую машину и говорит: «Большая машина гудит громко, послушай, как (произносит 
звукоподражание чуть громче обычного) «би-и, би-и», а маленькая гудит тихо (произносит 
вполголоса) «би-и, би-и». Ребенку предлагается повторить звукосочетания то громко, то тихо. Потом 
воспитатель предлагает детям самим покататься на машинах. Дети, изображая шоферов, бегают по 
группе с рулем в руках врассыпную, произнося: «би-и, би-и».  
  
БАРАБАН 
Цель: Продолжать формировать правильное и отчетливое произношение звука «б» (бь), обучать 
регулированию силы голоса. 
Оборудование: Барабан. 
Ход: Воспитатель показывает барабан, стучит в него, сопровождая свои действия словами: 
«Бам-бам-бам! Так поет барабан». Затем спрашивает у ребенка, как поет барабан. Малыш отвечает 
сначала с произвольной громкостью, затем, по заданию взрослого, громко или тихо. Важно 
добиваться, чтобы ребенок правильно и четко произносил звук «б» (бь), а звукоподражания – громко 
и тихо. 
 
КАП – КАП – КАП 
Цель: Развивать голосовой аппарат, вырабатывать умение произносить звукоподражания громко и 
тихо. 
Оборудование: Картинка с изображением дождя. 
Ход: Воспитатель показывает картинку и говорит: «Дождик пошел. Сначала закапал тихо: 
«кап-кап-кап» (ребенок тихо повторяет), потом застучал сильнее: «кап-кап-кап» (ребенок повторяет 
громче) «кап-кап-кап». Опять тихо капает дождик и перестал!». В конце игры воспитатель читает 
потешку: 
Дождик, дождик, 
Кап-кап-кап! 
Мокрые дорожки. 
Нам нельзя идти гулять – 
Мы промочим ножки. 
(Русская народная песенка) 
Ребенок вместе со взрослым повторяет звукоподражание «кап-кап-кап». 
 
ТУК-ТУК 
Цель: Развивать голосовой аппарат, обучать громкому и тихому, быстрому и медленному 
произношению. Закрепить правильное произношение звуков «т» и «к». Развивать чувство ритма. 
Оборудование: Игрушечный молоточек. 
Ход: Воспитатель показывает молоточек и предлагает послушать, как он стучит «тук-тук-тук». 
Ребенок имитирует постукивание: кулачком-молоточком стучит по ладошки и повторяет 
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«тук-тук-тук». Воспитатель говорит: «Мой молоточек может стучать громко (стучит и громко 
произносит «тук-тук-тук»), а может и тихо (показывает)». Малыш повторяет. Далее воспитатель 
говорит, что молоточком можно стучать быстро и медленно (показывает и произносит 
звукоподражание «тук-тук-тук» в быстром и медленном темпе). Малыш повторяет. В конце игры 
можно дать ребенку постучать своим молоточком. 
 
 

Приложение  
 

Игры, способствующие развитию доброжелательного 
микроклимата в группе 

 
Цель этих игр: Учить детей находить, показывать и, по возможности, произносить имена 

сверстников и сотрудников группы, воспитывать дружелюбие и желание играть друг с другом. 
Развивать общительность и хорошие взаимоотношения с окружающими людьми. Вызвать 
положительные эмоции. 
 

ПОКАЖИ, КОГО НАЗОВУ 
Ход: Дети сидят на ковре или просто играют. Воспитатель спрашивает у малыша: «Где Света? (Лиза, 
Илья и т.д.)». Ребенок указывает на того, кого назвали. Воспитатель просит малыша повторить: «Это 
Света. Скажи – Света». Игра повторяется. 
 

КТО ЭТО? 
Ход: Воспитатели просит ребенка назвать свое имя; сказать, как зовут того или иного малыша. Если 
ребенок затрудняется, воспитатель помогает ему и просит малыша повторить. В ходе игры 
воспитатель обязательно сопровождает сою речь жестами, дотрагиваясь ладонью до того, чье имя 
нужно назвать. 
  

СДЕЛАЙ КАК Я 
Ход: Воспитатель говорит малышу: «Я взяла Никиту за руку. Сделай как я». Добивается, чтобы 
малыш повторил просьбу, делая акцент на то, что это Никита. Или: «Я обнимаю Лиану, она хорошая 
девочка. Сделай как я»; «Я дала машинку Алеше. Сделай как я» и т.п. 
 

ДАВАЙТЕ ПОЗНАКОМИМСЯ 
Оборудование: Игрушечный гномик или другая игрушка, мяч. 
Ход: Воспитатель говорит: «К нам в гости пришел гномик (дети его рассматривают). Давайте с ним 
познакомимся и назовем ему наши имена». Дети вместе с воспитателем садятся на ковер в кружок, 
гномик стоит в середине. Воспитатель катает мяч каждому ребенку и говорит, называя имя каждого, 
например: «Маша с нами в группе». Дети по возможности повторяют. 
 

КРУЖОК 
Оборудование: Игрушечный гномик или другая игрушка. 
Ход: Воспитатель говорит: «Давайте покажем гномику, как мы любим друг друга». Дети вместе с 
воспитателем становится в круг, берутся за руки. Один ребенок становиться в центр круга. 
Воспитатель говорит ребенку, стоящему в кругу: «Мы любим тебя, Руслана!», тесно сужая кружок во 
круг девочки (дети, по возможности, повторяют). Затем в центр круга становится другой ребенок и 
игра повторяется. 
 

ПАРОВОЗИК 
Ход: Воспитатель предлагает детям покататься на поезде, говорит: «Паровозиком будет Илья, а мы 
все – вагончиками. Вагончики, вставайте за паровозиком». Дети встают друг за другом и 
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передвигаются по группе, произнося имя мальчика, идущего впереди: «Илья, Илья, Илья…». Затем 
паровозиком назначается другой ребенок и игра повторяется.  
  

МЫ ХОРОШИЕ 
Ход: Дети сидят на ковре. Воспитатель говорит им, какие они хорошие и предлагает погладить себя. 
Дети гладят себе ручки, ножки, животик, щечки, произнося при этом: «Мы хорошие, мы хорошие…». 
Это упражнение можно использовать как релаксацию во время занятий или других видов 
деятельности. 
 
 

СНЕЖИНКИ 
Ход: Воспитатель предлагает детям превратиться в снежинки. «Снежинки» летают по группе. По 
сигналу воспитателя превращаются в большой ком – подбегают к воспитателю и тесно прижимаются 
к нему. 
 

ИГОЛОЧКА И НИТОЧКА 
Ход: Воспитатель говорит, что она будет иголочкой, а дети – ниточкой. Дети встают друг за другом за 
воспитателем и передвигаются по группе, повторяя все его движения, пока «ниточка» не 
запутывается в тесный клубок (дети тесно прижимаются к воспитателю). 
 

ПИРАМИДА ЛЮБВИ 
Ход: Дети становятся в тесный кружок и по очереди кладут ручки одна на другую (строят пирамиду). 
В тот момент, когда ребенок положил свою ручку на руку воспитателя, воспитатель говорит: «Мы 
любим тебя, Вова!». Затем, сверху ручку кладет другой ребенок, воспитатель говорит: «Мы любим 
тебя, Денис!» и т.д. Когда «пирамида любви» построена, воспитатель предлагает детям закрыть глаза 
и почувствовать, какие теплые у них ручки. Потом пирамида начинает расти и становиться 
большая-пребольшая (дети поднимают сложенные одна на другую руки вверх). Воспитатель 
побуждает детей по возможности подговаривать за ней. 
Игры с использованием обобщающих слов 
Общая цель для всех игр этого раздела – учить детей понимать обобщающие слова и использовать их 
в своей речи. 
Важно, играя в эти игры, делать акцент на обобщающие слова: «Все это мебель (посуда, одежда и 
т.д.). Покажи где мебель (посуда, одежда и т.д.). Скажи – мебель (посуда, одежда и т.д.)». Или: «Что 
это? Скажи одним словом (животные, овощи, фрукты и т.д.)». 
Помимо нижеприведенных игр с этой же целью можно использовать предметные картинки. 
 

Одежда 
 

УЛОЖИМ КУКЛУ СПАТЬ 
Цель: Познакомить детей с предметами одежды и ее деталями. 
Оборудование: Кукла с комплектом одежды, кукольная кроватка. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку уложить куклу спать. Ребенок раздевает куклу, воспитатель 
комментирует его действия: «Сначала надо снять платье и повесить его на спинку стула. Чтобы снять 
платье, надо расстегнуть пуговицы» и т.д. По ходу игры воспитатель должен активизировать речь 
ребенка, задавая наводящие вопросы: «Что надо расстегнуть на платье?». Если малыш затрудняется 
ответить, воспитатель отвечает сам. 
 

КУКЛА ПРОСНУЛАСЬ 
Цель: Уточнить названия кукольной одежды, ее деталей, цвета. 
Оборудование: Кукла на кроватке, комплект ее одежды. 
Ход: Воспитатель демонстрирует ребенку куклу, которая спит на кроватке. Затем он объясняет, что 
кукла проснулась и ее нужно одеть. Ребенок одевает куклу, а воспитатель сопровождает его действия 
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речью: «Оденем кукле маечку. Маечка чистая, она белого цвета». Затем воспитатель задает вопросы: 
«Что ты надеваешь кукле? Какого цвета маечка?» и т.п. 
 

НАРЯДИМ КУКЛУ 
Цель: Активизировать словарь по теме. 
Оборудование: Картонная кукла, набор бумажной одежды. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку одеть куклу для разных ситуаций (на прогулку, на праздник, в 
детский сад и т.д.). Ребенок одевает куклу, например, на прогулку. Воспитатель описывает одежду 
куклы: «Наденем кукле синее пальто. У пальто есть воротник, рукава, карманы. Застегивается оно на 
пуговицы». Активизируя речь малыша, воспитатель спрашивает: «Где у пальто рукава? Покажи. Что 
ты показал?» и т.п.  
 

Посуда 
 

К КУКЛЕ ПРИШЛИ ГОСТИ 
Цель: Познакомить детей с названием посуды, ее цветом, формой, назначением. 
Оборудование: Кукольная посудка, стол, кукла, Машка и зайка. 
Ход: Воспитатель объясняет ребенку, что к кукле пришли гости (мишка и зайка), поэтому нужно 
накрыть на стол к чаю, дает малышу поручения: «Поставь хлебницу на середину стола. Рядом 
поставь чашки с блюдцами и положи чайные ложки». Во время выполнения задания воспитатель 
активизирует речь детей, задавая вопросы: «что ты делаешь? Какого цвета чашка? Что можно пить из 
чашки?» и т.п. Если малыш затрудняется, воспитатель сам отвечает на вопросы.   

У 
ГОСТИМ КУКОЛ ЧАЕМ 

Цель: Закрепить название предметов посуды, ее величины. 
Оборудование: Два набора кукольной посуды и две куклы, резко контрастных по величине. 
Ход: Воспитатель говорит, что к детям в гости пришла кукла со своей дочкой и предлагает детям 
угостить их чаем: «Давайте накроем на стол к чаю. Кукла-мама – большая. Она будет пить чай из 
большой чашки, а кукла-дочка – маленькая. Она будет пить чай из маленькой чашки». Затем 
воспитатель предлагает ребенку расставить чашки и раздать ложечки соответственно величине кукол, 
сидящих за столом. Важно следить за правильностью выполнения задания, при необходимости, 
помогать ребенку, комментируя свои и его действия; активизировать словарь с помощью наводящих 
вопросов. 
 

УГОСТИМ МЕДВЕДЕЙ ЧАЕМ 
Цель: Та же 
Оборудование: Три набора посуды разной величины, картинка из сказки «Три медведя» или три 
игрушечных медведя, резко контрастных по величине. 
Ход: Проводится так же, как и предыдущая игра, но с использованием посуды трех различных 
величин. 
 

ПОМОЕМ ПОСУДУ 
Цель: Расширять словарь по теме, активизировать словарь. 
Оборудование: Таз с водой или игрушечная мойка, кукольная посуда. 
Ход: Воспитатель объясняет ребенку, что после завтрака нужно помыть посуду. Он начинает мыть 
посуду, рассказывая, что посуда была грязная, а теперь она чистая. Затем предлагает ребенку 
подключиться к игре. Важно побуждать малыша называть предметы посуды, действия (мыть, 
сушить). 

Мебель 
 

В ГОСТЯХ У КУКЛЫ 
Цель: Уточнять название предметов мебели, ее назначение. 
Оборудование: Кукольная мебель, кукла. 
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Ход: Воспитатель предлагает пойти к кукле в гости. У куклы дома разная мебель. Воспитатель 
вместе с детьми рассматривает ее, определяют, из чего она сделана; уточняют цвет мебели и ее 
назначение. Воспитатель активизирует речь детей, задавая ему вопросы: «Покажи, где стул? Для чего 
он нужен?» и т.п. 
 

ПРИГЛАСИМ МИШУТКУ В ГОСТИ 
Цель: Та же. 
Оборудование: Игрушечная мебель, медвежонок. 
Ход: Воспитатель говорит детям, что к ним в гости пришел мишутка и предлагает показать ему 
игровой уголок: «Это кухня. Здесь стоит печка, мойка, стол, стулья, шкаф для посуды» и т.п. Затем 
просит ребенка: «Скажи, что это? (стул). Для чего он нужен? (чтобы на нем сидеть) и т.д.».  
 

У КУКЛЫ ДОМА 
Цель: Закрепить название предметов мебели, ее величины. 
Оборудование: Две куклы, два стула и две кроватки, резко контрастные по величине. 
Ход: Воспитатель предлагает детям пойти в гости к куклам, обращает внимание детей, что одна 
кукла большая, а другая – маленькая. Воспитатель вместе с детьми рассматривает кукольный уголок: 
«Мебель здесь большая и маленькая. На большой кровати спит большая кукла, на маленькой кровати 
спит маленькая кукла. На большом стуле сидит большая кукла, на маленьком – маленькая. И т.д.». 
Затем спрашивает ребенка: «Что это? (стул). Он какой? (большой). Какая кукла сидит на этом стуле? 
(большая). Посади кукол на свои стулья» и т.п. 

Транспорт 
 

ЧУДЕСНЫЙ МЕШОЧЕК 
Цель: Уточнить и активизировать словарь по теме. 
Оборудование: Игрушечные автобус, грузовик, легковая машина, самолет, кораблик в мешочке. 
Ход: Воспитатель по одной достает машины из мешка. Вместе с ребенком рассматривает и 
обговаривает внешний вид машины (грузовика, автобуса и т.д.), цвет, материал, назначение. 
Уточняется название частей машины, их окраска и форма. 
 

ПОКАТАЕМ В МАШИНЕ ИГРУШКИ 
Цель: Активизировать речь по теме, уточнить понимание некоторых предлогов. 
Оборудование: Большая грузовая машина, игрушечные пассажиры – кукла, мишка и др. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку покатать в машине игрушки. Уточняется название частей 
машины, их цвет и форма. Ребенок усаживает «пассажиров» и катает их. Воспитатель задает 
вопросы: «Кто едет в машине? Что делает кукла? Что делает машина?». Затем он просит повозить 
машину около стола, у шкафа, за дверью и т.д.  
 

ДАЙ ЧТО СКАЖУ 
Цель: Закрепить название транспорта, активизировать словарь. 
Оборудование: Игрушечные автобус, грузовик, легковая машина, самолет, кораблик. 
Ход: Игрушки стоят на столе или ковре. Ребенок находится на расстоянии 1-2 метров от стола. 
Воспитатель просит малыша: «Принеси автобус (самолет, грузовик и т.д.)». Если малыш 
затрудняется, то воспитатель уточняет: «Он красного цвета, стоит около самолета» или просто 
указывает на нужную игрушку. Затем задает вопросы, уточняя, что принес ребенок, какого цвета 
автобус, его величина; рассматривают части автобуса. Игра повторяется. 
 

Игрушки 
 

УЗНАЙ ИГРУШКУ 
Цель: Уточнить и активизировать словарь по теме 
Оборудование: Любимые игрушки детей в мешочке. 
Ход: Смотреть игру «Чудесный мешочек» 
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ЧЕГО НЕ СТАЛО? 

Цель: Развивать зрительное внимание и память, активизировать словарь. 
Оборудование: Игрушки 
Ход: Воспитатель выставляет на столе 4 игрушки. Ребенок называет их. Затем ребенок закрывает 
глаза, воспитатель прячет 1 игрушку. Ребенок должен отгадать, какой игрушки не стало. Игру 
повторяют 3-4 раза. 
Овощи и фрукты 
 

УЗНАЙ И НАЗОВИ 
Цель: Закрепить название овощей и фруктов, их цвета и формы. 
Оборудование: Натуральные овощи или муляжи в мешочке. 
Ход: На столе лежат овощи и фрукты. Воспитатель предлагает ребенку взять, например, морковку. 
Малыш выполняет просьбу, называет овощ и отвечает на вопросы воспитателя о его цвете и форме.  
 

ЧТО В КОРЗИНОЧКЕ ЛЕЖИТ? 
Цель: Закрепить название овощей и фруктов; их цвет, форму и вкусовые качества. 
Оборудование: Натуральные и готовые к употреблению морковь, помидор, огурец, яблоко, апельсин, 
груша или другие. 
Ход: Воспитатель по одному достает из корзины овощи и фрукты и описывает их, например: «Это 
яблоко. Оно круглое, красное. Яблоко сладкое, сочное, вкусное. Его можно есть». Ребенок, с 
помощью вопросов воспитателя, повторяет рассказ о яблоке, затем пробует его на вкус. 
 

ВО САДУ ЛИ, В ОГОРОДЕ? 
Цель: Учить группировать овощи и фрукты, закрепить их названия. 
Оборудование: Фланелеграф или магнитная доска с изображениями дерева и грядки, плоскостные 
фигурки яблока, апельсина, груши, картофеля, капусты, лук или других. 
Ход: Воспитатель объясняет, что яблоки, груши и апельсины – вкусные, сладкие. Это – фрукты. 
Фрукты растут на дереве. Картофель, капуста, лук не сладкие, но очень полезные. Это – овощи. 
Овощи растут на грядке. Затем предлагает ребенку фрукты поместить на дереве, а овощи на грядке. 
Малыш выполняет задание, а воспитатель активизирует его речь с помощью вопросов: «Что это? 
(яблоко). Яблоко – это фрукт. Повтори. Где растут фрукты? (на дереве)» и т.п.  

 
ПОВОРЯТА 

Цель: Та же 
Оборудование: Тоже, что и в предыдущей игре, только на фланелеграфе – изображение банки из-под 
компота и кастрюля. 
Ход: Воспитатель показывает детям овощи и фрукты. Они вместе рассматривают их, вспоминают 
качества овощей и фруктов. Затем воспитатель рассказывает детям, что из фруктов можно 
приготовить вкусные варенье или компот, а из овощей варят вкусный суп и предлагает приготовить 
эти блюда. Для этого нужно фрукты поместить в банку, а овощи – в кастрюлю. Малыш выполняет 
задание, а воспитатель активизирует его речь с помощью вопросов: «Что это? (яблоко). Яблоко – это 
фрукт. Повтори. Из фруктов готовят компот и варенье. Куда ты положишь фрукт? (в банку)» и т.п.  
 

Животные 
 

ДАВАЙ ПОЗНАКОМИМСЯ 
Цель: Уточнять и расширять словарь ребенка по теме. 
Оборудование: Игрушки, изображающие дикие или домашние животные в мешке. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку мешочек и предлагает посмотреть, что в нем лежит. Ребенок 
по одной достает игрушки и рассматривает их. Воспитатель активизирует речь детей вопросами. 
Например: «Кто это? (Собачка). Какие части тела у нее есть? Покажи хвост, уши, спинку, голову. Как 
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кричит собачка? И т.д.». Если малыш затрудняется ответить, воспитатель помогает ему. Игра 
продолжается. 
 

КТО ТАК КРИЧИТ? 
Цель: Научить детей узнавать животных по звукоподражанию, закрепить и активизировать словарь 
по теме. 
Оборудование: Игрушки или картинки домашних животных. 
Ход: Дети сидят за столом или на ковре, перед ними – игрушки или картинки домашних животных. 
Воспитатель предлагает им узнать, кто так кричит. Например: «Кто кричит «мяу»? Правильно, 
кошка». Затем воспитатель предлагает ребенку найти игрушку кошки или картинку с ее 
изображением. Игра продолжается. 
 

КТО ГДЕ ЖИВЕТ? 
Цель: Учить детей группировать животных на дикие и домашние, активизировать словарь по теме. 
Оборудование: Игрушки диких и домашних животных, домик и дерево. 
Ход: Дети сидят около стола, на котором расставлены игрушки животных, а чуть подальше – домик и 
дерево. Воспитатель просит детей назвать животных, затем спрашивает: «Где живет кошка? (в доме). 
Правильно. Поставь кошку возле дома. Где живет зайчик? (в лесу). Правильно. Поставь зайчика 
возле дерева» и т.д. Когда все животные разгруппированы, воспитатель говорит: «Животные, которые 
живут в доме, называются домашними животными. Какие это животные? (домашние). Назовите 
домашних животных (дети называют животных, которые стоят возле домика)». То же воспитатель 
говорит про диких животных. 
Эту иргу можно проводить с использованием предметных картинок. Игра проводится с целью 
закрепить знания о диких и домашних животных, полученных на занятии.  

 
 

Приложение  
 

Игры с использованием предметных 
и сюжетных картинок 

 
Уже в конце первого года ребенок тянется к красочной картинке, радуясь изображению. Малыш 

не сразу отличает реальный предмет от его изображения на картинке. Он относится к рисунку как к 
игрушке, к вещи, пытаясь взять нарисованный мячик, укусить яблоко. С помощью взрослого малыш 
постепенно устанавливает связь между предметом, его графическим изображением и 
соответствующим названием. Это важно для развития мышления, для формирования первых общих 
представлений. 
Картинка помогает закреплению представлений детей о предметах. Под руководством воспитателя с 
помощью картинки осуществляется более расчлененное, детальное восприятие качеств предмета 
(форма, величина, цвет и др.) и его состояния. Тем самым рассматривание картин способствует 
развитию более устойчивого, сосредоточенного внимания. 

Картины вызывают у ребенка радостные эмоции, с помощью картины обогащается словарь 
малыша. От взрослых он узнает название предметов, действий, качеств, постепенно начинает сам 
активно называть изображенное, отвечать на вопросы. 
Использование картинки для развития речи ребенка имеет даже некоторое преимущество перед 
игрушкой. Дети, рассматривая картинку, охотно говорят, в то время, как игрушкой им, прежде всего, 
хочется поиграть, а не рассказывать о ней. 

Картинки, благодаря своей образности, красочности являются ценным средством воспитания 
художественного вкуса. Картинки для маленьких должны быть красочными и хорошо выполненными 
в художественном отношении. 
Вот некоторые игры с использованием картинок. 
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​
Предметные картинки 

Работа с картинками строится на основе принципов от простого к сложному и от частного к 
общему. Вначале детям предлагаются изображения тех предметов, которые наиболее часто 
встречаются в их повседневной жизни, с которыми они действуют в разных ситуациях и видят их в 
разных сочетаниях. Это, прежде всего изображения отдельных предметов одежды, посуды, мебели, 
игрушек, предметов домашнего обихода, животных (живущих рядом) и др. Далее изображения 
подбираются как серии обобщений: «Одежда», «Мебель», «Посуда», «Животные» и т.п. 
Ниже приводятся примеры игр с предметными картинками. Цель таких игр – вырабатывать у детей 
представление о величине, цвете, различных состояниях предметов; обогащать словарь названиями 
качеств, действий; учить произносить короткие предложения. 
  

ПОСУДА ДЛЯ КУКЛЫ 
Цель: Учить детей находить знакомые предметы посуды на картинках по словесному указанию, дать 
представление об их использовании, активизировать словарь. 
Оборудование: Набор предметных картинок из серии «Посуда», кукла. 
Ход: Воспитатель говорит, что кукла будет обедать и предлагает детям подобрать картинки с 
изображением тех предметов посуды, которые понадобятся кукле для того, чтобы поесть, например, 
суп. Ребенок указывает на картинки с изображением тарелки и ложки. Воспитатель активизирует 
речь ребенка, задавая вопросы: «Что нарисовано на картинке? (тарелка и ложка). Для чего нужны 
тарелка и ложка? (чтобы есть суп) и т.д. 
 

КТО С НАМИ РЯДОМ ЖИВЕТ 
Цель: Учить узнавать, показывать и называть животных и птиц, изображенных на картинках. 
Оборудование: Набор предметных картинок из серии «Домашние животные и птицы». 
Ход: Воспитатель задает вопросы по содержанию предметных картинок, а дети на них отвечают, 
например: «Кто же здесь нарисован? Да, Петушок Золотой гребешок. А как он кричит? Ку-ка-ре-ку!» 
и т.д. «Покажи, где нарисована собачка. Правильно. А как кричит собачка? Ав-ав!» и т.п.  
 

ЧТО КУПИЛИ НА БАЗАРЕ? 
Цель: Продолжать знакомить детей с названиями овощей, учить соотносить и сравнивать предметы с 
их изображениями на картинках. 
Оборудование: Набор предметных картинок из серии «Овощи», натуральные овощи или их муляжи. 
Ход: Воспитатель показывает, например вилок капусты и спрашивает у детей: «Что это? (капуста). 
Капуста круглая, зеленого цвета. Покажи, где нарисована капуста? (ребенок показывает картинку и 
называет то, что на ней изображено)». Затем игра повторяется с использованием другого овоща.  
 

ЧТО В САДУ РАСТЕТ? 
Цель: Продолжать знакомить детей с названиями фруктов, учить соотносить и сравнивать предметы с 
их изображениями на картинках. 
Оборудование: Набор предметных картинок из серии «Фрукты», натуральные фрукты или их 
муляжи. 
Ход: Игра проводится так же, как и предыдущая.  
Игры «Что купили на базаре?» и «Что в саду растет?» можно проводить просто с использованием 
предметных картинок, без использования муляжей. Тогда цель этих игр будет такая – учить узнавать, 
показывать называть овощи и фрукты, изображенных на картинках. Ход этих игр следующий: 
Воспитатель задает вопросы по содержанию предметных картинок, а дети на них отвечают, 
например: «Что здесь нарисовано? Да, яблоко. Яблоко круглое, красного цвета. Повтори». Или: 
«Покажи, где нарисовано яблоко. Правильно. Какое яблоко? (ребенок отвечает сам или с помощью 
воспитателя)» и т.п. 
 

ПАРНЫЕ КАРТИНКИ 
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Цель: Учить детей находить две идентичные картинки среди множества (10-15) предложенных, 
активизировать словарь. 
Оборудование: Наборы предметных картинок: «Одежда», «Посуда», «Мебель», «Транспорт», 
«Игрушки» и т.д. (по две штуки), две куклы. 
Ход: Воспитатель показывает детям куклы, говорит, что они сестренки и предлагает обеим подарить 
по игрушке. Дети выбирают две картинки с изображением игрушек из всех предложенных. Затем, 
воспитатель говорит, что куклы хотят погулять, и предлагает помочь куклам найти свою одежду. 
Дети выбирают две картинки с изображением предметов одежды и т.д. При этом воспитатель 
побуждает детей отвечать на вопросы, активизируя их речь: «Что это? Для чего это нужно? Какого 
цвета? И т.п.». 
Так же в этой игре можно использовать комплексные картинки. На одной такой картинке 
изображены, например, несколько предметов посуды, мебели, одежды и т.д. 
 

НА ЧЕМ МЫ ЕЗДИМ? 
Цель: Учить детей узнавать знакомые транспортные средства, обозначать их словами. 
Оборудование: Предметные картинки «Транспорт». 
Ход: Воспитатель показывает детям ту или иную картинку и спрашивает, что на ней нарисовано. 
Дети отвечают сами или с помощью воспитателя. Затем воспитатель предлагает рассмотреть 
картинку и отмечает, какого цвета, например, машина, вместе с детьми называет ее части и т.д. Игра 
повторяется. 
 Игру «На чем мы ездим?» можно проводить с использованием художественного слова. Тогда цель 
этой игры будет такая – научить детей узнавать и показывать транспортные средства на слух. Ход: 
Воспитатель читает детям стихотворение, затем спрашивает о чем в нем говориться и просит ребенка 
найти картинку с изображением этого транспорта. 
 
ПАРОВОЗ 
Загудел паровоз 
И вагончики повез. 
Чу-чу, чу-чу! 
Я далеко укачу! 
(Т. Волгина) 
 
САМОЛЕТ 
Самолет построим сами, 
Понесемся над лесами. 
Понесемся над лесами, 
А потом вернемся к маме. 
(А. Барто) 
 
ГРУЗОВИК 
Нет, напрасно мы решили 
Прокатить кота в машине: 

Кот кататься не привык – 
Опрокинул грузовик. 
(А. Барто) 
 
ВЕРТОЛЕТ 
Вертолет, вертолет! 
Ты возьми меня в полет! 
А в полете пусто, 
Выросла капуста! 
(дразнилка)​
 
КОРАБЛИК 
Матросская кепка, веревка в руке. 
Везу я кораблик по быстрой реке 
И скачут лягушки за мной по пятам, 
И просят меня: «Прокати, капитан!». 
(А. Барто) 

 
ЛОТО 

Цель: Учить узнавать и называть изображенные на картинках предметы, не зависимо от их цвета или 
величины; обобщать их по назначению и использованию. 
Оборудование: Наборы предметных картинок: «Одежда», «Посуда», «Мебель», «Транспорт», 
«Игрушки» и т.д. (число картинок из каждой серии должно соответствовать количеству детей). 
Ход: Воспитатель показывает детям картинку, на которой изображена, например, тарелка и говорит: 
«Что это? (дети отвечают). Правильно. Тарелка – это предмет посуды. Где еще нарисована посуда?». 
Дети, самостоятельно или с помощью воспитателя, ищут и показывают нужные картинки и 
называют, что на них нарисовано. Далее, воспитатель показывает детям картинку, на которой 
изображен, например, автомобиль и игра повторяется. 
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КОГО МЫ ВСТРЕТИЛИ В ЛЕСУ? 

Цель: Учить узнавать, показывать и называть животных, изображенных на картинках. 
Оборудование: Предметны картинки из серии «Дикие животные». 
Ход: Воспитатель задает вопросы по содержанию предметных картинок, а дети на них отвечают, 
например: «Кто здесь нарисован? Да, зайчик. Зайчик серого цвета, у него длинные ушки. Какого 
цвета зайчик? Какие у него ушки?» и т.п.  
 

КОМНАТА ДЛЯ КУКЛЫ 
Цель: Учить узнавать, показывать и называть предметы мебели, изображенные на картинках и 
обозначать их словами. 
Оборудование: Предметны картинки из серии «Мебель», кукла. 
Ход: Воспитатель показывает детям куклу и говорит: «На чем кукла будет спать? Да, на кроватке. 
Покажи, где нарисована кроватка? (ребенок показывает нужную картинку). Что на ней нарисовано? 
(кроватка). Для чего нужна кроватка? (чтобы на ней спать)» и т.д. 
Игру «Комната для куклы» можно проводить, используя не только предметные картинки, но и 
игрушечную мебель. Тогда цель этой игры будет такая – знакомить детей с названиями предметов 
мебели, учить соотносить и сравнивать предметы с их изображениями на картинках. Ход этих игр 
следующий: Воспитатель показывает детям кукольный уголок и говорит, что это комната куклы. 
Затем спрашивает у детей: «Что это? (стул). На стуле кукла сидит. Покажи, где нарисован стул? 
(ребенок показывает картинку и называет то, что на ней изображено). Для чего нужен стул? (чтобы на 
нем сидеть)». Затем игра повторяется с использованием другого предмета мебели. 
 

Сюжетные картинки 
На занятиях с сюжетными картинками дети второго года жизни приобретают умение аккуратно 
пользоваться картинками, внимательно рассматривать изображения, накапливают словарь. Это дает 
возможность в дальнейшем совершенствовать восприятие и речь детей. Занятия с сюжетными 
картинками проводятся одновременно с 3 – 4 детьми. Картинку кладут на стол или укрепляют на 
устойчивой настольной подставке. Детей усаживают около стола напротив картинки. 
Цель таких игр: научить детей понимать жизненно близкий сюжет, изображенной на картинке; 
развивать умение слушать пояснения, короткий рассказ воспитателя, расширять словарь, учить 
рассказывать об изображенном на картинке. 
 

ДЕТИ ОБЕДАЮТ 
Цель: Упражнять детей в названии слов: тарелка, чашка, блюдце, ложечка, салфетка, ест, вытирает, 
держит. 
Оборудование: Картинка с изображенными на ней троих детей, сидящих за столом: мальчик 
наклонился над тарелкой, и ест второе; девочка ест маленькой ложкой компот из чашки, стоящей на 
блюдце; второй мальчик закончил еду и вытирает рот салфеткой; на столе стоит стакан с бумажными 
салфетками. 
Ход: Воспитатель показывает картинку и рассказывает: «На картине нарисованы дети. Они обедают. 
Мальчик (показывает его) ест кашу из тарелки. Алеша, покажи тарелку. А это что? (Большая ложка). 
А девочка уже съела кашу. Девочка ест компот ложечкой. А это что? (Чашка). В чашке компот. А это 
что? (Блюдце). Что делает девочка? (Ест компот). Этот мальчик уже съел компот. Он вытирает рот 
салфеткой. Что делает мальчик? (Вытирает рот). Салфетки стоят на столе в стакане. Таня, покажи 
стакан с салфетками. Дети хорошо и аккуратно едят, Платья и рубашки у них чистые». Затем 
воспитатель просит отдельных детей показать и рассказать, что делают мальчик и девочка, что они 
держат в руках, что едят, просит назвать цвет одежды (зеленая рубашка, красное платье). 
 

МАМА КУПАЕТ РЕБЕНКА 
Цель: Упражнять детей в названии слов: купаться, ванна, полотенце, поливать, вытирать. 
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Оборудование: Картинка с изображением ванной, в которой сидит маленький мальчик, а мать 
мочалкой трет ему спину. Мальчик тянется к утке, плавающей в ванне. Лицо у мальчика веселое. 
Недалеко стоит стул, на спинке которого висит большое полотенце. 
Ход: Воспитатель показывает картинку и дает детям возможность рассмотреть ее. Затем говорит: 
«Это мама. Мама купает сыночка Петю. Петя любит купаться. «Куп-хлюп, куп-хлюп», - говорит 
Петя. Как говорит Петя? Диана, покажи ванну. В ванне теплая вода. Мама трет мочалкой Пете спину. 
А что это у Пети? Утка плавает в ванне, большая, желтая утка. Вымоет мама Петю и польет чистой 
водой. А что это висит на стуле? Большое полотенце. Мама будет вытирать Петю. Петя чистенький 
теперь». 
 

МАЛЬЧИК ИГРАЕТ С СОБАКОЙ 
Цель: Упражнять детей в названии слов: собака, цветы, сидит, смотрит, дает, играет. 
Оборудование: Картинка с изображением зеленой лужайки. На лужайке растут цветы. Мальчик 
показывает собаке сахар. Собака сидит на задних лапах. Маленькая девочка с интересом смотрит на 
мальчика и собаку. Около девочки лежит игрушечная собака. 
Ход: Воспитатель рассказывает: «Это мальчик Петя и ее сестренка Катя. Они гуляют на лужайке. 
Катя сидит на траве. Вот трава. На лужайке растут цветы. Покажи, Денис, цветы. Собачка Жучка 
играет с детьми. Петя дает ей сахар: «На, Жучка! На! На!». Как Петя зовет собаку? Собака стоит на 
задних лапах и просит сахар». После этого воспитатель просит детей показать на картинке мальчика, 
девочку, собаку, игрушечную собачку, траву, цветы, спрашивает: «Как мальчик зовет собаку? Что 
мальчик дает собаке? Где сидит девочка?». 
Все вопросы воспитателя к детям носят подсказывающий характер. 
Вот приблизительный перечень сюжетных картинок, которые можно использовать для 
рассматривания с детьми: «Мальчик с дудочкой», «Голубь летит», «Автобус везет людей», «Кошка 
играет мячом», «Коза ест траву», «Кукла сидит в ванне», «Дети играют в группе», «Праздник елки в 
детском саду», «Дети кормят курицу и цыплят», «Мишка спит в кроватке», «Дети гуляют в парке», 
«Дети на прогулке в детском саду» и т.д. 
 
 

 
 
 

Приложение  
Игры и упражнения для сенсорного развития 

 
Сенсорное развитие ребенка – это развитие его восприятия и формирование представлений о 

внешних свойствах предметов: их форме, цвете, величине, положении в пространстве, а так же 
запахе, вкусе и т.п. Значение сенсорного развития в раннем и дошкольном детстве трудно 
переоценить. Именно этот возраст наиболее благоприятен для совершенствования деятельности 
органов чувств, накопления представлений об окружающем мире. 

Сенсорное развитие, с одной стороны, составляет фундамент общего умственного развития 
ребенка, с другой стороны, имеет самостоятельное значение, т.к. полноценное восприятие 
необходимо и для успешного обучения ребенка в детском саду, в школе, и для многих видов труда. 

В каждом возрасте перед сенсорным воспитанием стоят свои задачи, формируется 
определенное звено сенсорной культуры. 
На втором-третьем году жизни задачи сенсорного воспитания существенно усложняются. Хотя 
ребенок раннего возраста еще не готов к усвоению сенсорных эталонов, у него начинают 
накапливаться представления о цвете, форме, величине и других свойствах предметов. Важно, чтобы 
эти представления были достаточно разнообразными. А это значит, что ребенка следует знакомить со 
всеми основными разновидностями свойств – шестью цветами спектра (голубой цвет следует 
исключить, т.к. дети плохо отличают его от синего), белым и черным цветом, с такими формами, как 
круг, квадрат, овал, прямоугольник. 
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Знакомя детей с различными свойствами предметов, не следует добиваться запоминания и 
употребления их названий. Главное, чтобы ребенок умел учитывать свойства предметов во время 
действий с ними. 

Чтобы привлечь внимание ребенка раннего возраста к свойствам предметов, выработать 
устойчивые представления об этих свойствах, целесообразно организовать такие действия с 
предметами, при которых для получения нужного результата требуется сопоставить предметы по 
форме, величине, установить их совпадение или несовпадение. Такое сопоставление вначале дети не 
могут выполнить зрительно. Поэтому им предлагают накладывать предметы друг на друга, сравнивая 
цвета. От внешних приемов сопоставления дети постепенно переходят к сопоставлению на глаз. Это 
дает им возможность устанавливать тождество и различие по внешним свойствам и между такими 
предметами, которые нельзя наложить друг на друга или приложить вплотную (например, между 
объемными предметами). 

Основные задачи в сенсорном воспитании детей второго-третьего года жизни: научиться 
выделять цвет, форму и величину как особые признаки предметов, накапливать представления об 
основных разновидностях цвета и формы и об отношении между двумя предметами по величине. 

Игры для детей раннего возраста предложены по степени возрастающей трудности, что 
соответствует программе детского сада. 
Игры, включенные в этот раздел, помогут ребенку получить целостное представление о предмете 
(величина, форма, цвет). Им можно использовать как в свободной деятельности детей, так и на 
занятиях. 
 

Величина 
 

БОЛЬШИЕ И МАЛЕНЬКИЕ 
Цель: Научить ребенка чередовать предметы по величине 
Оборудование: По четыре больших и маленьких бусины (приблизительно 2 и 1см) одинакового цвета. 
Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку красивую куклу, говорит, что кукла пришла к малышу в гости 
и принесла что-то в корзиночке. Затем воспитатель сажает куклу на стол и, вынимая из корзинки 
коробочку, показывает ребенку, что там лежат большие и маленькие бусины и нитка. Сказав, что 
кукла попросила малыша сделать для нее красивые бусы, воспитатель обращает внимание ребенка на 
то, что бусы можно нанизывать по-разному. Сначала воспитатель сам показывает, как нужно собирать 
бусы, а потом предлагает сделать это ребенку. Важно начать чередование с большой бусины, т.к. если 
чередовать бусы наоборот, т.е. сначала брать маленькую, затем большую, ребенку будет трудно 
справиться с заданием, потому что его в первую очередь привлекают большие бусины. Затем кукле 
показывают, какие получились бусы.  
 

КАКОЙ МЯЧ БОЛЬШЕ? 
Цель: Учить различать предметы по величине и выбирать их по словесному указанию. 
Оборудование: Большие и маленькие мячи, произвольно перемешанные. 
Ход: Воспитатель стоит на расстоянии 3 – 5м от ребенка и просит принести ему большой мяч. Если 
ребенок ошибается, воспитатель объясняет и показывает разницу, давая малышу подержать большой 
и маленький мячи. Рукой ребенка воспитатель обводит по окружности большого и маленького мяча, 
говоря при этом, «большой» это или «маленький» мяч. Игра повторяется. 
 

ПОРУЧЕНИЯ 
Цель: Учить детей различать и называть игрушки, а также выделять их размер; развивать слуховое 
восприятие, совершенствовать понимание речи. 
Оборудование: Большие и маленькие собачки, машинки, коробочки, мячи, чашки, кубики, матрешка. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку игрушки и предметы и предлагает назвать их, отмечая их 
размер. Затем дает малышу следующие задания: 
Ø   Большую собаку напои чаем из большой чашки, а маленькую – из маленькой; 
Ø   Покатай матрешку в большой машине; 

50 
 



Ø   Поставь маленькую собаку возле матрешки; 
Ø   Построй для большой собачки домик из больших кубиков, а для маленькой – из маленьких; 
Ø   Возьми маленькую собачку и посади ее на ковер; 
Ø   Возьми большую собаку и посади ее в большую коробку; 
Ø   Собери маленькие кубики в маленькую коробку, а большие – в большую и т.п. 
Если ребенок ошибается, собачка или матрешка показывают свое неудовольствие (рычит или 
отворачивается). 
 

УГОСТИ ЗАЙЧИКА 
Цель: Учить детей группировать предметы по величине. 
Оборудование: Игрушечный заяц, большое и маленькое ведерко, по пять больших и маленьких 
муляжей морковок на подносе. 
Ход: Воспитатель показывает зайца, предлагает детям его рассмотреть, погладить. Затем говорит, что 
зайчик просит детей помочь ему собрать морковку и показывает поднос с морковью, делая акцент на 
то, что морковка большая и маленькая. Далее воспитатель говорит, что большую морковку нужно 
класть в большое ведерко, а маленькую морковку в маленькое ведерко. Дети выполняют задание, 
зайчик благодарит их за помощь.  
По такому же принципу можно группировать и другие большие и маленькие предметы в различные 
по величине емкости. Например, играя в следующие игры «Помоги кукле собрать кубики», «Положи 
мячи в корзинки», «Поставь машины в гараж» и т.д. 
 

КУКЛЫ ЗАБЛУДИЛИСЬ 
Цель: Та же. 
Оборудование: Несколько больших и маленьких кукол, большой и маленький домик. 
Ход: На столах или ковре в разных сторонах стоят игрушечные домики. Напротив, на небольшом 
расстоянии сидят куклы. Воспитатель показывает детям куклы. Вместе с детьми рассматривает их, 
отмечает, что куклы большие и маленькие. Затем говорит, что куклы заблудились и предлагает 
помочь куклам найти свой домик, поясняя, что большие куклы живут в большом домике, а маленькие 
куклы живут в маленьком домике. Дети выполняют задание, куклы благодарят их за помощь.  
С той же целью, как и предыдущая игра можно проводить следующие игры: «Покатаем мишек на 
машинах», «Угости собачек косточкой», «Собери цветы» и т.д. Игры проводятся так же, как и 
предыдущая, но с использованием другого соответствующего оборудования. 
Так же для обучения детей соотносить предметы по величине, можно использовать предметные 
картинки. Например, в играх «Посади птичек в свои гнезда», «С какого дерева листик?», «На каком 
цветке сидят бабочки?» и т.п., детям предлагается соотнести две картинки с изображением больших 
или маленьких предметов. Например: в большое гнездо посадить большую птицу, а в маленькое – 
маленькую птицу и т.п.  
  

Форма 
 

КАКОЙ ЭТО ФОРМЫ 
Цель: Научить ребенка чередовать предметы по форме 
Оборудование: По четыре круглых и квадратных глиняных бусины одинакового цвета (диаметр 2см). 
Шнур или мягкая проволока, кукла и корзиночка. 
Ход: Проводится так же, как игра «Большие и маленькие» с той лишь разницей, что на нить 
поочередно нанизывают круглые и квадратные бусины. Воспитатель предлагает ребенку потрогать 
руками каждую бусину на нитке, фиксируя на этом внимание ребенка и приговаривая: «Шарик, 
кубик…».  
 

КРУГ, КВАДРАТ 
Цель: Учить группировать предметы по форме. 
Оборудование: По пять картонных кругов и квадратов одного цвета. 
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Ход: Воспитатель показывает детям геометрические фигуры, произвольно перемешанные на столе. 
Затем говорит: «Вот это – круг, вот это – квадрат. Круг я положу на круглую тарелочку, а квадрат – на 
квадратную тарелочку». Далее воспитатель предлагает детям разложить фигуры по своим местам и 
активизирует речь детей вопросами: «Что это? (Круг). А это? (Квадрат) и т.п.». 
 

ВОЛШЕБНАЯ КОРОБОЧКА 
Цель: Учить детей проталкивать геометрические формы в соответствующие отверстия. 
Оборудование: Коробки с отверстиями круглой и квадратной формы и соответствующие им по 
размеру кубики и шарики. 
Ход: Воспитатель показывает детям коробочки с «окошками» и говорит, что в них можно 
протолкнуть шарики и кубики. Затем обводит пальцем круглое отверстие, отмечая, что оно круглое, 
что у него нет уголков, и проталкивает в него шарик. То же самое проделывает и с квадратным 
отверстием, отмечая, что оно квадратное и у него есть уголки и проталкивает в него кубик. Далее, 
задание выполняют дети. При каждом проталкивании, воспитатель удивленно-восхищенным тоном 
восклицает: «Ой, нет шарика! Ой, нет кубика!», тем самым, стимулируя ребенка продолжать игру и 
вызывая положительные эмоции.  
Также эту игру можно использовать и для закрепления величины предметов, делая в коробках 
большие и маленькие отверстия различных однородных геометрических форм. Можно добавлять 
отверстия и других геометрических форм, например – треугольные, прямоугольные и т.д. 
 

ЗАШТОПАЙ ШТАНИШКИ 
Цель: Учить детей вставлять предметы данной формы в соответствующие отверстия. 
Оборудование: Картонное изображение волка (матрешки, куклы и т.п.) с отверстиями круглой, 
квадратной и треугольной формы на штанишках и соответственно им круги, квадраты и 
треугольники, такого же цвета, как и штанишки. 
Ход: Воспитатель показывает детям волка и обращает их внимание на то, что у волка дырявые 
штанишки. Затем воспитатель показывает детям геометрические фигуры – заплатки и предлагает 
помочь волку заштопать штанишки. Дети выполняют задание, волк благодарит их.  
Эту игру можно проводить с усложнением, например – «заштопать» у матрешек сарафаны разного 
цвета различными большими и маленькими геометрическими формами соответствующих цветов. 
 

ВЕСЕЛЫЕ ЧЕЛОВЕЧКИ 
Цель: Учить детей группировать предметы по форме 
Оборудование: Вырезанные из картона круг, квадрат, треугольник, прямоугольник – домики и эти же 
геометрические формы маленького размера – человечки. 
Ход: Воспитатель вместе с детьми рассматривает произвольно лежащие на столе маленькие 
геометрические фигуры, говорит, что это – веселые человечки. Затем показывает, например, круг и 
говорит: «Этого человечка зовут круг. Как зовут человечка? (Круг). Покажите, каких еще человечков 
зовут круг? (Дети показывают круги)». Так же дети показывают и другие геометрические фигуры. 
Воспитатель говорит, что человечки заблудились, и предлагает детям помочь человечкам найти свои 
домики. Затем объясняет, что человечки-круги живут в круглом доме (кладет человечка на большой 
круг), человечки-квадраты живут в квадратном доме (кладет человечка на большой квадрат) и т.д. 
Далее дети выполняют задание самостоятельно.  
Эту игру проводят сначала с использованием двух геометрических форм, затем – трех и далее 
четырех. На первых этапах фигуры-человечки одинакового размера и цвета, усложняя игру можно 
использовать «человечков» разного размера, а затем и цвета.  
 

Цвет 
 

КУРОЧКА И ЦЫПЛЯТА 
Цель: Обратить внимание ребенка на то, что цвет является признаком разных предметов и может 
служить для их обозначения. 
Оборудование: Коробка с мозаикой, где помещены шесть элементов желтого цвета и один белого. 
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Ход: Воспитатель показывает детям игрушки: белая курочка, а за ней желтые цыплята (или 
картинку). Затем – белый элемент мозаики и говорит: «Это у нас будет курочка. Она белого цвета». 
Демонстрирует желтый элемент мозаики и поясняет: «Желтого цвета будут цыплятки». В отверстие 
панели воспитатель белую мозаику, еще раз напоминая, что курочка будет такого белого цвета, и 
помещает следом за белой мозаикой одну желтую, говоря, что такого цвета цыплята. Затем дает 
ребенку коробку с мозаикой и предлагает найти еще одного цыпленка и поместить его следом за 
мамой-курочкой. После того, как все цыплята будут найдены и размещены «гуськом», позади 
курочки, ребенок повторяет задание самостоятельно.  
 

ЕЛОЧКИ И ГРИБОЧКИ 
Цель: Научить ребенка чередовать предметы по цвету. 
Оборудование: Коробка с мозаикой, где помещены по десять элементов зеленого и красного цвета. 
Ход: Воспитатель показывает детям мозаику и поясняет, что елочки бывают зеленого цвета, и 
размещает на панели елочку – элемент зеленого цвета. Показывает элемент красной мозаики, 
поясняет, что такого красного цвета бывают грибочки. Разместив у себя на панели елочку, грибочек, 
елочку, грибочек, воспитатель предлагает ребенку продолжить ряд елочек и грибков. 
Игру проводят как закрепление после соответствующего занятия. (Рис.31) 
С той же целью, как и предыдущая игра можно проводить следующие игры: «Гуси с гусятами» - 
используют мозаику белого (гусь) и желтого (гусенок) цвета; «Домики и флажки» - используют 
мозаику белого (домик) и красного (флажок) цвета. В игре «Домики и флажки» элемент красного 
цвета размещают над элементом белого цвета.  
 

РАЗНОЦВЕТНЫЕ БУСЫ 
Цель: Та же. 
Оборудование: По четыре белых и красных бусины (могут использоваться и другие цвета) в коробке, 
шнур или мягкая проволока. 
Ход: Проводится так же, как игра «Большие и маленькие» с той лишь разницей, что на нить 
поочередно нанизывают белую и красную бусины. Основой для успешного чередования других 
цветовых сочетаний является именно белый, хорошо знакомый цвет, который часто упоминается в 
быту (белый снег, белые руки и т.д.). 
 

ПОМОГИ МАТРЕШКЕ НАЙТИ СВОИ ИГРУШКИ 
Цель: Закрепить у детей умение группировать однородные и соотносить разнородные предметы по 
цвету. 
Оборудование: Рисунок с матрешками, бусины и палочки разных цветов. 
Ход: Воспитатель поочередно показывает детям матрешки, одетых в платья четырех основных цветов 
и говорит, что у каждой матрешке есть свои игрушки: мячики и палочки, но они все перепутались. 
Затем предлагает помочь матрешкам найти свои игрушки. Воспитатель показывает одну из матрешек 
и предлагает выбрать бусины такого же цвета, как у нее платье. После того как ребенок выберет все 
бусины и положит их рядом с матрешкой, ему предлагается так же выбрать палочки. 
 

УГОСТИМ МЕДВЕДЯ ЯГОДОЙ 
Цель: Учить детей выбирать предметы данного цвета из нескольких предложенных, развивать 
координацию рук и мелкую моторику пальцев. 
Оборудование: Коробка с мозаикой, где помещены десять элементов красного цвета и по пять 
элементов желтого и зеленого цвета. 
Ход: Воспитатель показывает детям медведя и рассматривает его вместе с детьми. Затем предлагает 
детям угостить его ягодой, делая акцент на то, что мишка любит только спелую ягоду красного цвета. 
Далее, воспитатель берет из коробки элемент мозаики красного цвета (ягодку), вставляет ее в панель 
и предлагает детям тоже собирать ягоды, следя за тем, чтобы дети брали только спелые ягоды 
красного цвета. Когда все красные ягоды собраны в «корзину», медведь благодарит детей.  
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С той же целью, как и предыдущая игра можно проводить следующие игры: «Найди солнышко», 
«Посади травку», «Облачка на небе» и т.п., с той лишь разницей, что ребенку предлагается выбрать 
соответственно элементы желтого, зеленого и синего цвета из нескольких предложенных. 
 

ПОСТАВЬ БУКЕТ ЦВЕТОВ В ВАЗУ 
Цель: Учить детей группировать предметы по цвету. 
Оборудование: Четыре вазы желтого, красного, зеленого и синего цветов, сделанных из пластиковых 
бутылок, бумажные цветы тех же расцветов. 
Ход: Воспитатель показывает детям цветы, которые лежат на столе или ковре произвольно 
перемешанные, и предлагает собрать из них букеты и поставить в вазы. Затем, воспитатель берет, 
например, красный цветок и ставит его в вазу красного цвета, делая акцент на то, что цветок такого 
же цвета, как и ваза. То же самое воспитатель проделывает и с цветами других цветов. Далее 
собирать букеты предлагается детям. 
 

РАЗНОЦВЕТНЫЕ ШАРЫ 
Цель: Учить детей соотносить предметы по цвету. 
Оборудование: Карточка с вертикально наклеенными на ней разноцветными полосками – 
«ниточками» параллельно и на некотором расстоянии друг от друга, Вырезанные из картона шары 
тех же цветов. 
Ход: Воспитатель показывает детям шары и предлагает привязать к ним ниточки, чтобы шары не 
улетели. Затем берет шар, например, желтого цвета и прикладывает его к желтой полоске – «ниточке» 
желтого цвета. Далее задание выполняют дети. 
Эту игру можно проводить с другим оборудованием: разноцветные карточки-«книжки» с 
вырезанными «окошками» - шарами, карточки-вкладыши таких же цветов. Тогда ход будет такой: 
воспитатель показывает детям карточки с шарами и предлагает детям закрасить эти шары 
соответствующим цветом, предварительно показывая как это сделать. 
  

ПОДБЕРИ ЧАШКИ К БЛЮДЦАМ 
Цель: Та же. 
Оборудование: Вырезанные из картона чашки и блюдца разных цветов. 
Ход: Воспитатель показывает детям блюдца и предлагает поставить на них чашки и уточняет, что у 
каждого блюдца есть своя чашка такого же цвета. Затем воспитатель показывает, как это нужно 
делать. Далее задание выполняют дети.  
 

ВАРЕЖКИ 
Цель: Та же 
Оборудование: Вырезанные из картона несколько пар разноцветных варежек, куклы. 
Ход: Воспитатель говорит детям, что куклы собрались на прогулку, но не могут найти свои варежки, 
т.к. варежки перепутались. Затем воспитатель берет одну варежку (например, красную), спрашивает 
у ребенка, какого она цвета и предлагает малышу найти такую же красную варежку. Ребенок 
выполняет задание и игра продолжается. 
 

МАГАЗИН ИГРУШЕК 
Цель: Учить детей группировать предметы по цвету. 
Оборудование: Карточка с нарисованными на ней одна над другой горизонтальными полосами, на 
небольшом расстоянии друг от друга; вырезанные из картона силуэты разноцветных игрушек (мяч, 
самолет, машина, кегля и т.п.) 
Ход: Воспитатель предлагает поиграть в магазин, но для этого нужно расставить игрушки на полки. 
Затем предлагает малышу взять одну игрушку и поставить ее на полку (карточку), уточняя ее цвет. 
Далее воспитатель предлагает ребенку поставить на эту полку игрушки такого же цвета. Когда 
задание выполнено, то игра продолжается с игрушкой другого цвета. 
Так же можно использовать разноцветные полки, а ребенку предложить расставить на них игрушки 
соответственно с цветом.   
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Приложение  
Игры и упражнения с предметами 

 
В воспитании детей раннего возраста очень важным является обогащение и совершенствование 

чувственного опыта в процессе деятельности. 
Характерной для этой возрастной ступени деятельностью является деятельность предметная. 

Ее называют ведущей не только потому, что она преобладает, но и потому, что имеет исключительное 
значение для формирования важных качеств детской психики. 
В процессе деятельности у детей развивается мышление, сообразительность, воспитывается 
сосредоточенность, умение спокойно, не отвлекаясь, заниматься в течение некоторого времени 
каким-то одним делом. 

Предметная деятельность имеет важное значение и для сенсорного развития ребенка. Действуя 
с предметами, он познает их качества и свойства, знакомится с формой, величиной, цветом, 
пространственными соотношениями. В процессе действий с предметами у детей второго года жизни 
развиваются качества обучаемости: сосредоточенность взгляда на предмете, заторможенность 
движений, сохранение определенной позы, эмоциональная настроенность. 

Действия с такими предметами, как дидактические игрушки, всегда ставят перед ребенком 
умственную задачу, он старается добиться результата – собрать башенку, сложить матрешку и т.п. 
Так, исподволь формируется целеустремленность. Некоторые дидактические игрушки для 
выполнения игровой задачи требуют известной последовательности действий и отбора деталей. 
Предметные действия развивают координацию и согласованность движений обеих рук ребенка, ведут 
к образованию связей в работе глаз (часто уха) и рук, обеспечивают овладение пространством. 

Цель предложенных ниже игр и упражнений с дидактическими игрушками: развивать у детей 
координацию рук и мелкую моторику пальцев, способствовать закреплению качеств предметов 
(величина, форма, цвет). 
 

СЛОЖИ МАТРЕШКУ 
Оборудование: Матрешка, которая вмещает несколько вложенных друг в друга кукол меньшего 
размера. 
Ход: Воспитатель вместе с ребенком открывает матрешку, произнося: «Матрешка, матрешка, 
откройся немножко!». Достает матрешку поменьше и ставит ее рядом с большой, предложив малышу 
сравнить их по размеру и цвету. Когда все матрешки окажутся открытыми, воспитатель предлагает 
ребенка сложить их обратно, начиная с самой маленькой. 
​
 
Мы – матрешки, мы – сестрички, В прятки с нами поиграй, 
Все подружки-невелички. Нас скорее собирай – 
Как начнем плясать и петь,  Если будешь ошибаться, 
Никому не усидеть! Мы не будем закрываться! 
(С. Рещикова) 
Сначала игру следует проводить с двусложной матрешкой, затем с трехсложной и т.д. Точно так же 
вместо матрешки можно использовать бочонки, стаканчики, открывающиеся коробочки, вкладыши 
различных форм и т.п. 
  

СОБЕРИ ПИРАМИДКУ 
Оборудование: Пирамидка, состоящая из 4-5 колец, убывающих по величине. 
Ход: Воспитатель показывает ребенку пирамидку, и помогает разобрать ее. Вместе с малышом 
воспитатель рассматривает колечки, отмечая их форму и цвет и делая акцент на их величину. Затем 
воспитатель предлагает ребенку собрать пирамидку. Он объясняет, что сначала нужно выбрать самое 
большое колечко и надеть его на стержень (малыш выполняет задание). Далее воспитатель 
предлагает сделать то же самое с оставшимися колечками до тех пор, пока пирамидка не будет 
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собрана. В дальнейшем ребенку предоставляется возможность самостоятельно манипулировать с 
пирамидкой, стараясь собрать ее правильно.   
Можно собирать различные пирамидки в зависимости от того, какие цели преследуются. Например, 
пирамида, состоящая из колец одного размера или цвета; из кубиков, шариков, призм одного или 
разного размера и цвета; из предметов, возрастающих по величине и т.д.  
 

СОБЕРИ БУСЫ 
Оборудование: Любые предметы с отверстиями для нанизывания различной величина, формы и 
цвета, шнур или мягкая проволока. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку собрать бусы, нанизывая их на шнур. Показывает, как это 
нужно делать и предлагает малышу продолжить. Если ребенок затрудняется, воспитатель помогает 
ему. 
Можно собирать различные бусы в зависимости от того, какие цели преследуются. Например, бусы, 
состоящие из шариков и кубиков различного размера и цвета; из катушек от ниток, маскаронов, 
колечек, пробочек с отверстиями различных цветов и размеров и т.д. 
 

ПОСТРОЙ БАШЕНКУ 
Оборудование: Кубики различного цвета и размера. 
Ход: Воспитатель предлагает ребенку построить башенку, накладывая кубики один на другой и 
возводя постройку вверх. 
Эту игру можно проводить различными способами в зависимости от того, какие цели преследуются. 
Например: построить башенку из кубиков одного цвета и разного размера; из больших или 
маленьких кубиков разного цвета; из больших или маленьких кубиков одного цвета и т.д.   
 
 
 

Приложение 11 
Упражнения, способствующие развитию мелкой моторики 
 

Прищепки 
 
Можно использовать следующие упражнения с прищепками: «Ежик», «Елочка», «Солнышко» - к 
силуэтам ежика, елочки, солнышка, сделанных из картона, дети прицепляют колючки и лучики. Для 
закрепления цвета можно использовать разноцветные силуэты и соответствующие им по цвету 
прищепки. 
 

Пробочки 
 
Можно использовать следующие упражнения с пробками: «Цветочки», «Жучок» - дети раскручивают 
и закручивают пробки от пластиковых бутылок к их горлышкам – серединки цветов или пятнышки 
на спине жука. Для закрепления цвета прикручивают разноцветные пробки к соответствующим по 
цвету горлышкам.   
 

Застежки 
 
Можно использовать следующие упражнения с застежками: «Застегни сапожки», «Завяжи рубашку», 
«Пришей пуговицу» и т.д. – дети вдевают шнурок в отверстия. Так же используются различные 
коврики, подушечки, на которых нашиты пуговицы, липучки, молнии, крючки, кнопки и т.п., с 
которыми манипулируют дети.   
 

Крупа 
 

56 
 



На крупе можно рисовать, искать в ней какие-либо предметы, пересыпать ее из одной емкости в 
другую щепотками или кулачками и т.д. Так же можно использовать следующие упражнения: 

«Накормим птичку» - дети щепотками рассыпают крупу в кормушку для птицы, «Помоги Золушке» - 
дети сортируют, например горох и фасоль, «Собери бусы» - дети по одной горошине собирают горох 

или фасоль в сосуд с узким горлышком. 
 
 
 
 

Приложение  

Картотека дидактических игр  
во 2-ой группе раннего возраста 

 
Дидактические игры на развитие зрительного восприятия 

 
Цвет 

«Цветная вода» 
Цель: знакомить детей с цветом. 
Материалы: акварельные краски, кисточки, пластиковые стаканы, вода. 
Ход игры: в ряд на столе расставлены стаканы, наполненные водой. Обмакните кисточку в краску 
одного из основных цветов и разведите её в стакане с водой. Комментируя свои действия, 
постарайтесь привлечь внимание детей. Таким же образом разведите остальные краски. Предложите 
детям выбрать понравившуюся краску, взять кисточку. Пусть они сами попробуют развести краску в 
воде. Если им захочется продолжить игру, можно поменять воду и предложить развести другую 
краску. 
На следующих занятиях можно давать детям по несколько стаканов с водой, предлагать смешивать 
несколько красок в одном стакане с целью получения нового цвета. Делать растворы разной 
консистенции, чтобы увидеть разные оттенки одной краски. 
 
«Цветные кубики» 
Цель: учить сравнивать цвета по принципу «такой – не такой», подбирать пары одинаковых по цвету 
предметов. 
Материалы: пары разноцветных кубиков (красные, желтые, зеленые, синие) . 
Ход игры: разложите на ковре кубики. Затем возьмите один кубик и покажите его детям: «Вот какой 
кубик я выбрала. Давайте найдем такой же кубик». Возьмите кубик контрастного цвета и приложите 
его к выбранному кубику. И так пока кубики не совпадут. Комментируйте свои действия: «Такой? 
Нет, не такой. И этот тоже не такой. Вот этот такой. Одинаковые кубики». В следующий раз 
увеличьте число кубиков каждого цвета и попросите детей найти все кубики заданного цвета. Со 
временем можно ввести дополнительные цвета, например, оранжевый. 
 
«Цветные парочки» 
Цели: учить сравнивать цвета по принципу «такой – не такой», подбирать пары одинаковых по цвету 
предметов. 
Материалы: пары одинаковых по цвету предметов (кубики, пирамидки, шарики и др., коробка. 
Ход игры: перед началом игры подберите пары: сначала одинаковые (красные кубики, желтые 
шарики зеленые карандаши и др., затем разные (красный помидор и красный мяч, желтый шарик и 
желтый цыпленок, зеленая елочка и зеленый листок и др.) . Раздайте детям по одному предмету из 
пары, остальные перемешайте на столе или в коробке. Попросите малышей найти цветные пары 
своим предметам. 
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В эту игру можно играть и с одним ребенком. Соберите в коробку пары предметов. Затем предложите 
ребенку разложить предметы парам, группируя их по цвету. Количество цветных пар следует увелич. 
постепенно. 
 
«Цветные палочки» 
Цель: учить различать цвета по принципу «такой – не такой»; сортировать предметы по цвету. 
Материалы: счетные палочки двух контрастных цветов (по 5 штук каждого цвета). 
Ход игры: высыпьте перед ребенком счетные палочки и предложите разделить их на две кучки. 
Покажите, как следует раскладывать палочки, комментируя свои действия: «Давайте разложим 
палочки на две кучки: сюда все такие, а сюда все такие. Продолжай. 
Когда ребенок выполнит задание, прокомментируйте результат, называя цвет палочек: «Молодец, ты 
отлично справился. Сюда положил все красные, а сюда все синие». Постепенно количество палочек 
можно увеличивать. 
 
«Ниточки для шариков» 
Цель: учить детей различать цвета по принципу «такой – не такой»; знакомить с названиями цветов. 
Материалы: воздушные шары и узкие ленточки зеленого, красного, синего, желтого цветов. 
Ход игры: перед началом занятия надуйте воздушные шары и приготовьте ленточки. 
Покажите детям шары и скажите: «Видите, какие замечательные шары я принесла. Они большие и 
круглые. Хотите поиграть с ними? Но сначала надо привязать к шарам ленточки, чтобы удобнее было 
с ними играть. У каждого шара должна быть ленточка такого же цвета». Дайте четырем детям 
ленточки и попросите их пододрать шарики, какого же цвета. Помогите малышам сравнить цвета 
шариков и ленточек путем приложения и обозначить результат словами «такой», «не такой». Затем 
привяжите ленточки. Предложите детям поиграть с шариками. При этом назовите цвета шариков, не 
требуя от малыша повторения.  
 
«Бегите ко мне! » 
Цель: учить находить предмет определенного цвета по образцу (зрительное соотнесение); развивать 
внимание. 
Материалы: флажки разных цветов или большие и маленькие картонные квадраты разных цветов 
(желательно двухсторонние). 
Ход игры: раздайте детям флажки трех цветов и предложите побегать с ними по комнате. Затем 
поднимите красный флажок и скажите: «Бегите ко мне! » Дети с красными флажками должны 
подбежать к вам и поднять их вверх. В следующий раз поднимите флажок другого цвета. 
Эту игру можно усложнить. Постепенно увеличивая количество флажков (до4-6 цветов) или 
поднимая два флажка одновременно. 
 
«Наряжаем кукол» 
Цель: учить подбирать цвета по принципу «такой – не такой»; находить предмет определенного цвета 
по образцу; знакомить с названиями цветов. 
Материалы: куклы и наборы одежды к ним (кофточки, юбочки основных цветов) ; коробка. 
Ход игры: раздайте детям кукол и попросите их одеть так, чтобы юбочки и кофточки совпадали по 
цвету. 
Дети по очереди подходят к коробке с одеждой и выбирают для своих кукол наряды, подбирая 
юбочки и кофточки методом прикладывания. Когда дети оденут кукол, проверьте вместе с ними 
правильность выполнения задания. 
В дальнейшем можно усложнить задачу. Перед началом занятия наденьте на кукол юбочки, а 
кофточки сложите в коробку. Раздайте детям кукол и предложите нарядить их на праздник. В этом 
случае дети подбирают одежду по цвету путем зрительного соотнесения. Подходя к коробке с 
одеждой без куклы. В следующий раз попросите детей подобрать куклам одежду заданных цветов. 
 
«Разложи по коробочкам» 
Цель: учить находить предмет определенного цвета по образцу; закреплять знания цветов. 
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Материалы: небольшие предметы разных цветов (шарики, кубики, детали мозаики и др.) ; маленькие 
коробочки или мисочки, коробка большая. 
Ход игры: поставьте перед ребенком несколько маленьких коробочек и коробочку большую, в 
которой перемешаны предметы разных цветов. Предложите малышу разложить предметы по 
коробочкам в соответствии с цветом. Начните выполнять задание сами, положив по одному предмету 
в каждую из маленьких коробочек. 
Сначала предлагайте детям предметы 2-4 цветов (по 4 – 8шт. одного цвета). Со временем количество 
цветов и предметов можно увеличить.  
 

Свет 
 

«Пляшущие тени» 
Цель: развивать зрительное ощущение, формировать представления о свете и темноте. 
Ход игры: эта игра проводится на прогулке. В солнечную погоду обратите внимание детей на то, что 
их тела отбрасывают тени на земле. Предложите детям подвигаться (лучше стоя на ровной 
поверхности) и понаблюдать за тем, как тень на асфальте повторяет их движения. 
Можно обратить внимание детей на то, что тени в разное время суток разные: короткие или длинные. 
 
«Гуляем в темноте» 
Цель: развивать зрительные ощущения, формировать представление о темноте. 
Ход игры: это занятие лучше проводить в зимнее время суток, когда день короткий. 
Когда стемнеет, предложите детям погулять (по комнате, на площадке): «Давайте погуляем в темноте! 
Это не страшно». Пусть малыши возьмутся за руки и начнут свое путешествие. Когда глаза детей 
привыкнут к темноте, попросите их рассказать, что они видят 
По окончании игры предложите малышам рассказать о том, когда и где бывает темно (светло). 
 
«День и ночь» 
Цель: развивать зрительные ощущения, формировать представления о свете и темноте. 
Ход игры: это занятие лучше проводить в зимнее время суток, когда день короткий. 
Когда стемнеет, предложите детям поиграть: «Давайте поиграем в игру «День и ночь». Когда я 
включу свет, и в комнате станет светло, наступит день. В это время вы будете ходить, играть, 
танцевать. А когда я выключу свет, и станет темно, наступит ночь. Тогда вы ляжете на ковер и будете 
спать». 
В эту игру можно играть несколько раз, пока у детей не пропадет к ней интерес. 
 
«Солнечный зайчик» 
Цель: развивать зрительные ощущения, формировать представления о свете и темноте. 
Материалы: зеркальце. 
Ход игры: Выбрав момент, когда солнце заглядывает в окно, поймайте с помощью зеркальца 
солнечный лучик и обратите внимание малышей на то, как солнечный зайчик прыгает по стене, 
потолку, стульчикам и т. д. Затем предложите детям дотронуться до светового пятна – поймать 
солнечного зайчика. При этом передвигайте сначала луч плавно, затем быстрее. 
Проводите игру в безопасном месте, чтобы дети не наталкивались на мебель и другие предметы. 
Если малышам понравилась игра предложите кому-нибудь из детей роль ведущего, а сами вместе с 
ребятами ловите солнечного зайчика. 
 
«Фонарик» 
Цель: развивать зрительные ощущения, формировать представления о свете и темноте. 
Материалы: электрический фонарик. 
Ход игры: когда стемнеет, походите вместе с детьми по темной комнате, освещая её лучом фонарика. 
Путешествуя по темной комнате, заглядывайте в темные углы, рассматривайте окружающие 
предметы. Затем передайте фонарик ребенку, пусть теперь он ведет за собой остальных малышей. 
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«Свеча» 
Цель: развивать зрительные ощущения, формировать представления о свете и темноте, полумраке. 
Материалы: свеча. 
Ход игры: когда стемнеет, зажгите на столе длинную свечу и зажгите её. Предложите детям 
понаблюдать за тем, как она горит. Можно походить с зажженной свечей по группе, освещая путь. 
Обратите внимание детей на то, что при свече стало светлее. Затем предложите всем вместе или по 
очереди, задуть свечу. Включите электрическое освещение и обратите внимание детей на то, что свет 
лампочки ярче, чем свет свечи. 
Игру можно повторить несколько раз. 
 

Форма 
 
«Разложи фигурки по домикам» 
Цель: познакомить с плоскими геометрическими формами – квадратом, кругом, треугольником, 
овалом, прямоугольником; учить подбирать нужные формы разными методами. 
Материалы: пять больших фигур (квадрат, круг, треугольник, овал, прямоугольник). Много 
маленьких таких же фигур. 
Ход игры: разложите перед ребенком большие фигуры- домики, и много маленьких и поиграйте с 
ними: «Вот веселые разноцветные фигурки. Это круг, он катиться – вот так! А это квадрат. Его можно 
поставить». 
Затем предложите разложить маленькие фигурки «по кроваткам»: «Наступил вечер. Фигуркам пора 
отдыхать. Давайте положим их спать в кроватки». 
Раздайте детям по маленькой фигурке и предложите по очереди найти место каждой из них. Когда 
дети разложат все фигуры, подведите итог игры: «Вот теперь все фигурки нашли свои кроватки и 
отдыхают. Затем еще раз покажите и назовите все фигуры, не требуя от детей повторения. 
Эту игру можно повторять многократно, каждый раз изменяя ее сюжет.  
 
«Катится – не катится» 
Цель: познакомить с объемными геометрическими телами – кубом шаром. 
Материалы: кубики и шарики разного размера и цвета. 
Ход игры: покажите детям шар, затем кубик, сопровождая действия словами: «Это шар, он катится - 
вот так. Шары гладкие. Потрогайте. А это кубик. Кубик может катиться? Нет, не может. Зато у него 
есть углы, потрогайте их». 
Дайте детям по одному кубику и шарику и предложите поиграть с ними: поставить на пол, на стол, 
друг на друга, покатать и т. д. Затем попросите разложить предметы по коробкам: шары в одну 
коробку, а кубики в другую.  
 
«Фигуры играют в прятки» 
Цель: познакомить с объемными геометрическими телами – кубом и шаром; учить подбирать нужные 
формы. 
Материалы: картонная коробка среднего размера (1 – 2 шт.) с квадратными и круглыми прорезями; 
кубики и шарики одинакового размера. 
Ход игры: покажите детям коробку и научите их проталкивать в прорези – сначала шары, потом 
кубики. Затем предложите поиграть в прятки: «Игрушки решили поиграть в прятки. Давайте 
поможем им спрятаться в коробку». 
Раздайте детям кубики и шарики и предложите по очереди протолкнуть их в соответствующие по 
форме отверстия в коробке. Эту игру можно повторять многократно. 
Можно сделать прорези в двух коробках: в одной в форме круга, а в другой в форме квадрата и 
предложить детям спрятать фигурки в домики. Когда дети выполнят задание, вместе с ними 
загляните в домики и посмотрите на их «жителей», обратив внимание малышей на то, что в одном 
домике живут шарики, а в другом кубики. 
 
«Найди пару по форме» 
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Цель: учить подбирать нужные формы методом зрительного соотнесения. 
Материалы: пары плоских геометрических фигур из картона разного цвета (круги, квадраты, 
треугольники, овалы, прямоугольники, коробка или шляпа. 
Ход игры: перед началом игры подберите пары геометрических фигур по количеству играющих 
(некоторые пары могут повторяться). Раздайте детям фигурки или предложите им не глядя вытащить 
по одной из коробки или шляпы. Попросите малышей внимательно рассмотреть фигуры, а затем 
найти себе пары – ребенка с такой же фигуркой. 
Эту игру можно повторять многократно, предлагая детям геометрические фигуры разных цветов и из 
разных материалов.  
 
«Найди лишнюю фигурку» 
Цель: учить сравнивать фигуры методом зрительного соотнесения. 
Материалы: плоские геометрические фигуры, разного цвета или карточки с их изображением (круги, 
квадраты, треугольники, овалы, прямоугольники, по 5 – 10 штук каждой формы). 
Ход игры: это занятие проводится индивидуально или с небольшой группой детей. 
Перед каждым ребенком положите по 4 фигурки одного цвета, одна из которой отличается по форме. 
Предложите ребенку найти и показать лишнюю фигурку: «Рассмотри внимательно фигурки. Найди и 
покажи фигурку, которая отличается от других по форме». 
Игру можно усложнить, предлагая малышу фигурки разного цвета и размера.  
 
«Башни» 
Цель: познакомить с формой предметов; учить подбирать фигуры соответствующих форм. 
Материалы: пластмассовые или деревянные вкладыши – пирамидки квадратной и круглой формы. 
Ход игры: сначала эту игру лучше проводить индивидуально с каждым ребенком. 
Попросите малыша разобрать вкладыши и перемешать их. Предложите ему собрать две башни – 
пирамиды. Для того чтобы ребенку было легче справиться с задачей, помогите ему разделить 
вкладыши на две группы – квадратные и круглые. Потом башни можно разрушить, перевернуть 
вкладыши и собрать их.  
 

Величина 
«Спрячь в ладошке» 
Цель: познакомить с понятием величины. 
Материалы: предметы и игрушки разной величины (колечки, шарик, резиновые игрушки, по 
количеству детей. 
Ход игры: сначала раздайте детям маленькие шарики и предложите их спрятать в ладошках. Затем 
таким же образом предложите спрятать предметы разной величины, разложенные на разносе 
(каждый ребенок берет по одному предмету). 
Подведите итог игры: «Маленькие предметы можно спрятать в ладошках, а большие нет».  
 
«Накрой платком» 
Цель: познакомить с величиной предметов, с понятиями большой, маленький. 
Материалы: предметы и игрушки разных размеров; платок. 
Ход игры: сначала в игре используются две игрушки и один платок. Подберите две игрушки таким 
образом, чтобы маленький предмет помещался под платком, а большой нет. 
Предложите детям поиграть в прятки – накрыть игрушки платком. Затем подведите итог игры: та 
игрушка, которая не видна из – под платка маленькая, а та, которая не поместилась под платком – 
большая. 
Для этой игры можно придумать разные сюжеты: подготовить сюрприз на день рождения, спрятать 
кукол от Бабы – яги. 
В следующий раз используйте два платка разной величины. В конце игры подведите итог: 
«Маленькую игрушку мы спрятали под маленьким платком, а большую под большим платком. А 
можно спрятать большую игрушку под маленьким платком? Попробуйте! Нет, не получается. А 
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можно спрятать маленькую игрушку под большим платком? Можно! Маленькие игрушки прятать 
легче».  
 
«Накрой шляпой» 
Цели: знакомить с величиной посредством практических действий, с понятиями. 
Материалы: шляпа, предметы и игрушки разной величины. 
Ход игры: предложите ребенку по очереди спрятать под волшебную шляпу игрушки разной 
величины. Отметьте. Что под шляпу помещаются только маленькие игрушки.  
 
«Покормим кукол» 
Цель: знакомить с величиной в ходе практических действий с предметами, с понятиями большой, 
маленький, средний по величине. 
Материалы: миски одного цвета, большая маленькая ложка, большая и маленькая куклы. 
Ход игры: возьмите две миски, резко отличающиеся по величине, и предложите ребенку покормить 
большую и маленькую кукол. Подберите куклам тарелки и ложки подходящие по величине: 
«Большая кукла ест из большой тарелки большой ложкой. А маленькая кукла ест из маленькой 
тарелки маленькой ложкой. Давайте покормим кукол. Теперь пошли гулять». 
Усложняя игру, можно предложить ребенку три миски и три ложки разного размера и разыграть 
сюжет сказки «Три медведя». Также в тарелки можно класть еду разного размера.  
 
«Большие и маленькие кубики» 
Цель: обучать умению сравнивать предметы по величине методом зрительного соотнесения; 
сортировать предметы двух резко отличающихся по размеру; учить понимать и использовать в речи 
понятия: большой, маленький, такой же, одинаковые по величине. 
Материалы: разноцветные кубики, резко различающиеся по размеру, большое и маленькое ведерки. 
Ход игры: пред началом занятия положите большие и маленькие кубики в соответствующие по 
размеру ведерки. 
Покажите малышам ведро с большими кубиками, предложите достать их и поиграть с ними: «Какое 
большое ведро. А в ведре лежат большие кубики – вот такие». 
Затем покажите маленькое ведро, пусть они достанут маленькие кубики и поиграют с ними: «А вот 
маленькое ведро. В нем лежат маленькие кубики. Сравните маленький кубик, с большим. Поставьте 
их рядом». 
Когда дети поиграют с кубиками, предложите сложить их обратно в ведерки соответствующей 
величины. Раздайте малышам по одному или по два (большой и маленький) кубика и попросите 
положить их в нужное ведро. 
Подобную игру можно организовать и с другими игрушками: большим и маленьким грузовиком, 
большими и маленькими брусками, шариками и т. п.  
 
«Пирамидки» 
Цель: знакомить детей с величиной в ходе практических действий с игрушками, учить сравнивать 
предметы по величине способами наложения. 
Материалы: различные пирамидки. 
Ход игры: 
1-й вариант «Красная пирамидка». 
Подберите одноцветные пирамидки с небольшим количеством колец (3 шт., чтобы ребенок не 
отвлекался на цвет и обращал внимание на размер колец. Предложите ребенку собрать одну 
пирамидку. Поясните, что пирамидка должна получиться гладкой. Для этого надо каждый раз 
выбирать самое большое колечко и надевать его на стержень. 
2-й вариант «Разноцветная пирамидка». 
Подберите деревянные или пластмассовые пирамидки с разным количеством разноцветных колец. 
Предложите детям сначала снять колечки со стержня, затем собрать пирамидки, ориентируясь на 
признак величины. 
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Можно предложить детям собрать пирамидку без стержня, положив колечки одно на другое. В этом 
случае хорошо видно, что если пирамидка сложена не верно, то она получается неустойчивой и 
может рассыпаться.  
 
«Две башни» 
Цель: закреплять знания о величине предметов; познакомить с понятиями высокий, низкий, 
одинаковые по высоте. 
Материалы: кубики, маленькие игрушки. 
Ход игры: построй те из кубиков две башни одинаковой высоты. Затем добавьте или уберите детали 
так, чтобы башни стали разные – высокая и низкая. Вместе с детьми сравните башни по высоте: «Вот 
две башни. Чем они отличаются? Ничем, они одинаковые. А теперь чем они отличаются? Эта башня 
высокая, а эта низкая. А теперь вы постройте башни! » 
Попросите детей построить сначала одинаковые башни, а затем высокую и низкую башни. Можно 
обыграть сюжет, посадив на верхушку башен маленькие игрушки  
 
«Два поезда» 
Цель: познакомить детей с такими свойствами величины, как длина; с понятиями длинный, короткий, 
одинаковые по длине, учить использовать знания о длине в ходе практических действий с 
предметами; развивать глазомер, сравнивая предметы по длине на расстоянии. 
Материалы: кубики, бруски; резиновые игрушки небольшого размера или матрешки. 
Ход игры: вместе с детьми постройте из кубиков поезд и предложите поиграть: подталкивая 
последний кубик, «покатайте» поезд по полу. Затем постройте второй поезд и сравните его с первым 
(они одинаковые) . 
Покажите детям, как изменить длину поездов, добавляя или убирая детали (вагоны). Постройте 
поезда, резко различающиеся по длине. Затем постепенно уменьшайте разницу между поездами. 
Обыгрывая сюжет, можно посадить в «вагоны» (поставить на кубики) «пассажиров» - небольшие по 
размеру устойчивые игрушки.  

 
Количество 

«Собираем шишки» 
Цель: учить детей различать количество предметов; познакомить с понятиями много, мало. 
Материалы: две корзинки или две коробочки, шишки. 
Ход игры: обратите внимание ребенка на разбросанные на полу шишки. Попросите его помочь 
собрать их. Положите в свою корзинку 2-3 шишки, а малышу предложите собрать остальные. В 
конце игры подведите итог: «Ты собрал много шишек. Молодец! А сколько шишек у меня? Мало».  
 
«Зайцы и лисы» 
Цель: учить детей различать количество предметов, познакомить с понятиями один, много, ни 
одного. Развивать внимание. 
Материалы: шапочка лисы или маска, хвост лисы, бубен. 
Ход игры: наденьте маску или шапочку лисы и прицепите хвост. Объясните детям правила игры: 
«Много маленьких пушистых зайчиков скачет по полянке. Но вот звучит бубен. Это приближается 
лиса. Все зайцы быстро разбегаются и прячутся кто куда. Кто не успеет спрятаться, того лиса 
поймает и унесет с собой в лес. 
Дети прыгают, изображая зайцев. Через некоторое время ударьте в бубен. Дети прячутся, а лиса 
приходит на полянку и ищет зайцев: «Куда же подевались зайцы? Было много, а теперь ни одного… » 
Лиса уходит, и игра повторяется. 
По окончании игры подведите итог: «Хотя зайцем много, а лиса одна, им с ней не справится, потому 
что лиса хитрая охотница. Поэтому лучше от лисы спрятаться. Было зайцев много, а теперь ни 
одного». 
В следующий раз роль водящего можно предложить кому-нибудь из детей.  
 
«Песочница» 

63 
 



Цель: учить детей определять количество сыпучего материала, познакомить с понятиями мало, 
много, больше, меньше, столько же (одинаково). 
Материалы: песок, ведерки (одинакового и разного размеров, совки. 
Ход игры: эту игру можно проводить во время прогулки. Дайте детям два ведерка одинаковой 
величины и совки. Предложите малышам наполнить ведерки песком, а затем сравнить количество 
песка в них (больше, меньше, одинаково). Игру можно продолжить, предложив детям добавить или 
отсыпать песок при помощи совка и вновь сравнить количество песка. 
Затем дайте детям два ведра разной величины и попросите наполнить их песком до краев. Вместе с 
детьми сравните количество песка в ведрах: «В большом ведре много песка, а в маленьком мало. 
Здесь больше, а тут меньше песка». Можно высыпать песок из ведер на ровную поверхность и 
сравнить кучки песка. 
  
«Наполни кувшин» 
Цель: учить детей определять количество сыпучего материала, познакомить с понятиями мало, 
много. 
Материалы: два пустых прозрачных кувшина, фасоль (горох, гречка) в мешочке, кружка. 
Ход игры: игра проводится индивидуально. 
Покажите ребенку пустой кувшин, Затем зачерпните фасоль кружкой и пересыпьте в кувшин. 
Предложите ребенку наполнить кувшин фасолью. Когда малыш справится с заданием, скажите 
«Кувшин был пустой, а теперь полный. Здесь много фасоли». 
Попросите ребенка пересыпать оставшуюся в мешочке фасоль в другой кувшин. Затем скажите: 
«Закончилась фасоль. Сколько здесь фасоли? Мало. В этом кувшине много, а в этом мало». 
Такую игру можно проводить, используя различные емкости (миски, банки) и материалы (крупы, 
семечки, песок, воду). 
Игру можно усложнить, предложив ребенку наполнить крупой 3 – 5 одинаковых емкостей, а затем 
сравнить количество крупы в них. 
  
«Бутылки» 
Цель: учить детей определять количество жидкости в емкости одинакового размера. 
Материалы: пластиковые бутылки одинаковой величины и формы (2 -3 шт.); вода (можно 
использовать подкрашенную воду). 
Ход игры: наполните бутылки водой: одну на четверть, другую наполовину, третью до краев. Вместе 
с детьми сравните количество воды в бутылках: «Посмотрите, в этих бутылках вода. В этой – много 
воды, здесь половина, а в этой мало воды. Покажите, в какой бутылке много воды. Теперь покажите, 
в какой бутылке мало воды» 
Затем дайте детям пустые бутылки и попросите налить в них из-под крана заданное количество воды: 
много, мало, половину.  
 
 

Дидактические игры на расположение в пространстве 
 
«Возьми игрушку» 
Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными словами: далеко, близко, 
дальше, ближе, рядом; развивать глазомер; учить определять направление, в котором находится 
предмет. 
Материалы: различные предметы и игрушки. 
Ход игры: предложите двум малышам сесть за стол и дайте им по игрушке. Дайте им возможность 
поиграть с игрушками. Затем попросите детей закрыть глаза и положите игрушки на стол в пределах 
досягаемости. Пусть малыши откроют глаза и возьмут игрушки, не вставая со стульев. 
В следующий раз сначала положите игрушку в пределах досягаемости, а другую чуть дальше, затем 
обе игрушки расположите так, чтобы их было не просто достать. 
В конце игры подведите итог: «Игрушки лежат далеко, поэтому их трудно достать. Я подвинула 
игрушки – теперь они близко и можно легко дотянуться до них».  
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«Прячьтесь в домик! » 
Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными словами: внутри, снаружи. 
Материалы: игрушечный домик. 
Ход игры: домик для игры можно сделать самостоятельно из предметов мебели и покрывал. Для 
индивидуальной игры можно использовать большую коробку или шкаф. 
По вашей команде: «Внутрь», «Наружу» - дети прячутся в игрушечный домик или вылезают из него. 
 
«Вверх и вниз» 
Цель: знакомить с пространственными отношениями, выраженными словами: сверху, снизу, вверх, 
вниз. 
Материалы: различные предметы и игрушки, скамейка. 
Ход игры: по вашей команде: «Вверх», «Вниз» - дети взбираются на скамейку (бордюр, турник) или 
слезают с неё. 
Можно также предложить детям по команде «Вверх», «Вниз» - располагать игрушки соответственно 
высоко или низко.  
 
«Где же мишка» 
Цель: знакомить с расположением объектов в пространстве относительно друг друга. 
Материалы: стулья (два маленьких и один большой, два больших игрушечных медведя и другие 
игрушки. 
Ход игры: предложите ребенку повторить вслед за вами следующие действия: посадить мишку на 
стул, за стул, под стул, поставить его перед стулом, рядом со стулом. 
Упражняя игру, попросите ребенка повторить положение игрушки, изменяя свободное положение 
относительно большого стула. 
 
«Лист бумаги» 
Цель: учить детей ориентироваться на листе бумаги. 
Материалы: листы бумаги, картонные фигурки с изображениями различных предметов. 
Ход игры: покажите детям лист бумаги, объясните, где у него верх, низ, правая, левая стороны, центр. 
Затем раздайте детям листы бумаги и картонные картинки с изображением предметов и игрушек. 
Попросите разложить их в определенных местах листа, например: «Представьте, что лист бумаги – 
это белая полянка. Посадите игрушки на полянку так, как я скажу: положите утенка посередине, а 
зайчика внизу, вверху посадите птичку». 
Инструкции можно уточнять и усложнять: «Поставьте утенка наверху справа. Лягушку посадите 
вниз посредине». 
 

Дидактические игры на целостный образ предмета 
 
«Найди свою игрушку» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы среди других; развивать внимание память. 
Материалы: разнообразные игрушки. 
Ход игры: раздайте детям по игрушке и предложите поиграть с ними (меняться игрушками в этой 
игре нельзя). Затем попросите малышей поставить игрушки на стол, добавьте к ним несколько новых 
предметов, перемешайте их и накройте салфеткой. Через минуту откройте игрушки и предложите 
детям найти среди них свои: кто найдет игрушку, может поиграть с ней (чужую игрушку брать 
нельзя) 
Дети по одному подходят к столу и берут свои игрушки. При необходимости с помощью наводящих 
вопросов помогите малышам вспомнить, с какими игрушками они играли. 
Можно также предложить детям найти свои игрушки в куче других на полу, среди расставленных на 
стеллаже игрушек, в шкафу, в большой коробке. 
Развивая память можно отсрочить поиск игрушек и попросить детей найти их через 5 – 10 минут. 
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«Найди свое место» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы среди других; развивать внимание память. 
Материалы: разнообразные игрушки и предметы. 
Ход игры: предложите детям сесть на стулья, расставленные в ряд, и дайте каждому малышу по 
игрушке. Пусть ребята рассмотрят игрушки, поиграют с ними. Затем предложите детям по сигналу 
разбежаться по комнате, оставив игрушки на стульях, и так же по сигналу вернуться на свои места, 
ориентируясь на игрушки. Дети, которые остались без места, выбывают из игры. Игра повторяется 2 
– 3 раза. 
Со временем игру можно усложнить: пока дети бегают, поменяйте местами 2 -3 игрушки 
 
«Предметы и картинки» 
Цель: учить узнавать знакомые предметы на картинках; развивать внимание. 
Материалы: игрушки и картинки с их изображением. 
Ход игры: игру можно проводить как индивидуально, так и с подгруппой детей. 
Расставьте на столе игрушки, а детям раздайте карточки с их изображением. Затем предложите 
малышам подобрать картинки к соответствующим игрушкам. 
Дети по очереди выбирают игрушки и кладут рядом картинки. 
В конце игры вместе с детьми проверьте правильность выполнения задания. 
 
«Собери целое» 
Цель: учить собирать целый предмет из отдельных частей; развивать мышление. 
Материалы: сборно-разборные игрушки и картинки с их изображениями. 
Ход игры: разложите на столе детали сборно-разборной игрушки. Предложите детям рассмотреть 
картинку с ее изображением, назвать игрушку, найти на картинке и показать ее части. Затем 
попросите детей найти эти детали на столе и собрать игрушку. Обязательно обыграйте задание. 
Подобрав несколько простых сборно-разборных игрушек, можно предложить детям сначала 
разобрать их. В случае затруднения покажите малышам, как это сделать.  
 
«Разрезные картинки» 
Цель: учить восприятию целостного графического образа; развивать внимание. 
Материалы: два набора разрезных картинок (10х10) с разным количеством деталей (2-5) и 
конфигурацией разрезов. 
Ход игры: перед началом игры подготовьте разрезные картинки. Для этого можно использовать 
подходящие иллюстрации из книг или открытки, на которых изображены знакомые детям предметы 
(картинки должны быть простыми и четкими). Дайте каждому ребенку, целую предметную картинку 
(в дальнейшем сюжетную) и такую же картинку, разрезанную на части. Попросите малышей собрать 
картинку по образцу. В дальнейшем можно предлагать детям собирать картинки без образца.  
 
 
«Собери картинку из кубиков» 
Цель: закреплять умение воспринимать целостное изображение предмета, составлять целостное 
изображение предмета из отдельных частей; развивать внимание. 
Материалы: наборы кубиков, из которых можно составить простые и сюжетные картинки (4-6 
кубиков в наборе). 
Ход игры: игра проводится индивидуально. 
Предложите ребенку набор кубиков, состоящий из 4 штук. Покажите образец картинки и попросите 
собрать такую же картинку из кубиков. Если ребенок не может справиться с заданием 
самостоятельно, помогите ему. 
Дидактические игры на развитие слухового восприятия 
 
«Узнай по звуку» 
Цель: развивать слуховое внимание; восприятие на слух звуков, которые издают различные звучащие 
игрушки. 
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Материалы: звучащие игрушки (погремушки, свистульки, колокольчики, трещотки, ширма. 
Ход игры: покажите детям игрушки и предложите поиграть с ними. Пусть малыши извлекают из них 
звуки. Пока не научатся четко дифференцировать их на слух. Затем спрячьте игрушки за ширму. 
Предложите детям послушать звуки и угадать, какие предметы их издают (можно воспроизводить 
звуки за спиной у ребенка или предложить им закрыть глаза). В зависимости от уровня развития речи 
и способностей дети могут показать игрушку или назвать её. 
В дальнейшем роль ведущего можно предложить кому-нибудь из детей.  
 
«Мишка и зайчик» 
Цель: развивать слуховое внимание, восприятие и дифференциацию на слух различного темпа 
звучания музыкальных инструментов. 
Материалы: барабан или бубен. 
Ход игры: объяснить детям правила игры: «Давайте поиграем! Мишка ходит медленно – вот так, а 
зайчик прыгает быстро – вот как! Когда я буду ударять по барабану медленно, ходите, как мишка, 
когда буду стучать быстро, прыгайте быстро, как зайчик». 
Повторите игру несколько раз. Можно предложить детям попробовать постучать в барабан в разном 
темпе, а затем выбрать на роль ведущего кого-нибудь из детей. 
 
«Кто там?» 
Цель: развивать речевой слух. 
Материалы: игрушки: кошка, собака, птичка, лошадка, мышка, и другие животные; картинки с их 
изображением. 
Ход игры: в этой игре участвуют двое взрослых: один находится за дверью, держит игрушку и подает 
сигнал, другой проводит игру. 
За дверью раздаётся крик животного (мяу, гав-гав, пи-пи, ква-ква, и т. д.) . Предложите детям 
прислушаться и отгадать, кто так кричит: «Слышите, кто-то там за дверью кричит. Послушайте 
внимательно. Кто там? » Дети могут показать картинку с изображением соответствующего 
животного или назвать его словами. 
Откройте дверь и возьмите игрушку: «Молодцы, угадали. Послушайте. Кто еще кричит за дверью». 
Игра продолжается с другими игрушками. 
Если нет второго ведущего, то можно проводить игру, пряча игрушку за ширмой.  
 
«Кто позвал?» 
Цель: развивать речевой слух; учить различать на слух голоса знакомых людей; развивать слуховое 
внимание. 
Ход игры: пригласите ребенка в центр комнаты и попросите его повернуться к остальным участникам 
игры спиной (можно попросить его закрыть глаза) . 
Дети по очереди обычным голосом называют имя ребенка. Малыш должен слушать внимательно и 
стараться угадать, кто его зовет (указать на ребенка и назвать его имя) . 
Если ребенок угадал, кто его позвал, он меняется с этим игроком ролями. Если не отгадал, 
продолжает водить. 
Можно усложнить задачу, меняя при произнесении имени силу голоса, тембр, интонацию.  
 
«Найди картинку! » 
Цель: развивать речевой слух. 
Материалы: парные картинки из лото с изображением различных игрушек и предметов. 
Ход игры: сначала игра проводится индивидуально. 
Положите на стол перед ребенком несколько картинок. Парные картинки возьмите себе. Достаньте из 
своего набора одну картинку, положите её на стол изображением вниз и назовите ее. Попросите 
ребенка найти такую же картинку у себя, показать ее и по мере возможности повторить название. 
Затем предложите малышу перевернуть картинку и сравнить изображения. Правильно, это дом. 
Молодец – ты угадал! 
Количество картинок постепенно можно увеличивать. При этом можно называть 2-3 слова. 
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Игру можно провести и с группой детей. Раздайте им по 1-3 картинки. Затем достаньте из своего 
набора одну картинку и, не показывая, назовите ее. Если кто-нибудь найдет среди своих картинок 
такую же, он поднимает руку и получает вторую карточку. Не узнанные карточки откладываются в 
сторону и разгадываются в конце игры. Выигрывает тот игрок, который первым соберет пары 
картинок. 
 

Дидактические игры на развитие осязания 
 
«Круглое квадратное» 
Цель: развивать осязание; учить ощупывать предметы. 
Материалы: коробка с отверстиями или мешочек; кубики и шарики. 
Ход игры: в начале игры предложите детям ощупать кубики и шарики. Для того чтобы 
сосредоточится на ощущениях, можно предложить малышам ощупывать предметы с закрытыми 
глазами. 
Затем сложите предметы в коробку или мешочек и предложите детям поиграть. Попросите 
кого-нибудь из детей достать из коробки шарик, просунув руку в прорезь. Следующему ребенку 
предложите достать кубик и т. д. 
В последующем можно класть в коробку кубики и шарики разной величины, сделанные из разных 
материалов.  
 
«Переливание воды» 
Цель: развивать осязание; знакомить со свойствами жидкости. 
Материалы: лейка, воронка, ёмкости разного объеме, вода, тазик, тряпки. 
Ход игры: предложите детям поиграть с водой: по очереди опустить руки в воду и поводить ими из 
стороны в сторону. Затем попросите малышей рассказать, какая, по их мнению, вода (мокрая, 
подвижная, прохладная и т. п.). 
Дайте детям различные емкости, воронку и лейку. Предложите малышам переливать воду из таза в 
емкости.  
 
«Горячо – холодно» 
Цель: развивать осязание. 
Материалы: вода разной температуры, ведерки или миски. 
Ход игры: в миски или ведерки налейте холодную и горячую (до 45 градусов) воду. Предложите 
детям по очереди опустить руки в воду и определить, какая она – горячая или холодная. 
Сначала предлагайте малышам для сравнения воду контрастной температуры, затем воду, которая не 
так резко различается по температуре (горячая и теплая, холодная и теплая) 
Можно также сравнивать воду трех температур – холодную, теплую и горячую.  
 
«Прячем руки» 
Цель: развивать осязание; знакомить со свойствами различных круп. Материалы: крупы и бобовые 
(гречка, рис, горох и др., миска совок, маленькая игрушка. 
Ход игры: Это занятие лучше проводит индивидуально или с небольшой группой детей. 
В начале занятия объясните ребенку, что играть надо аккуратно, не рассыпая крупу. Насыпьте 
гречневую крупу в глубокую миску, опустите в нее руки и пошевелите пальцами. Затем предложите 
ребенку опустить руки в крупу: «Где мои руки? Спрятались. Давай и твои ручки спрячем. Пошевели 
пальчиками. Как приятно! А теперь потри ладошки друг о друга – немножко колется, да? » 
Можно спрятать в крупу маленькую игрушку, а затем предложить ребенку найти ее. Во время 
поисков можно разгребать крупу ладонями или копать при помощи совочка. 
 

 
Приложение  
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по сенсорному развитию 
 
Д/И «ДЛИННЫЙ - КОРОТКИЙ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать сенсорные способности малышей, уметь различать предметы по длине, 
употреблять в речи «длинный - короткий», «длиннее - короче», развивать воображение, мышление. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2-3 чел. Сначала рассматриваем ленточки по длине, потом детям 
предлагают карточки и плоскостные палочки разной длины и цвета. Путем раскладывания ребенок 
определяет, где длинная и короткая палочки 
 
Д/И «ВКЛАДЫШИ» 
ЦЕЛЬ: Уметь выполнять действия с геометрическими фигурами (круг, квадрат, треугольник), 
вкладывать фигуры, развивать память, мышление внимание. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с подгруппой детей в 4-5 чел. Воспитатель сначала показывает 
геометрические фигуры, называет их и показывает детям, как надо их вставлять в трафареты. Во 
время игры постоянно закреплять название фигур - круг, квадрат, треугольник.  
 
Д/И «КАКОГО ЦВЕТА НЕ ХВАТАЕТ?» 
ЦЕЛЬ: Развивать наблюдательность, внимание, память и сенсорные способности, умение сказать, 
какого цвета отсутствует диск.  
 
Д/И «КУБИКИ НИКИТИНА» 
(см. Цветное домино) 
ЦЕЛЬ: Закрепление 4-х основных цветов (красный, желтый, синий, зеленый 
 
Д/И «НАЙДИ ТАКОЙ ЖЕ ЦВЕТОЧЕК» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать сенсорные способности детей, закрепить 4 основных цвета, умение по 
показу назвать цветы. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 4-5 чел. Сначала воспитатель показывает детям большие 
иллюстрации цветков разного цвета. Дети рассказывают какого цвета эти цветки. Потом воспитатель 
раздает детям по маленьких карточки, рассмотрев их, предлагает показать такой же цветочек, какой 
показывает воспитатель. 
 
Д/И «ОБВЕДИ И ЗАШТРИХУЙ» 
ЦЕЛЬ: Развивать и закреплять сенсорные способности детей, умение заштриховывать по трафарету 
на белом листе круг, квадрат, треугольник, закрепить основные цвета. 
РУКОВОДСТВО: Сначала воспитатель показывает детям (2-3 чел.) трафареты геометрических 
фигур. Дети рассматривают, какого цвета, потом воспитатель показывает, как на белом листе бумаги 
он заштриховывает таким же карандашом, как и трафарет. Воспитатель раздает бумагу, трафареты, 
карандаши, а сам наблюдает, чтобы дети правильно подобрали цвет карандаша к трафарету. 
 
Д/И «ОДИН – МНОГО» 
ЦЕЛЬ: Развивать первые математические способности, развивать внимание мышление, умение 
различать цвет предметов. 
РУКОВОДСТВО: Игры проводятся с 2-3 детьми. Воспитатель показывает на магнитной доске 
картинки игрушек одну, много, закрепляет цвет. Потом предлагает детям по показу найти и 
прикрепить такие же картинки.  
 
Д/И «РАЗНОЦВЕТНЫЕ КЛУБОЧКИ И ПРИЩЕПКИ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать мелкую мускулатуру кисти рук, закреплять знание цвета, развивать 
внимание, воображение. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2-3 чел. Приходит «бабушка» и жалуется, что котята размотали 
все клубочки, предлагает малышам смотать каждому по клубочку, а потом развесить прищепки на 
ручку корзинки. Постоянно вовлекать детей в результативную активность. 
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Д/И «БОЛЬШОЙ, ПОМЕНЬШЕ, МАЛЕНЬКИЙ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать умение различать геометрические фигуры по величине, развивать 
разговорную речь, мышление, память, умение различать основные цвета. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2 детьми. Воспитатель показывает набор геометрических фигур 
(круг, квадрат, треугольник) разных цветов, и предлагает показать сначала большую фигуру, 
поменьше, потом маленькую. Усложнить игру можно вопросами: «Покажи маленький треугольник 
красного цвета»; «Большой круг желтого цвета»; «Поменьше квадрат желтого цвета» и т.д. на 
усмотрение фантазии воспитателя. 
 
Д/И «РАЗНОЦВЕТНЫЕ КАПЛИ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать закреплять сенсорные способности детей цвет, умение набирать пипеткой по 
указанию и капать в ячейки по цвету, развивать память, мышление. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2 детьми. Воспитатель показывает баночки с разноцветной 
гуашью. Сначала 2-х цветов, к концу года 4-х основных цветов. Раздает каждому рисунок и палитру с 
ячейками по цвету. Показывает действия. Потом предлагает детям по словесному указателю набрать 
в баночке и накапать в ячейки, не смешивая цветов. Каждое действие оговаривается с каждым 
ребенком.  
 
Д/И «ПОКАЖИ ТАКУЮ ЖЕ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать закреплять умение находить нужную геометрическую фигуру (круг, квадрат, 
треугольник), развивать мышление, разговорную речь умение называть цвет фигуры. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2-3 чел., т.к. надо сосредоточить внимание детей. Приходит в 
гости Зайка и приносит коробочку с геометрическими фигурами, просит рассказать детей, что это 
такое. Сначала воспитатель отдельно показывает фигуру и ее цвет. Потом раздает наборы фигур 
детям и по своему показу просит показать ребенка, постоянно вовлекая его в речевую активность.  
 
Д/И «КРАСНЫЙ, ЖЕЛТЫЙ, СИНИЙ, ЗЕЛЕНЫЙ» 
ЦЕЛЬ: Учить различать, называть и показывать картинки по цвету предметов, развивать сенсорные 
способности детей. 
РУКОВОДСТВО: Занятие проводится с 5-6 чел. У каждого ребенка на столе изображение предметов 
(игрушки, цветы, одежда разных цветов). Воспитатель показывает или картинку определенного цвет 
или предмет такого же цвета. Ребенок должен показать свою картинку с таким же изображением и 
цветом.  
 
Д/И «НАЙДИ МАТРЕШКЕ ВЕДЕРКО» 
ЦЕЛЬ: продолжать закреплять и называть 4 основных цвета, развивать мышление, память, 
разговорную речь. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2 детьми. Разделяются набор матрешек красного, зеленого, 
синего цвета и соответственно таких же цвет» ведерки. Сначала воспитатель показывает, какое 
ведерко нужно каждой матрешке. Потом предлагает детям найти ведерко для матрешки, закрепить 
название цвета платья матрешки и ведра, вовлекать детей разными вопросами в речевую активность.  
 
Д/И «ВСТАВЬ ВТУЛОЧКУ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать моторику кистей рук, внимание, мышление. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 4-5 детьми. Воспитатель показывает плоскости, по краям 
которых есть отверстия для втулочек. Показывает и обговаривает свои действия, потом предлагает 
повторить детям увиденное.  
 
Д/И «БУСИНКИ» 
ЦЕЛЬ: Развивать моторику кистей рук, умение брать пинцетом бусинки и раскладывать их по 
внешним признакам в чашечки, развивать мышление, память. 
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РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 2 детьми, потому что она требует большого внимания. Сначала 
воспитатель показывает действия с пинцетом и бусинками, а потом предлагает детям разобрать 
бусинки по чашечкам.  
 
Д/И «ЗАШНУРУЙ САПОЖОК» 
ЦЕЛЬ: Учить выполнять действия со шуровкой, развивать мелкую мускулатуру кистей рук, развивать 
мышление. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с подгруппой 4-5 детей. Приходит ребенок из другой группы и 
просит помочь ему зашнуровать ботинки. Воспитатель выполняет действие. А потом раздает 
«сапожки» и шнурки детям и предлагает зашнуровать для куклы сапожок.  
 
Д/И «ЦВЕТНЫЕ КОЛПАЧКИ» 
ЦЕЛЬ: Закрепить умение действовать с предметами и раскладывать колпачки по одинаковому 
цветовому признаку. 
 
Д/И «СОБЕРИ И РАЗБЕРИ ПИРАМИДКУ» 
ЦЕЛЬ: Развитие сенсорных способностей, умения действовать с пирамидками разной формы, 
соблюдая последовательность в собирании. 
 
Д/И «НАНИЗЫВАНИЕ КОЛЬЦА НА ШНУРОК» 
ЦЕЛЬ: Закрепить умение действовать с предметами, развивать моторику: кистей рук, потренировать 
в различении 4-х основных цветов (красный, желтый, синий, зеленый).  
 
Д/И «ЦВЕТНОЕ ДОМИНО» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать сенсорные способности малышей путем отыскивания предмета 
заданного цвета, закрепление 4-х основных цветов. 
 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 4-5 детьми. Раздается всем по 2-3 цветных домино. 
Предлагается детям выложить дорожку, отыскивая у себя домино такого же цвета, какого цвета 
домино положил предыдущий ребенок 
 
Д/И «ВКЛЮЧИ - ВЫКЛЮЧИ, ОТКРОЙ - ЗАКРОЙ» 
ЦЕЛЬ: Продолжать развивать моторику кистей рук, умение пользоваться выключателями, 
щеколдами, шпингалетами, крючками.  
 
Д/И «НАЙДИ НУЖНЫЙ ЦВЕТ» 
ЦЕЛЬ: Закреплять сенсорные способности детей, умение подбирать по образцу нужного цвета 
пробки или бусинки и выкладывать рисунок на образце.  
 
Д/И «РАСКЛАДЫВАНИЕ ОДНОРОДНЫХ ПРЕДМЕТОВ РАЗНОЙ 
ВЕЛИЧИНЫ» 
ЦЕЛЬ: Учить находить одинаковые геометрические фигуры (круг, треугольник, квадрат), но разной 
величины. 
РУКОВОДСТВО: Игра проводится с 4-5 детьми, у каждого плоскостные изображения круга, 
треугольника, квадрата разной величины и можно разного цвета. Воспитатель предлагает по показу 
подобрать свои геометрические фигуры. 
 

Введение в звуковую действительность и развитие 
произвольных движений рук 

 
«Догадайся, что звучит» 
Цель: Познакомить детей со звуками окружающего мира, их вычленять и узнавать. 
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Ход: Воспитатель показывает предметы поочередно и демонстрирует, как они звучат. Затем 
воспитатель предлагает отгадать загадки. Закрывает ширму и действует с разными предметами, а 
дети распознают, каким предметам принадлежат разные звуки. Объясняет, что звуков в мире много и 
все звучат по-своему. 
 
«Часы» 
Цель: Развивать речевое внимание детей. 
Ход: В-ль: Послушайте, как тикают часы: «Тик-так, тик-так», как бьют часы: «Бом-бом…». Чтобы 
они ходили, нужно их завести: «три-трак…»! . 
- Давайте заведем большие часы (дети повторяют соответствующее звукосочетание 3 раза); идут 
наши часы и сначала тикают, потом бьют (звукосочетания повторяются детьми 5-6 раз). 
- Теперь заведем маленькие часы, часы идут и тихо поют, часы очень тихо бьют (дети каждый раз 
голосом имитируют ход и звон часов). 
 
«Медвежата мед едят» 
Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей. 
Ход: Воспитатель говорит детям, что они будут медвежатами, а медвежата очень любят мед. 
Предлагает поднести ладонь поближе ко рту (пальцами т себя) и «слизывать» мед – дети высовывают 
язык и, не дотрагиваясь до ладошки, имитируют, что едят мед. Затем, поднимая кончик языка, 
убирают его. (Обязательный показ всех действий воспитателем.) 
Игра повторяется 3-4 раза. 
Потом воспитатель говорит: «Медвежата наелись. Они облизывают верхнюю губу (показ, нижнюю 
губу (показ). Гладят животики, говоря: «У-у-у» (2-3 раза). 
 
«Лягушка и лягушата» 
Цель: Развивать речевое внимание детей. 
Ход: Воспитатель делит детей на две группы: это большие и маленькие лягушки. Говорит: «Большие 
лягушки прыгают в пруд, плавают в воде и громко квакают: «Ква-ква» (дети имитируют, что плавают, 
и громко квакают)  
Маленькие лягушата тоже прыгают в пруд, плавают, тихонько квакают (дети имитируют действия и 
тихо квакают). Устали все лягушки и уселись на берегу на песочек». Затем дети меняются ролями, и 
игра повторяется. 
 
«Покормим птенчиков» 
Цель: Развивать речевой аппарат детей. 
Ход: (Я – мама-птица, а вы мои детки-птенчики. Птенчики веселые, они пищат: «пи-пи», - и машут 
крыльями. Полетела мама-птица за вкусными крошками для своих деток, а птенчики весело летают и 
пищат. Прилетела мама и начала кормить своих деток (дети приседают, поднимают головы вверх, 
птенчики широко открывают клювики, им хочется вкусных крошек. (Воспитатель добивается, что бы 
дети пошире открывали рот). Игра повторяется 2-3 раза. 
 
«На приеме у врача» 
Цель: Развивать артикуляционный аппарат детей. 
Ход: Кукла – врач. Она хочет посмотреть, не болят ли у детей зубы. 
В: Покажите доктору свои зубы (воспитатель с куклой быстро обходи детей и говорит, что у всех 
зубы хорошие. Теперь врач проверит, не болит ли у вас горло. К кому она подойдет, тот широко 
откроет рот (дети широко открывают рот). 
Врач доволен: горло ни у кого не болит. 
 
«Догадайся, что звучит» 
Цель: Продолжать вычленять и узнавать звуки отдельных музыкальных инструментов. 

72 
 



Ход: Воспитатель показывает музыкальные инструменты поочередно и демонстрирует, как они 
звучат. Затем воспитатель предлагает отгадать загадки. Закрывает ширму и действует с разными 
инструментами, а дети распознают, чему принадлежат разные звуки. 
 
«Узнай по голосу» 
Цель: Уточнить и закреплять правильное произношение звуков. 
Ход: Воспитатель показывает игрушки и спрашивает кто это, просит произнести, как оно кричит. 
Закрывает ширму и одна подгруппа детей берет игрушки и поочередно говорит за своих животных. 
Другая группа отгадывает, кто кричал. 
 
«Кто в домике живет?» 
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать речевое дыхание детей. 
Ход: (Воспитатель показывает картинку с изображением собаки). Кто это? Собака лает громко: 
«ав-ав». А это кто? (ответы детей) Щенок лает тихо (дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). 
(Воспитатель показывает картинку с изображением кошки). Кто это? Кошка мяукает громко: 
«Мяу-мяу». А это кто? (ответы детей) котенок мяукает тихонечко. 
Пошли зверюшки домой (картинки убираются за кубики). Отгадайте, кто в этом домике живет: 
«ав-ав» (произносится громко? (Ответы детей) Правильно, собака (показывает картинку). Как она 
лаяла? (ответы детей) . 
Отгадайте, кто в этом домике живет: «мяу-мяу» (произносит тихо? Как котенок мяукал? 
Аналогично дети отгадывают, кто живет в других домиках и повторяют звукосочетания по нескольку 
раз. 
 
«Кто как кричит?» 
Цель: Развивать речевое внимание детей. 
Ход: У мамы птицы был маленький птенец (выставляет картинки). Мама учила его петь. Птица пела 
громко: «чирик - чирик» (дети повторяют звукосочетание). А птенец отвечал тихо: «чирик-чирик» 
(дети повторяют звукосочетание 3-4 раза). Летал птенец и улетел далеко от мамы (переставляет 
картинку с изображением птенца подальше). Птица зовет сыночка. Как она его зовет? (Дети вместе с 
воспитателем повторяют звукосочетание). Птенец услыхал, что мама его зовет, и зачирикал. Как он 
чирикает? (Дети тихо произносят). Прилетел он к маме. Птица запела громко. Как? 
 
«Позови свою маму» 
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность. 
Ход: У всех детей предметные картинки с детенышами животных. Воспитатель: «Кто у тебя 
нарисован, Коля? (цыпленок) Кто у цыпленка мама? (курица) Позови, цыпленок, свою маму. 
(Пи-пи-пи) Воспитатель имитирует кудахтанье курицы и показывает картинку. 
Такая же работа проводится со всеми детьми. 
 
«Отзовись» 
Цель: Закреплять правильное произношение звуков. Развивать интонационную выразительность. 
Ход: Воспитатель: Это коза (показ картинки). Она как кричит? Кто у нее детеныш? Как он кричит? 
Это овца (показ картинки). Как она блеет? А ее детеныш – ягненок как кричит? и тд. Картинки 
выставляются на фланелеграф. 
Воспитатель раздает детям картинки с изображением животных и птиц. Детеныши гуляют (дети 
выходят из-за столов, травку щиплют, крошки щиплют. Чья мама или чей папа позовет детеныша. Тот 
должен покричать – ответить им – и побежать – поставить картинку рядом с ними. 
Воспитатель произносит крик животного или птицы. Ребенок, у которого изображен детеныш 
произносит звуки и ставит картинку на фланелеграф. 
 

Дидактические игры по развитию речи 
 
«ЧУДЕСНЫЙ МЕШОЧЕК» 
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Цель: ориентироваться на род имени существительного при определении предмета по его признакам. 
 Материалы: заяц, морковь, огурец, яблоко, помидор, мешочек. 
Скажем детям примерно следующее: «К нам в детский сад пришел заяц. Зайка-побегайка, что у тебя 
в мешке? Можно посмотреть? Что это? (Морковка.) Какая морковка? (Длинная, красная.) Кладем 
морковь на стол. А это что? (Огурец.) Какой огурец?  (Аналогичным образом достаем помидор, 
яблоко и др.) 
Теперь заяц с вами хочет поиграть. Он спрятал все овощи, и фрукты в мешочек. Зайка опустит лапу в 
мешочек, возьмет овощ или фрукт и расскажет вам про него, а вы должны догадаться, что у зайки в 
лапе. Слушайте внимательно. Она длинная, красная. Что это? (Морковь.) Он зеленый, длинный. Что 
это? (Огурец.) Оно круглое, красное. Что это? (Яблоко.) Он круглый, красный. Что это?  (Помидор.)» 
Если дети неправильно ответят на последние два вопроса, повторим, выделяя голосом местоимение: 
«Послушайте еще раз. Оно круглое, красное. Он круглый, красный. 
Теперь найдите и положите в мешочек овощи. Что осталось? (Яблоко.) Яблоки — это фрукты. 
Спасибо, заяц, что пришел к нам. До свидания». 
 
«РАЗНОЦВЕТНЫЙ СУНДУЧОК» 
Цель: учим ориентироваться на окончание при согласовании слов в роде. 
Материалы: сундучок, предметные картинки: яйцо, печенье, варенье, яблоко, полотенце и другие 
предметы, обозначенные существительными среднего и женского рода, по числу детей. 
Поставим на стол сундучок с картинками. Предложим детям вынимать картинки по одной, будем 
задавать при этом вопросы: «Какое яичко? Какая матрешка?» И т. п. Вопросительное местоимение 
согласуется с существительным и помогает ребенку правильно определить род последнего. 
В том случае, если на картинках будут изображены 2—3 предмета, игра приобретет новый смысл: 
ребенок сможет поупражняться в образовании форм именительного падежа множественного числа 
существительных. 
 
«ТЕРЕМОК» 
Цель: ориентироваться на окончание глагола в прошедшем времени при согласовании его с 
существительным. 
Материалы: деревянный теремок, игрушечные животные: мышка, лягушка, зайчик, лисичка, волк, 
медведь. 
Поставим на ковре теремок. Возле теремка рассадим животных. Будем рассказывать сказку, побуждая 
детей принимать участие в рассказывании. 
—  Стоит в поле теремок. Прибежала к теремку ... кто? Правильно, мышка. (Дети подсказывают, 
ориентируясь на значение глагола и его окончание.) «Кто-кто в теремочке живет?» Никого нет. Стала 
мышка в теремочке жить. 
Прискакала к теремку ... лягушка. И т. д. В заключение подведем итог: 
—   Послушайте, как мы говорим: лягушка прискакала, а зайка прискакал; лисичка прибежала, а волк 
прибежал. 
 
«ЧЕГО НЕ СТАЛО?» 
Цель: упражняться в образовании форм родительного падежа множественного числа 
существительных. 
Материалы: пары предметов: матрешки, пирамидки (большая и маленькая), ленточки (разного цвета 
и разного размера—длинная и короткая), лошадки, утята, Буратино, мешок. 
Перед детьми появляется Буратино с мешком. Он говорит, что принес ребятам игрушки. Дети 
рассматривают игрушки. Называют их. Выставляют на столе. 
Комментируем: 
—  Что это? Матрешка. Давай посмотрим, что у матрешки внутри. Еще матрешка. Поставь их рядом. 
Вова, теперь ты достань игрушку. Что это? (Пирамидка.) Еще пирамидка есть? И т. д. 
—  Запомните, какие предметы на столе. Здесь пирамидки, матрешки, утята. Буратино с вами 
поиграет. Он будет прятать игрушки, а вы должны будете говорить, каких игрушек не стало: 
матрешек, пирамидок, утят или чего-то другого. 
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На столе остаются три пары предметов: матрешки, пирамидки, лошадки. Дети закрывают глаза. 
Прячем матрешек, а на их место кладем ленточки. («Кого не стало?») Затем прячем ленточки, а на их 
место ставим пирамидки. («Чего не стало?») И т. д. Наконец убираем все игрушки и спрашиваем: 
«Каких игрушек не стало?» 
 
«ГДЕ НАШИ РУЧКИ?» 
Цель: упражняться в образовании форм родительного падежа множественного числа 
существительных. 
Дети сидят на стульчиках. Обратимся к ним, приглашая интонацией к шутке, игре: 
Где наши ручки? Нет наших ручек! (Прячем руки за спину. Дети делают то же самое.) Вот наши 
ручки! (Показываем руки, играем пальцами.) 
—   Где наши ножки? Нет наших ножек! (Дети прячут ноги под стул.) Вот наши ножки!  (Топают 
ножками.) 
—   Где же наши ручки? Чего нет?  (Ручек.)  Вот наши ручки! -  Где   же   наши   ножки?   Чего   нет?    
(Ножек.)    Вот   наши 
ножки! 
Игра повторяется 2—3 раза. 
 
 «ЛОТО» 
Цель: упражняться в образовании форм множественного числа существительных (в именительном и 
родительном падежах). 
Материалы: картинки с изображением предметов в единственном и множественном числе (матрешка 
— матрешки, ведро — ведра, колесо — колеса, кольцо — кольца и др.). 
Раздаем детям картинки, оставляя у себя парные. Объясняем условия игры: 
—  Это игра на внимание. Я буду показывать картинки. На каждой картинке нарисована какая-нибудь 
игрушка. Тот, у кого окажется картинка с такими же игрушками, должен быстро сказать об этом. 
Например, у меня колесо. А у Веры колеса. Вера должна быстро сказать: «У меня колеса» или «У 
меня много колес». Игрушки надо обязательно называть. 
Тот, кто замешкается, отдает свою картинку взрослому. Если ребенок быстро и правильно назовет 
игрушку, отдаем свою картинку ему. 
В конце игры проигравшим   (у кого на руках нет картинок) предлагаются шуточные задания: 
попрыгать на одной ножке, высоко подпрыгнуть, присесть три раза и т. п. Задания придумываем 
вместе с детьми. 
 
«ПОРУЧЕНИЯ» 
Цель: упражняться в образовании форм повелительного наклонения глаголов скакать, ехать. 
Материалы: грузовик, мышка, мишка. 
Вносим в комнату грузовик и мышку с мишкой. Обращаемся к детям: 
—  Хотите, чтобы мышка и мишка покатались на грузовике? Если хотите, попросите их. Надо 
сказать, «Мишка, поезжай!» А еще можно попросить мышку и мишку поскакать: «Мышка, поскачи!»  
(Просьбы сопровождаются действиями с игрушками.) 
—  Олег, кого ты хочешь попросить, мышку или мишку? О чем ты попросишь? 
Игра продолжается до тех пор, пока у детей не иссякнет к ней интерес. 
 
«МИШКА, ЛЯГ!» 
Цель: упражняться в образовании форм повелительного наклонения глаголов лежать, петь. 
Материалы: плюшевый медвежонок (озвученная игрушка). 
В   гости   к детям   приходит медвежонок. Рассказываем, что он умеет выполнять поручения. 
Медвежонка можно попросить: «Мишка, ляг на бочок... ляг на спинку... ляг на животик». Еще он 
умеет петь, только надо попросить: «Мишка, спой!» (Рассказ сопровождается действиями с 
игрушкой.) 
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По желанию детей медвежонок выполняет разные задания.  Если ребенок затрудняется 
сформулировать задание, задаем наводящие вопросы: «Ты хочешь, чтобы мишка лег? На животик 
или на спинку? Давай скажем вместе: мишка, ляг на животик». 
Можно давать медвежонку и другие задания: поезжай (с горки), поскачи, попляши, напиши письмо   
и др. 
 
«ПРЯТКИ» 
Цель: правильно использовать в речи предлоги с пространственным значением (в, на, около, под, 
перед). 
Материалы: грузовик, мишка, мышка. 
В гостях у детей снова мишка и мышка. Гости стали играть в прятки. Мишка водит, а мышка 
прячется. Предлагаем детям закрыть глаза. Говорим: 
— Мышонок спрятался. Откройте глаза. Мишка ищет: «Где же мышонок? Он, наверное, под 
машиной?» Нет. Где же он, ребята? (В кабине.)  Вон он куда забрался! 
Закройте снова глаза, мышонок опять будет прятаться. (Сажаем мышонка на кабину.) Где же 
мышонок? Ребята, подскажите мишке! 
Аналогичным образом дети отыскивают вместе с мишкой мышонка, который прячется под машиной, 
около машины, перед машиной. 
Игры и упражнения с грамматическим содержанием можно включать в сценарии коллективных 
занятий, а можно проводить по желанию детей с небольшими подгруппами в часы досуга. С детьми 
можно организовывать игры, с помощью которых они учились бы соотносить производящее и 
производное слова. Это делается на материале существительных, обозначающих животных и их 
детенышей. Формирование способов глагольного словообразования тесно связано с 
формообразованием. Оно осуществляется в подвижных играх, играх-драматизациях, специальных 
дидактических играх. 
 
«ПОТЕРЯЛИСЬ» 
Цель: соотносить название животного с названием детеныша. 
Материалы: игрушечный домик, животные (игрушки): утка и утенок, курица и цыпленок, коза и 
козленок, корова и теленок, лошадь и жеребенок. 
Расставим по комнате взрослых животных. На ковре в домике находятся их детеныши. Предложим 
детям узнать, кто живет в домике. 
- Давайте посмотрим. Кря-кря-кря — кто это? Утка? Достаем игрушку из домика. Утка большая или 
маленькая? Маленькая? Это, ребята, утенок. Маленький утенок. А утка — его мама. Помогите утенку 
найти его маму-утку. Вася, возьми утенка. Поищи утку. 
-   а это чей голос — пи-пи-пи? Кто это? (Достаем цыпленка.) Кто мама у цыпленка? Как кудахчет 
курица? Как отзывается цыпленок? Поищи, Оля, курицу, маму цыпленка. 
Аналогичным образом обыгрываются остальные персонажи. Когда у всех малышей найдутся мамы, 
взрослых и детенышей сажают вместе. Пусть дети рассмотрят их, произнесут слова: утка— утенок, 
курица — цыпленок и др. Затем животные уезжают на машине в гости к другим детям. 
 
«ЧЕЙ ГОЛОС?» 
Цель: различать взрослых животных и детенышей по звукоподражаниям, соотносить названия 
взрослого животного и его детеныша. 
Материалы: игрушки: мышка и мышонок, утка и утенок, лягушка и лягушонок, корова и теленок. 
В гости к детям приходят и приезжают звери. Звери хотят поиграть. Дети должны отгадывать, чей 
голос услышали. 
-   Му-у-у — кто так мычит? (Корова.) А кто мычит тоненько? (Теленок.) 
Ква-ква— чей это грубый голос? А кто квакает тоненько? Лягушка большая и квакает грубым 
голосом. А ее детеныш квакает тоненько. Кто детеныш у лягушки? 
Аналогично обыгрываются остальные' игрушки. После игры дети могут поиграть с игрушками. 
Чтобы получить игрушку, ребенок должен правильно позвать ее («Лягушонок, иди ко мне!», 
«Утенок, иди ко мне!»). 
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«ДОМИКИ» 
Цель: употреблять названия детенышей животных. 
Материалы: поднос с игрушками: бельчатами, зайчатами, утятами, мышатами и др.— по количеству 
детей, строительный материал. 
Вносим в комнату поднос с игрушками. Говорим, что дети должны построить для малышей домики. 
Каждый сначала должен решить, для кого он будет строить домик, и правильно попросить у 
взрослого: «Дайте мне, пожалуйста, утенка (бельчонка)». 
В случае необходимости нужно подсказать слово целиком или только его начало и попросить 
малыша повторить название. 
На ковре раскладываем строительный материал. Дети строят для своих животных домики, играют. 
 
«ПОРУЧЕНИЯ» 
Цель: называть детенышей животных. 
Материалы: игрушки: бельчонок и котенок. 
Подражаем мяуканью кошки. Спрашиваем у детей: «Кто это мяукает? Где?» Выходим вместе с ними 
в соседнюю комнату. - Ребята, к нам пришли гости! Смотрите, они совсем маленькие. Это не просто 
белочка и киска. Это котенок и бельчонок. Животные хотят с вами поиграть. Им можно давать 
поручения. Если попросить правильно, бельчонок попрыгает. Бельчонок, поскачи! Вот как скачет! А 
котенка можно попросить: котенок, спой! Вот как поет котенок! Кого вы хотите попросить? О чем? 
После игры животные прощаются с детьми и уходят (уезжают). 
 
«ДРУЖНЫЕ РЕБЯТА» 
Цель: соотносить названия взрослых животных с названиями их детенышей, активизировать в речи 
названия детенышей животных. 
Материалы: белка и лиса. 
Объясним детям содержание игры: 
— Сейчас мы поиграем в игру «Дружные ребята». Встаньте в пары. Теперь постройтесь в две 
колонны. Первая колонна — бельчата, вторая -- лисята. Вот ваши домики (ставим в разных концах 
комнаты стулья, на которые сажаем белку и лису). Если услышите танцевальную музыку, танцуйте и 
бегите — резвитесь на лужайке. При команде «Опасно!» бегите домой к своим мамам. Выигрывает 
тот, кто скорее соберется. 
Игра повторяется 3—4 раза. 
 
Активизации наименований детенышей животных, соотнесению с названиями взрослых животных 
способствуют также пластические этюды, упражнения. Например, взрослый принимает на себя роль 
курицы-мамы, дети — роли цыплят. Курица с цыплятами гуляет по полянке. Все разгребают травку, 
ищут червячков, пьют водичку, чистят перышки. При команде «Опасно!» цыплята бегут под крыло к 
маме-курице. 
Для активизации наименований детенышей животных могут использоваться варианты игр «Прятки», 
«Где наши ручки?» («Где наши зверята? Нет наших котят? Нет наших бельчат? Вот наши зверята. Вот 
наши бельчата»), «Лото», «Кого не стало?..», «Чудесный мешочек» и других игр, описания которых 
даются ниже. 
 
«БУДУТ НА ЗИМУ ДРОВА, ГУСИ» 
Цель: соотносить названия действий с собственными движениями. 
Дети встают парами, лицом друг к другу, взяв друг друга за правую руку. Декламируют 
стихотворение, имитируя движения пильщиков  (двигают сомкнутыми руками от одного к другому). 
Мы сейчас бревно распилим. Пилим-пилим, пилим-пилим, Раз-два! Раз-двй! Будут на зиму дрова. 
(Е. Благинина. Будут на зиму дрова.) 
Далее дети вместе со взрослым декламируют стихотворение, сопровождая декламацию игрой 
пальцами рук. 
—   Где ладошки? Тут? 
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—  Тут. 
—   На ладошке пруд? 
—   Пруд. 
—   Палец большой — Это гусь молодой. Указательный — поймал. Средний — гуся ощипал, 
Этот палец суп варил (сварил). 
Самый меньший—печь топил (истопил). 
Полетел гусь в рот, 
А оттуда в живот... 
Вот. 
(Калмыкская народная песенка, пер. Н. Гребнева.) 
На вопрос взрослого: «Где ладошки? Тут?»—дети протягивают руки вперед ладонями вверх. Далее 
они произносят текст вместе с ведущим, загибая пальцы в порядке, указанном в стихотворении (от 
большого к мизинцу). На последние три строки дети изображают полет руками, затем 
притрагиваются кистями рук к животу, а на слове «Вот» роняют руки вниз и свободно встряхивают 
ими. 
 
«КАЧЕЛИ» 
Цель: Соотносить слова стихотворения с собственными движениями. 
Дети стоят. Взрослый читает стихотворение, а дети сопровождают чтение ритмическими 
движениями. 
Все лето качели качались и пели, и мы на качелях на небо летели. 
(Дети качают руками вперед-назад, слегка пружиня ноги в коленях.) 
Настали осенние дни. Качели остались одни. 
(Уменьшая ход качелей, дети пружинят в коленях и уменьшают взмах руками до постепенной 
остановки.) 
Лежат на качелях                       
Два желтых листка. И ветер качели качает слегка. 
(В. Данько. Качели.) 
(Дети выполняют легкое покачивание вытянутыми вперед руками влево-вправо.) 
 
«ПОГРЕМУШКИ» 
Цель: двигаться по слову взрослого. 
Материалы: погремушки на ручке (по 2 на каждого ребенка); коробки (корзины) для складывания 
погремушек. 
Дети стоят перед взрослым, который держит коробку с погремушками и говорит: 
Все скорей ко мне бегите, Погремушки получите! 
Взрослый быстро раздает детям погремушки. (Можно положить погремушки на гимнастическую 
скамейку, дети возьмут их сами.) 
Погремушки дети взяли. С ними быстро зашагали! 
Взрослый идет впереди детей, помахивая оставшимися погремушками, декламирует: 
Стали бегать и скакать. Погремушками играть! 
Дети   бегают, звеня   погремушками.   Взрослый   продолжает: 
Надо в круг теперь всем встать, Погремушки показать! 
Дети встают в круг. Как только они успокоятся, взрослый присоединяется к ним, затем поднимает 
погремушки со словами: 
Погремушки поднимать. А потом их опускать. Поднимать и опускать! Поднимать и опускать! 
Дети поднимают и опускают погремушки. Затем взрослый приседает и постукивает ручками 
погремушек об пол со словами: 
Стали дети приседать, Погремушками стучать. Стук — и прямо! Стук      и прямо! Стук, стук, стук! И 
встали все. 
Дети приседают, стучат об пол погремушками, встают, повторяют эти движения дважды; на слова 
«стук, стук, стук» быстро трижды   стучат об   пол   погремушками, затем   поднимаются. 
Взрослый разрывает круг и переходит к бегу: 

78 
 



А теперь мы все бежим. Погремушками гремим. 
. Дети бегут за взрослым, размахивая погремушками. Переходя на спокойную ходьбу, взрослый 
говорит: 
Тихо, тихо   все пойдем. Погремушки уберем! 
Дети проходят мимо поставленной на их пути коробки и кладут туда свои погремушки. (Коробок 
может быть несколько, чтобы дети скорее сложили игрушки.) 
Если игра проводится не первый раз, взрослый может не показывать всех движений: дети будут 
выполнять их самостоятельно, ориентируясь только на его слова. Эта игра интересна не только для 
младших дошкольников. 
 
«ПЕРЕПРЫГНИ ЧЕРЕЗ РОВ» 
Цель: образовывать повелительную форму глагола с помощью приставок. 
Игроки распределяются на две команды, которые выстраиваются одна напротив другой. На площадке 
перед каждой командой взрослый рисует две параллельные линии на расстоянии 50 см одна от 
другой — это ров. На слова: 
Если хочешь                                               Если хочешь 
Ловким быть,                                            Быть здоров. 
Если хочешь                                              Перепрыгни через ров! — 
Сильным быть.                                                          
(По Я. Сатуновскому.) 
все прыгают. Выигрывает та команда, в которой больше детей сумели перепрыгнуть через ров, не 
наступив на линию. Игра продолжается. Проигравшая команда на те же слова делает вторую попытку 
перепрыгнуть через ров. Можно предложить детям прыгать с закрытыми глазами. 
 
«ПОЕЗД» 
Цель: закреплять умение соотносить слово с действием, которое оно обозначает. 
Дети стоят друг за другом, положив руки на плечи впереди стоящего. Взрослый-водящий 
произносит: 
Чух, чух, пых-чу,                                               Ко-ле-са-ми 
Пых-чу, вор-чу (произносится 2 раза).         Верчу, вер-чу (произносится 2 раза), 
Стоять на месте не хочу!                                Са-дись скорее, 
Ко-ле-са-ми                                                        Прокачу! 
Стучу, стучу.                                                      Чу! Чу! 
(Е. Карганова. Поезд.) 
На слова «Стоять на месте не хочу» «поезд» начинает медленно двигаться, постепенно прибавляя 
скорость. Затем дети выполняют движения в соответствии с текстом стихотворения. На слова 
«Колесами стучу, стучу»—топают ногами, на слова «Колесами верчу, верчу»—делаю/г круговые 
движения руками перед собой. На слова «Чу! Чу!» «поезд» останавливается. 
 
«ГДЕ МЫ БЫЛИ, МЫ НЕ СКАЖЕМ» 
Цель: активизировать глагольную лексику, соотносить слово с действием, которое оно обозначает. 
Водящий отходит в сторону, а дети договариваются, какую деятельность они будут изображать. На 
вопросы водящего «Где вы были? Что вы делали?» дети отвечают: «Где мы были, мы не скажем, а 
что делали, покажем» и показывают различные движения (стирка белья, рисование и др.). Водящий 
должен по движениям правильно назвать действие, употребляя форму глагола второго лица 
множественного числа. Например, «Вы пилите дрова». При правильном ответе дети убегают, а 
водящий их догоняет. Пойманный становится водящим. 
(Эта игра доступна не всем детям младшего дошкольного возраста. Она более популярна у старших 
дошкольников.) 
 
«КУРОЧКА РЯБУШЕЧКА» 
Цель: упражняться в произнесении звукоподражания. 
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Из детей выбирают курочку-рябушечку, надевают ей на голову шапочку. По сигналу водящего 
начинается диалог: 
            — Курочка-рябушечка, 
Куда идешь? 
—   На речку. 
—   Курочка-рябушечка, зачем идешь? 
—  За водой. 
—   Курочка-рябушечка, зачем тебе вода? 
—   Цыплят поить. Они пить хотят. 
На всю улицу пищат — Пи-пи-пи! 
(Русская народная песенка.) После слов «На всю улицу пищат» дети-цыплята убегают от курочки и 
пищат (пи-пи-пи). Дотронувшись до пойманного ребенка, курочка произносит: «Иди к колодцу пить 
водицу». Пойманные дети выходят из игры. Игра повторяется с выбором новой курочки-рябушечки. 
 
«МОЛЧАНКИ» 
Цель: образовывать глаголы приставочным способом. 
Перед началом игры дети хором произносят: 
Первенчики, червенчики.  
Зазвенели бубенчики.  
По свежей росе.  
По чужой полосе.  
Там чашки, орешки,  
Медок, сахарок, молчок! 
(Русская народная песенка.) После слова «молчок» все должны замолчать и замереть. Ведущий 
(взрослый) наблюдает за детьми. Если кто-то рассмеется, заговорит или пошевелится, то дает 
ведущему фант. 
В конце игры дети выкупают фанты, выполняя действия по команде (залезь под стол и вылези 
обратно; подпрыгни на месте два раза; выйди из комнаты и войди обратно; отодвинь стульчик и снова 
задвинь; выгляни в окошко; присядь и встань; подбрось мячик; перепрыгни через веревочку и т. п.). 
В эту игру с интересом играют дети среднего дошкольного возраста. С младшими детьми лучше 
разыгрывать фант сразу, как только кто-то из играющих рассмеется или заговорит; команды 
придумывает взрослый. Более старшие дети придумывают команды сами. 
 
«ДОБАВЬ СЛОВО» 
Цель: находить нужное по смыслу слово (глагол). 
Материалы: кукла Гена. 
Игра начинается с беседы о том, как дети помогают родителям, что умеют делать. Далее скажем 
детям, что к ним в гости пришел Гена. Он тоже любит помогать родным: бабушке, дедушке, папе, 
маме, братику и сестричке. А что именно умеет делать Гена, дети должны будут сейчас угадать. 
Гена. 
Я   умею   постель (глагол подбирают дети) убирать. Я умею пол ... (подметать). Я умею пыль ... 
(вытирать). Я умею посуду ... (мыть, полоскать). Я умею постель ... (застилать). Я умею цветы ... 
(поливать). Я помогаю стол ... (накрывать). Я помогаю тарелки ... (расставлять) Я помогаю вилки ... 
(раскладывать) Я   помогаю   крошки   ...    (сметать) Я   помогаю   комнату   ...    (убирать) При 
повторном проведении игры дети от хоровых высказыва ний переходят к индивидуальным (глагол 
называет тот, к кому непосредственно обратится Гена). 
 
«СКАЖИ НАОБОРОТ» 
Цель: Подбирать однокоренные и разнокоренные глаголы-антонимы (слова с противоположным 
значением). 
Материалы: кукла Чиполино. 
Расскажем детям историю о Чиполино. 
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— Чиполино пришел в детский сад. Все ему здесь нравится: зарядку делать, с детьми играть, лепить 
из пластилина, петь и танцевать, обедать и ложиться спать. Но вдруг он загрустил. Почему? Да 
потому, что не умеет подбирать слова «наоборот»— слова с противоположным значением. 
—  Поможем, дети, Чиполино? 
—  Я буду называть разные слова, а вы с Чиполино придумывайте к ним слова «наоборот», то есть 
слова с противоположным значением. 
Взрослый  Дети 
входить - выходить 
вбегать - выбегать 
прибегать - убегать 
привозить - увозить 
прилетать - улетать 
приходить - уходить 
подплывать - отплывать 
закрывать - открывать 
вставать - ложиться 
говорить - молчать 
мириться - ссориться 
надевать - снимать 
одевать - раздевать 
кричать - молчать 
нагревать - охлаждать 
смеяться - плакать 
хвалить - ругать 
улыбаться - хмуриться 

— Теперь Чиполино понял, что значит «наоборот». 
 
«НЕВИДИМКИ» 
ЦЕЛЬ: образовывать формы глагола второго лица единственного и множественного числа. 
Материалы: куклы, шапка-невидимка, ширма, музыкальные инструменты (игрушки), кукольная 
мебель. 
В гости к детям приходит Невидимка. Он говорит, что у него есть шапка-невидимка. Когда ее 
наденешь, сможешь быть невидимым. Показывает шапку, надевает ее и сразу же прячется за ширму. 
Затем Невидимка рассказывает и показывает, что он любит и умеет делать (танцевать, петь, читать 
стихи, бегать, прыгать, играть на музыкальных инструментах, сидеть, стоять, ходить и пр.). 
Невидимка надевает свою шапку, прячется за ширму и выполняет одно из названных действий. Дети 
угадывают, что Невидимка делает, задавая ему вопросы: «Ты спишь?», «Ты делаешь зарядку?» и т. п. 
Выигрывает тот, кто угадает; он же получает право быть Невидимкой. 
Когда игра станет хорошо знакомой детям, можно будет выбирать двух Невидимок, тогда они будут 
образовывать форму множественного числа глаголов. 
 
«ОЛИНЫ ПОМОЩНИКИ» 
Цель: Образовывать форму множественного числа глаголов. 
Материалы: Кукла Оля. 
Обратимся к детям со следующими словами: «Дети, к нам пришла кукла Оля со своими 
помощниками. Я вам их покажу, а вы угадайте, кто эти помощники и что они помогают делать нашей 
Оле». Кукла идет по столу. Указываем на ее ноги: «Это что? Это ноги. Они Олины помощники. Что 
ноги делают? (Ходят, прыгают, бегают, скачут, танцуют и т. д.) Далее указываем на другие ч           
тела и задаем аналогичные вопросы (руки — 
берут, кладут, одевают, рисуют, вырезают, наклеивают; зубы —жуют, кусают, грызут; глаза — 
смотрят, закрываются, открываются, моргают, жмурятся; уши — слушают). 
Далее читаем стихотворение, делая паузы, а дети подсказывают нужное слово: 
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Оля весело бежит к речке по дорожке, а для этого нужны Нашей Оле ... ножки. 
Оля ягодки берет по две, по три штучки. Л для этого нужны Нашей Оле ... ручки. 
Оля ядрышки грызет, падают скорлупки, а для этого нужны Нашей Оле ... зубки. 
Оля смотрит на кота. На картинки-сказки. А для этого нужны Нашей Оле ... глазки. 
(Карганова. Олины помощники.) 
В заключение можно спросить у ребенка (у детей): кто твои помощники? Что они умеют делать?  
спать. 
 
«КТО БОЛЬШЕ ДЕЙСТВИЙ НАЗОВЕТ» 
Цель: Активно использовать в речи глаголы, образовывать различные глагольные формы. 
Материалы: Картинки: предметы одежды, самолет, кукла, собака, солнце, дождь, снег. 
Приходит Неумейка и приносит картинки. Задача детей подобрать слова, которые обозначают 
действия, относящиеся к предметам или явлениям, изображенным на картинках.  Например, 
что можно сказать о самолете, что он делает? (Летит, гудит, взлетает, поднимается, садится...); 
что можно делать с одеждой? (Стирать, гладить, надевать, зашивать, чистить...); 
что можно сказать о дожде? (Идет, моросит, льет, капает, хлещет, шумит, стучит по крыше...); 
что можно сказать о снеге? (Идет, падает, кружится, летает, ложится, блестит, тает, переливается, 
скрипит...); 
что можно делать с куклой? (Укладывать спать, кормить, катать в коляске, лечить, водить гулять, 
одевать, наряжать, купать...); 
что делает собака? (Лает, грызет кости, виляет хвостом, подпрыгивает, скулит, ходит, бегает, 
охраняет...); 
что можно сказать о солнце? (Светит, греет, восходит, заходит, печет, поднимается, опускается, сияет, 
улыбается, ласкает...). 
60 
Такую игру можно проводить на разные темы: «Предметы домашнего обихода», «Явления природы», 
«Времена года», «Животные и птицы» и др. 
 
«КТО БОЛЬШЕ СКАЖЕТ О ПРОФЕССИИ» 
Цель: Соотносить действия людей с их профессией, образовывать соответствующие глаголы 
(строитель — строит, учитель — учит и т. д.). 
Взрослый уточняет понимание детьми слов «профессия», «действие». Обращается к детям: 
—  Дети, я работаю в детском саду воспитателем. Это моя профессия. Я рассказываю вам, как себя 
вести, играю с вами, рисую, читаю, пою, гуляю, укладываю вас спать... а как вы думаете, какая 
профессия у Ирины Владимировны, которая нам готовит обед? Правильно, она повар. А какие вы 
еще знаете профессии? Каждый взрослый человек имеет свою профессию. Он работает и выполняет 
какие-то действия. Что же, например, делает повар? 
—  Повар варит, печет, жарит, чистит овощи и др. 
—  А что делает врач? 
—  Врач осматривает больных, выслушивает, лечит, дает лекарство, делает уколы, операции. 
—  А что делает портной? 
—  Портной   кроит, наметывает, порет, гладит,  примеряет, шьет. 
Взрослый называет еще профессии строителя, учителя, сторожа, пастуха, сапожника, а дети 
называют действия, характерные для этих профессий. 
(Игра проводится в конце года при соответствующей готовности детей.) 
 
«СОРОКА» (Игра-драматизация) 
Цель: Соотносить глагол с действием, которое он обозначает, и с субъектом, который это действие 
производит. 
Материалы: Иголки, очки, мыло, звонок, щетка, утюг, кисть, веник, игрушечная птица — сорока. 
Воспитатель обращается к детям: 
— Пока вы были дома, в детский сад прилетела сорока и собрала в свою сумку разные вещи. Давайте 
посмотрим, что она взяла (раскладывает предметы). 
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Игра продолжается в форме диалога между детьми и сорокой. 
Сорока, сорока. 
Отдай нам мыльце! 
Не дам, не отдам. 
Возьму ваше мыльце, 
Отдам своему сорочонку умыться! 
Сорока, сорока. 
Отдай нам иголку! 
Не дам, не отдам! 
Возьму я иголку, 
Сорочку сошью своему сорочонку. 
Сорока, сорока, 
Отдай нам очки! 
Не дам, не отдам! 
Я сама без очков 
Прочесть не могу сорочонку стихов. 
Сорока, сорока, 
Отдай нам звоночек. 
Не дам, не отдам! 
Возьму я звоночек, 
Отдам сорочонку: звони, мой сыночек! 
Ты, Сорока, не спеши, 
Ты у деток попроси, 
Все тебя они поймут. 
Все, что надо, подадут. 
(Пер. с таджикского А. Ахундовой.) 
Ведущий. Что ты хочешь сделать, сорока? (Почистить, погладить, покрасить, полетать, подмести...) 
Ведущий. Дети, что для этого нужно сороке? (Дети называют и приносят все предметы.) 
Сорока благодарит и улетает, пообещав вернуть все обратно. 
Игру можно продолжить: сорока приносит все обратно, а дети вспоминают, что она делала с каждым 
предметом: мылом помылась, щеткой почистила, утюгом погладила, краской покрасила и т. д. 
 
«МАША ОБЕДАЕТ» 
Цель: Образовывать глаголы от звукоподражательных слов. 
Материалы: Кукольная комната со столом, накрытым скатертью, стульями; игрушки: собачка, кошка, 
курочка, кукла; кукольная посуда: чашка, миска, блюдце, черепушка (баночка   или   др.). 
Обратимся к детям с такими словами: «Машенька пришла с прогулки (показываем куклу) и очень 
хочет есть, ей пора обедать». Разденем куклу и усадим за стол. 
Будем читать стихотворение С. Капутикян «Маша обедает» и, используя игрушки, разыгрывать 
представление. 
Час обеда подошел. Села Машенька за стол. (Появляется собачка.) 
—   Гав, гав, гав! 
—   Кто это к нам? 
—   Гав, гав, гав! 
—   Кто это там? 
—  Это я. 
Ваш верный пес. 
Ваш Арапка, черный нос. 
День и ночь 
Я дом стерег. 
Наработался, продрог. 
Не пора ли обедать? 
—   Иди, Арапка, Мой свои лапки. 
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(Собачка моет лапки и подходит к дому.) 
—   Мяу. мяу! 
—   Кто ж    теперь 
К нам царапается в дверь? (Появляется кошка.) Это наша кошка Мурка. Мурка — Серенькая шкурка. 
—   Я вам погреб стерегла. Всех мышей перевела. Крыс прогнала из подвала. Наработалась, устала. 
Не пора ли обедать? (Кошка садится у входа.) 
—   Куд-куда, куд-куда! 
—   Кто еще спешит сюда? Вошла курочка рябая. (Приходит курочка.) 
—   Як вам прямо из сарая я не ела, не пила, я яичко вам снесла. Не пора ли обедать? 
Двери отперли, 
(Кукла подходит к дверям и открывает их.) 
И вот 
Маша всех к столу зовет: 
Пса Арапку, Кошку царапку. Курочку рябку. 
(Игрушки проходят в комнату и садятся за стол.) 
Никому отказа нет. 
Подан каждому обед. 
(Взрослый расставляет посуду.) 
Собачке — в миске, 
В блюдечке — киске, 
Курочке-несушке 
Пшено в черепушке, 
А Машеньке — в тарелке, 
В глубокой, не в мелкой. 
 
«ЧЕЙ ГОЛОС?» 
Цель: Образовывать глаголы от звукоподражательных слов. 
Материалы: Игрушки: кошка, собачка, курочка, петушок, автомобиль. 
В гости к детям приезжают на автомобиле игрушки. Взрослый показывает их (по одной), а дети 
называют. 
—   Кукареку! Кто это? (Петушок.) Как кукарекает петушок? (Кукареку.) 
—   Куд-куда, куд-куда! Кто это? (Курочка.) Как кудахчет курочка? 
—   Гав, гав, гав!   Кто это?   (Собачка.)   Как лает собачка? 
—   Мяу, мяу! Кто это?  (Кошка.)  Как мяукает кошка? 
—   Гав, гав, гав! Чей это голос? (Собачки.) Что она делает? (Лает.) 
—  Мяу, мяу! Чей это голос?   (Кошки.)   Что кошка делает? (Мяукает.) 
—   Куд-куда, куд-куда! Чей это голос? (Курочки.) Что делает курочка?  (Кудахчет.) 
—   Кукареку! Кто это? (Петушок.) Что делает петушок? (Кукарекает.) 
 
«ЛЕСЕНКА» 
Цель: Использовать производные глаголы. 
Материалы: Игрушки: лесенка, петух, кошка, собака, куклы Боря, Таня и Нина. 
Взрослый читает, сопровождая чтение действиями с игрушками. Дети по ходу чтения включаются в 
него, отвечают на вопросы, содержащиеся в тексте. 
Стоит на дворе лесенка. 
На лесенке пять ступенек. 
Давайте считать, ребята! 
На верхнюю ступеньку вскочил петух, 
Крыльями замахал, громко запел. 
Как он запел, ребята? (Здесь и далее ответы детей.) 
На вторую ступеньку прыгнула кошка. Сидит — язычком облизывается, мурлычет. Как она 
мурлычет? 
А пес на третью ступеньку прыгнул. 
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Хвостом по ступеньке постукивает. 
На кошку рычит. Как он рычит, ребята? 
А на четвертую ступеньку взобрался Боря. Сидит — вниз поглядывает, ножками болтает. Как он 
ножками болтает? 
А Таня на нижнюю ступеньку села, песенку запела: «Мы сидим на лесенке и поем мы песенки». Как 
она поет, ребята? 
И вдруг зашумел ветер. Как он шумит? Часто-часто застучал дождь, как он стучит, ребята? 
Петух спрыгнул, крыльями замахал, под крыльцо спрятался. И пес туда же забрался. 
Кошка —та ловко: прыг-шмыг 
В открытое окошко. 
А Боря и Таня сидят, с лесенки слезать не хотят. 
Плачут. Как они плачут? 
Вышла на крыльцо Нина, 
Ребят с лесенки сняла и повела их. 
Затопали ножки по крыльцу. 
Как они затопали, ребята? 
Ушли дети в дом — осталась лесенка пустая. 
(Е. Шабад.) 
 
«ОРКЕСТР» 
Цель: Образовывать глаголы от названий музыкальных инструментов. 
Материалы: Игрушки: заяц, барабан, балалайка, гармонь, волчок, дудочки, звоночки, бубны, 
погремушки. 
Взрослый читает стихотворение, сопровождая свою речь действиями с игрушками. 
Зайку сделали из плюша. У него большие уши и особенный талант — Этот зайка — не зазнайка, этот 
зайка — музыкант. 
—  Зайка привез с собой много музыкальных инструментов, а как они называются, мы сейчас 
отгадаем. 
Ой, звенит она, звенит, Всех игрою веселит. А всего-то три струны Ей для музыки нужны. Кто такая? 
Отгадай-ка. Это наша ...  (балалайка). 
(Тот, кто отгадал первым, получает игрушку. Этот ребенок будет играть у зайки в оркестре.) 
—   Послушайте еще загадки о музыкальных инструментах: 
В руки ты ее возьмешь. То растянешь, то сожмешь. Звонкая, нарядная, Русская, двухрядная. Заиграет, 
только тронь. Как зовут ее?  (Гармонь.) 
Очень весело поет, если дуете в нее. Все на ней играете и сразу отгадаете. Ду-ду, ду-ду. 
Да-да, да-да. 
Так поет она всегда. 
Не палочка, не трубочка, 
А что же это?  (Дудочка.) 
—  Заяц принес музыкальный волчок. (Взрослый показывает волчок, вместе с зайцем подходит с ним 
к детям и запускает.) 
Волчок музыкальный 
Поет и жужжит. 
Волчок музыкальный 
По кругу бежит. 
Он вертится, вертится, 
Вертится ловко!                                                ^. 
И вдруг ни с того 
Ни с сего — остановка. 
—   Волчок остановился возле Сережи. Сережа, ты хочешь поиграть с волчком? А вот здесь еще 
игрушки: звоночки, бубны, погремушки. 
—  Дети, звоночки что делают?  (Звенят.) 
—  Погремушки? (Гремят.) 
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—   Барабан?  (Барабанит.) 
—  Дудочки?  (Дудят.) 
(Дети, ответившие правильно, получают игрушки.) 
Оркестр получится большой. Играйте, дети, хорошо. 
(Э. Мошковская. Какие бывают подарки.) 
 
«ПРОФЕССИИ» 
Цель: Соотносить существительное с глаголом. 
Материалы: Картинки (фотографии) с изображениями людей разных профессий (хлебороб, пекарь, 
аптекарь, портной, продавец, почтальон, солдат). 
Взрослый задает вопросы, дети отвечают. 
—   Пашет, сеет, хлеб убирает, кто?  (Хлебороб.) 
—   А кто хлеб нам выпекает? (Пекарь.) 
—   Кто лекарства отпускает? (Аптекарь.) 
Кто одежду шьет нам на стужу и зной? (Портной.) 
—   Кто ее продает, наконец? (Продавец.) 
—   К нам приходит с письмом прямо в дом — кто же он? (Почтальон.) 
- Служит дорогой Отчизне Старший брат. Охраняет наши жизни, Он ...  (Солдат.) 
— Когда вы станете взрослыми, каждый из вас будет иметь какую-то профессию. Все они очень 
важны, будь это профессия хлебороба, пекаря, аптекаря, портного, продавца, почтальона или 
строителя. Но главное, кем бы ты ни стал, — хорошо и честно трудиться. 
 
«ПОДАРКИ» 
Цель: Соотносить глагол с существительным. 
Материалы: Кукла Оля, корзинка, дудочка, шапочка, конфета (шоколадка), птичка, жук, рыбка, 
собачка. 
Взрослый   говорит детям, что у куклы Оли сегодня день рождения. Она пришла с подарками, 
которые ей подарили друзья. (Все подарки находятся в корзинке.) 
—   Вова подарил подарок, в который можно дудеть. Что подарил Оле Вова? 
После ответов детей дудочку вынимают из корзинки и кладут на стол. Далее игра продолжается по 
мотивам стихотворения Э. Мошковской «Какие бывают подарки». Сопровождается действиями с 
игрушками. 
—  Коля подарил то, что можно надеть. Что можно надеть? 
—   Петя подарил вкусный подарок, который   всем   нравится. Этот подарок можно съесть, а золотая 
бумажка останется. 
—   Саша подарил такой подарок, который может летать, сидеть в клетке и петь. 
—   Витин подарок может ползать. 
—  Толин подарок умеет плавать и грести плавниками. 
—  Миша принес подарок, который ходит! 
Который хвостом виляет и лает, 
И каждый этот подарок желает. — Теперь Оле хочется узнать, что дарят вам в день рождения    
родные    и    друзья, что    вы    делаете   со   своими    подарками. 
 
«У ДЯДЮШКИ ЯКОВА» (Русская народная игра) 
Цель: Соотносить глагол с действием, которое он обозначает. 
Дети идут по кругу и декламируют: 
У дядюшки Якова семеро детей. 
Семеро, семеро веселых сыновей. 
Они и пили, и ели. 
Друг на друга все смотрели, 
И все делали вот так. 
И вот этак, и вот так. 
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На последние две строчки круг останавливается, и ведущий, а затем и все играющие выполняют 
различные действия: дудят, барабанят, трубят, звонят в колокольчики, играют на гитаре, на гармошке 
и т. д. По окончании каждого действия ведущий спрашивает: «Что делали сыновья?» Дети отвечают, 
и игра продолжается. 
 
«ПОДСКАЖИ СЛОВЕЧКО» 
Цель: Ориентируясь на окончания глаголов, подбирать слова в 
Материалы: Кукла Умейка. 
Взрослый рассказывает, что Умейка хотел почитать детям стихи, но по дороге растерял все 
последние слова. Предлагает помочь Умейке. Читает стихи, дети договаривают нужные слова. 
Голосок твой так хорош — Очень сладко ты (поешь). 
(С. Маршак.) 
Зайка звонко барабанит, Он серьезным делом (занят). 
(И.  Токмакова.) 
Телефон опять звонит, от него в ушах (звенит). 
(А. Барто.) 
Скачут побегайчики — 
Солнечные зайчики... 
Где же зайчики? 
Ушли. 
Вы нигде их не (нашли)? 
(А. Бродский.) 
Я рубашку сшила мишке, я сошью ему штанишки. Надо к ним карман (пришить) И платочек 
(положить). 
(3. Александрова.) 
В заключение дети могут сами почитать Умейке стихи. 
 
«ЧТО БЫЛО БЫ, ЕСЛИ...» 
Цель: Самостоятельно образовывать форму сослагательного наклонения глаголов. 
Взрослый читает детям сказку К. И. Чуковского «Федорино горе». По окончании задает вопросы: 
—   Почему все вещи убежали от Федоры? 
—   Что было бы, если бы вы все игрушки разбросали, поломали?                               
—   А что было бы, если бы вы берегли игрушки, обращались с ними хорошо, не разбрасывали по 
углам, а убирали после игры по своим местам? 
—  Что было бы, если бы вы разбрасывали свою обувь где попало? 
—  Что было бы, если бы вы поставили посуду на подоконник и подул сильный ветер? 
—  А если бы вы посуду после обеда вымыли и убрали в буфет? 
 
«ВЕЧЕР ЗАГАДОК» 
Цель: Определять объект по его функциональным и внешним признакам. 
Взрослый загадывает загадку, дети называют отгадку. 
Видали вы его не раз — 
Он скачет в двух шагах 
От нас: чирик-чирик, 
Чирик-чирик! 
Кто к этой песне не привык? 
(Воробей.) 
То мурлычет, то играет, то куда-то удирает, Убегает далеко. А когда придет обратно. То мяукает и с 
блюдца пьет сырое молоко. 
(Кот.) 
Удивительный ребенок! Только вышел из пеленок — Может крякать и нырять, как его родная мать. 
(Утенок.) 
Днем лежит и молчит. Ночью лает и ворчит. Кто к хозяину идет, Он знать подает. 
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(Соба ка.) 
Встретишь — гогочет, ущипнуть хочет. А я иду и не боюсь. Чего бояться? Это... 
(Гусь.) 
Где сладко, там она кружит. 
Как пчела. 
Она и жалит, и жужжит. 
Как пчела. 
Вот только меду не дает. 
Как пчела. 
(Оса.) 
Серый, зубастый, в лесу воет. По полю рыщет, Ягнят, телят ищет. 
(Волк.) 
В густом лесу под елками, Осыпанный листвой, лежит клубок с иголками. Фыркает и живой. 
(Еж.) 
Не жужжу, когда сижу. Не жужжу, когда хожу, не жужжу, когда тружусь, а жужжу, когда кружусь. 
(Жук.) 
 
«ШУТОЧНОЕ ПИСЬМО» 
Цель: Уточнить значения глаголов. 
Детям читают шуточное письмо, которое будто бы написал мальчику Коле его дядя из дома отдыха. 
Дети должны заметить и исправить ошибки, содержащиеся в письме. 
«Здравствуй, Коля. Пишу тебе письмо из дома отдыха. Мне тут очень интересно и весело живется. 
Расскажу тебе несколько случаев. 
Выхожу я как-то во двор и вижу, что все отдыхающие проснулись и глазами пережевывают пищу, 
ушами смотрят, зубами ходят, ногами слушают, носом работают, руками нюхают». 
Дети называют ошибки, взрослый помогает вопросами («Что делают глазами?» И т. п.). 
«Вчера у нас была экскурсия в детский сад. Пришли мы туда, а там: плакса делает все левой рукой, 
левша плачет, капризуля дерется, забияка капризничает». 
Дети отвечают на вопрос: «Что перепутал дядя?» 
«А еще мы были в деревне. Там очень интересно: козы мычат, коровы блеют, кузнечики гогочут, гуси 
стрекочут». 
Дети снова исправляют ошибки. 
 
«ЧТО ТЫ СЛЫШАЛ?» 
Цель: Использовать разные способы образования глаголов. 
При помощи считалки выбирается водящий. Он садится с завязанными глазами на стул в дальний 
угол комнаты. Затем кто-нибудь из играющих проделывает несколько движений (действий). 
Например, отодвигает стол, переставляет стул на другое место, подходит к двери, открывает и 
закрывает ее, вынимает из замка ключ и кладет его на стол, наливает воду из графина в стакан и т. п. 
Задача водящего — внимательно прислушиваясь, постараться по звукам понять и запомнить все, что 
происходит. Когда ему разрешат снять повязку с глаз, он должен рассказать обо всем и по 
возможности повторить все действия в той же последовательности, в какой они совершались. 
Потом можно выбрать другого водящего и повторить игру, но действия играющих должны быть уже 
другими. 
Вариант игры. Все дети закрывают глаза и слушают, что делает водящий, а затем рассказывают. 
 
«ПУТЕШЕСТВИЕ БУРАТИНО» 
Цель: Ориентироваться в значениях глаголов. 
Материалы: Кукла Буратино. 
Детям показывают Буратино и говорят, что этот Буратино — путешественник. Он путешествовал по 
многим детским садам. Сейчас Буратино расскажет о своих путешествиях, а они должны постараться 
отгадать, где, в каких комнатах детского сада он побывал и когда  (зимой, летом, утром или вечером)  
это было. 
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Зашел Буратино в комнату, где дети засучивают рукава, намыливают руки, вытираются ...; 
расстегивают пуговицы, снимают одежду, складывают, надевают, застегивают ...; 
зевают, потягиваются, расстилают, заправляют, успокаиваются, отдыхают, спят..., 
пляшут, поют, слушают, приглашают, притопывают, кружатся, кланяются...; 
маршируют, подлезают, приседают, пролезают, сгибаются, разгибаются, спрыгивают, строятся .... 
Был Буратино в детском саду, когда дети: 
приходят, здороваются, раздеваются, переобуваются, заходят в группу   ...   (когда   это бывает?); 
раскладывают, раздают, обедают, благодарят ...; 
одеваются, прощаются, уходят ...; 
купаются, загорают, собирают ягоды, ходят босиком ...; 
ездят на лыжах, лепят снежную бабу, катаются на санках, мерзнут .... 
Затем дети показывают Буратино помещения детского сада. Буратино спрашивает, что они делают в 
той или иной комнате. 
 
«ЛЕТЕЛИ КУКУШКИ» 
Цель: Использовать глаголы в связной речи. 
Из числа играющих выбирают кукушек (2—3 ребенка), которые становятся в центр круга. Остальные 
дети идут по кругу и приговаривают: 
Летели кукушки через три избушки. Так суетились. Так торопились, 
Головками вертели, Крыльями махали   -А куда летели. Так и не сказали! 
(Н. Колпакова.) 
Дети-кукушки должны выполнять движения согласно тексту. Затем ведущий предлагает спросить у 
кукушек, куда они так торопились. Дети-кукушки должны сами придумать ответ. («Мы летели в 
другой лес»; «Мы ищем своих птенцов»; «Мы летели в теплые края» и    т. п.)   Важно, чтобы ответ 
был придуман самими ребятами. Диалог может быть продолжен такими вопросами: «А когда вы 
вернетесь?»; «Почему вы улетаете так далеко?» И т. п. Таким образом создаются условия для 
импровизированного диалога. 
 
«ПЕТУШКИ» 
Цель: Соотносить по смыслу глагол с действием, которое он обозначает 
Взрослый читает стихотворение, а дети изображают петушков, о которых в нем говорится. 
Петушки распетушились. Но подраться не решились. Если очень петушиться. Можно перышек 
лишиться. Если перышек лишиться. Нечем будет петушиться. 
(В. Берестов. Петушки.) 
 
«ГУСИ» 
Цель: Использовать в речи однокоренные слова. 
Материалы: Игрушки или картинки: гусь, гусыня, гусята. 
Взрослый рассматривает с детьми игрушки (картинки): «Это... гусь. Он крыластый, горластый, у него 
красивые ласты. Ноги, как ласты. 
А это — мама... гусыня. У гуся и гусыни — дети-гусятки. Гусята. Один гусенок, много — гусят. 
Тот, кто с гусятами близко знаком. Знает: гусята гуляют гуськом. Тот же, кто близко знаком с гусаком, 
к ним ни за что не пойдет босиком. 
(В. Берестов. Гуси.) 
Покажите, как гусята гуляют гуськом. Шеи вытянули, лапами-ластами шлепают, переваливаются. 
Идут гусята гуськом за мамой-гусыней и папой-гусаком». 
 
«НЕПОСЛУШНАЯ КУКЛА» 
Цель: Уточнить значения глаголов. 
Дети слушают стихотворение В. Берестова «Непослушная кукла», затем говорят, что перепутала 
кукла, что она делала не так. 
Нашей кукле каждый час мы твердим по двадцать раз: «Что за воспитание! Просто наказание!) 
Просят куклу танцевать, 
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Кукла лезет под кровать. 
Что за воспитание! 
Просто наказание! Все играть — она лежать, Все лежать — она бежать. 
Что за воспитание! Просто наказание! 
Вместо супа и котлет 
Подавайте ей конфет. 
Что за воспитание! 
Просто наказание! Ох, намучились мы с ней. Все не так, как у людей. Что за воспитание! Просто 
наказание! 
 
«СЕРЕЖА И ГВОЗДИ» 
Цель: Подбирать рифму, ориентируясь на окончания   глаголов. 
Взрослый дважды читает стихотворение В. Берестова «Сережа и гвозди». При повторном чтении 
дети помогают ему, подсказывая слова (глаголы). 
Сотрясается весь дом. 
 Бьет Сережа молотком. 
 Покраснев от злости.  
Забивает гвозди.  
Гвозди гнутся. Гвозди мнутся,  
Гвозди извиваются. 
Над Сережею они 
Просто издеваются. 
В стенку не вбиваются. Хорошо, что руки целы! Нет, совсем другое дело Гвозди в землю забивать! 
Тук — и шляпки не видать. Не гнутся. Не ломаются. Обратно вынимаются. (В. Берестов. Сережа и 
гвозди.) 
«ВОТ КАКАЯ МАМА» 
Цель: Различать глаголы одеть и надеть. 
Материалы: Кукла, одежда для нее. 
Детям показывают куклу. Говорят, что кукла только что проснулась. Ее надо одеть, обуть. Что надеть? 
Во что обуть? Читают стихотворение. 
Мама песню напевала. 
Одевала дочку. 
Одевала — надевала 
Белую сорочку. 
Белая сорочка. 
Тоненькая строчка. Мама песенку тянула. Обувала дочку. По резинке пристегнула к каждому чулочку. 
Светлые чулочки на ногах у дочки! Мама песенку допела. Мама девочку одела. Платье красное в 
горошках, Туфли новые на ножках. 
Вот как мама угодила — 
К Маю дочку нарядила. 
Вот какая мама Золотая прямо! 
(Е. Благинина. Вот какая мама.) 
В заключение дети отвечают на вопросы: кого мы одели? что надели? 
 
«КОТЕНОК» 
Цель: Соотносить глаголы с действиями, которые они обозначают. 
Детям читают стихотворение Е. Благининой «Котенок» и предлагают изобразить, каким был котенок 
сначала и каким он стал потом. 
Я нашла в саду котенка. Он мяукал тонко-тонко. Он мяукал и дрожал. 
Может быть, его побили. Или в дом пустить забыли, или сам он убежал? 
День с утра стоял ненастный,          Я взяла его домой, 
Лужи серые везде.                                 Накормила досыта... 
Так и быть, зверек несчастный.       Скоро стал котенок мой 
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Помогу твоей беде!                                Загляденье просто! 
Шерсть — как бархат, 
Хвост — трубой. 
До чего ж хорош собой! 
 
«ПОСИДИМ В ТИШИНЕ» 
Цель: Обогащать лексику. 
Материалы: Зеркальце. 
Взрослый пускает солнечного зайчика, дети пытаются его ловить, смеются, резвятся. После игры им 
предлагают посидеть тихо-тихо и послушать стихотворение Е. Благининой «Посидим в тишине». 
Мама спит, она устала.                        И сказала я лучу: 
Ну и я играть не стала.                             Я тоже двигаться хочу. 
Я волчка не завожу,                              Я бы многого хотела: 
А уселась и сижу.                                   Вслух читать и мяч катать. 
Не шумят мои игрушки,                       Я бы песенку пропела, 
Тихо в комнате пустой,                        Я б могла похохотать... 
А по маминой подушке                        Да мало ль я чего хочу! 
Луч крадется золотой.                          Но мама спит, и я молчу. 
Луч метнулся по стене, а потом скользнул ко мне. «Ничего, — шепнул он будто, — Посидим и в 
тишине!» 
 
«ЖУЧОК» 
Цель: Соотносить глагол с действием, которое он    обозначает. 
Детям читают стихотворение Н. Юрковой «Жучок», а затем предлагают изобразить, каким грустным 
сидел жучок в коробке и как радостно он из нее улетел. 
Жу-жу! Жу-жу! 
Вы слышите? 
Жу-жу! 
Здесь я   - жучок. 
Меня зачем-то поселили 
Мальчишки в коробок. 
Не повернуться в коробке, 
Не встать на лапки мне. 
Нельзя расправить крылышки. 
Прижатые к спине. 
Так тесно — 
Даже не могу 
Пошевелить усами... 
Но неужели 
Жу-жу-жу, 
Не знаете вы сами. 
Что очень плохо. 
Плохо мне, 
В закрытом коробке, 
Что я мечтаю 
В темноте 
О свежем ветерке. 
Там на лугу — 
Трава, цветы, 
И бабочки в полете. 
А мне так грустно 
В коробке. 
Ну как вы не поймете? 
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«ВОТ КОГДА Я ВЗРОСЛЫМ СТАНУ» 
Цель: Развивать чувство юмора, речь. 
Детям читают стихотворение В. Приходько «Вот когда я взрослым стану», выразительно, стараясь, 
чтобы они поняли юмор этого стихотворения. 
Вот когда я взрослым стану и купаться захочу, влезу сам в большую ванну, Оба крана откручу. Сам 
потру живот и спинку, и веснушки на носу. Заверну себя в простынку и в кроватку отнесу! 
Затем им предлагают пофантазировать — рассказать, что будут делать они, когда станут взрослыми. 
 
«СТИРАЛЬНАЯ МАШИНА» 
Цель: Соотносить   глагол   с действием, которое   он   обозначает. 
Детям читают стихотворение В. Приходько «Стиральная машина» и предлагают изобразить те 
действия, о которых в нем говорится. 
Нет, не надо 
Горбить спину 
Над корытом 
День за днем. 
Ведь стиральная машина 
Вмиг управится 
С бельем. 
Перекатит, 
Перевалит, 
Перемылит, 
Перепарит, 
Прополощет, 
Отожмет... 
Получите... 
Нате. Вот! 
 
«ПЫЛЕСОС» 
Цель: Соотносить предмет с его функциями. 
Детям предлагают послушать стихотворение В. Приходько «Пылесос» и сказать, о каком предмете (о 
чем) в нем говорится. 
Батюшки, сколько пыли! 
Где же вы раньше были? 
Меня вы совсем забыли... 
Ладно, ладно, не страшно. 
Все ясно. 
Изумительно грязно! 
Просто прекрасно! 
Для меня это шутка. 
Еще минутка — 
Там уже чисто. 
А тут как? 
Не устали от чуда? 
Нет, покуда? 
Ну разве я не чудо? 
Да, кстати, 
Загляну еще раз 
Под кровать. 
Потом пройдусь по ковру. 
На полке книги протру — 
И снова в углу замру. 
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«ОСА» 
Цель: Соотносить слово с действием, которое оно обозначает. 
Детям читают стихотворение В. Приходько «Оса». Просят охарактеризовать осу (сказать, какая она); 
изобразить дружелюбную осу. 
Когда мы с мамой варим вишню. Наверно, осам это слышно. И осы к нам в окно летят. Варенья 
нашего хотят. 
На кухне, где кипит варенье, Осиное столпотворенье 
За ними нужен глаз да глаз. От них мы закрываем таз. 
А я возьму варенье в ложку, немножко капну на ладошку и крикну: — Вот тебе, оса, Посадочная 
полоса. 
Приятно маленькой сластене Варенье пробовать с ладони. Прильнет, и усики нагнет, и красный сок 
сосать начнет. 
Проходит длинная минута, а мне не страшно почему-то, ведь не ужалит без нужды Оса, 
Не чувствуя вражды? 
Оса 
Мне кожу пощекочет. 
Оса 
Сказать, как будто хочет: 
— Дружи со мной 
И никогда 
Не трогай нашего гнезда. 
 
«СОВКА-СПЛЮШКА» 
Цель: Знакомиться с однокоренными словами (сплюшка, сплю, спишь). 
Детям читают стихотворение В. Приходько «Совка-сплюшка» и предлагают изобразить 
совку-сплюшку. 
Вы видали совку-сплюшку.                 Умолкала и — сначала: 
Вечно сонную старушку,                    «Сплю-сплю-сплю!» 
Совку-сплюшку,                                   Я уселся у осины, 
Сплюшку-совку—                                Долго слушал крик совиный: 
И болтушку, и плутовку?                     «Сплю-сплю-сплю» ... 
Мне в лесу она кричала:                     Я обманщиц не люблю!  
 «Сплю-сплю-сплю!»                           «Сплю-сплю-сплю!» 
 
Если ты и вправду спишь, почему же ты кричишь? 
 
«РЫБАКИ» 
Цель: Соотносить глагол с действием, которое он обозначает. 
Детям читают стихотворение Я- Турана «Рыбаки» (перевод со словацкого Г. Кружкова) и предлагают 
изобразить события, о которых в нем рассказывается. 
Два утенка шли к реке,                 Заскакали поплавки. 
Каждый с удочкой в руке.                  Закричали рыбаки: 
—   Рыбу — ты,                                          — Ура, кит! 
—   Рака — я!                                             — Ура, кит! Радуются, крякая.                                   Заплясали 
у ракит. 
Но ползут из-за куста Два воришки, два кота: 
—  Рыбу — я, 
—   Рака — ты. Удирать пора, коты! 
 
 

ИГРЫ НА АКТИВИЗАЦИЮ СЛОВАРЯ 
И РАЗВИТИЕ СВЯЗНОЙ РЕЧИ 
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«ВЫПОЛНИ КОМАНДУ» 
Цель: Развивать внимание, умение выделять признаки предмета. 
Определенной группе детей предлагается выполнить какое-либо упражнение, движение, действие. 
Основанием для выделения такой группы являются общие признаки в одежде или во внешнем виде 
принадлежащих детям игрушек. Например, взрослый говорит: 
—  Сейчас я буду отдавать команды, но выполнять их будут не все, а только те дети, про которых я 
скажу. Будьте внимательны.    Подойдите   ко   мне   только   дети   в   белых   носочках! 
—   Подпрыгните, дети с синими флажками! 
—  Покружитесь, девочки с красными флажками! 
 
«УГАДАЙ ИГРУШКУ» 
Цель: Формировать умение находить предмет, ориентируясь на его основные признаки. 
Предлагаем вниманию детей 3—4 игрушки. Дети называют их. Затем сообщаем, что сейчас будем 
рассказывать об игрушке, не называя ее. Дети должны прослушать описание и сказать, что это за 
игрушка. 
Вначале следует указывать на 1—2 признака, постепенно их число увеличивают до трех-четырех. 
 
«ЧТО ЗА ПРЕДМЕТ?» 
Цель: Называть предмет. 
Игра проводится по типу игры «Чудесный мешочек». Ребенок вынимает из мешочка предмет или 
игрушку и называет его, например, «Это мяч», — а взрослый дает описание: «Он круглый, синий, с 
желтой полосой». 
 
«СКАЖИ   КАКОЙ» 
Цель: Выделять признаки предметов.                  
Вынимаем из коробки предметы и называем их, а дети указывают на какой-либо признак, например: 
—  Это мяч. 
—  Он синий. Если ребенок затрудняется, помогаем ему: «Это мяч. Он (какой?)». 
 
«КТО БОЛЬШЕ УВИДИТ И НАЗОВЕТ» 
Цель: Выделять и обозначать словом части предмета, его внешние признаки. 
Сообщаем детям, что сегодня у них в гостях кукла Оля. Она любит, когда ее хвалят, говорят про нее. 
Сейчас они должны будут сказать, какое у Оли платье, какие носочки, туфельки, волосы, глаза. За 
каждый ответ Оля будет давать флажок. Флажки разноцветные. Кто первый соберет флажки всех 
цветов, тот и победит. Сами начинаем игру словами «У Оли светлые волосы». Получаем от куклы 
голубой флажок. Приглашаем детей продолжать. При затруднении напоминаем, о чем еще можно 
сказать, например: «Скажи про Олины глаза, про носочки» и т. п. В ходе игры нужно следить, чтобы 
дети правильно согласовывали прилагательные с существительными в роде и числе. 
 
«ЧТО НАПУТАЛ БУРАТИНО?» 
Цель: Находить ошибки в описании и исправлять их. 
В гости к детям приходит Буратино со своим другим Утенком. Буратино хочет показать, как он 
научился рассказывать. Рассказывает об Утенке, допуская ошибки и неточности в описании, 
например: «У Утенка синий клюв и маленькие лапы. Он кричит: «Мяу!» Дети должны заметить все 
неточности и ошибки и исправить их. 
 
«РАЗЛОЖИ КАРТИНКИ» 
Цель: Выделять начало и конец действия и правильно называть их. 
Детям раздают по две картинки, изображающие два последовательных действия (девочка спит и 
делает зарядку; девочка обедает и моет посуду; девочка стирает и вешает белье сушиться). Ребенок 
должен сначала назвать первое действие и показать первую картинку, затем назвать второе действие и 
показать вторую картинку. 
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«КТО ЧТО УМЕЕТ ДЕЛАТЬ» 
Цель: Подбирать глаголы, обозначающие характерные действия животных. 
Детям называют или показывают животное, а они называют действия, характерные для этого 
животного.  Например: белочка — скачет, прыгает, грызет; кошка — мяукает, мурлычет, царапается, 
пьет молоко, ловит мышей, играет клубком; собака — лает, сторожит дом, грызет кости, рычит, 
виляет хвостом, бегает; зайчик — прыгает, бегает, прячется, грызет морковку. 
 
«ГДЕ ЧТО МОЖНО ДЕЛАТЬ» 
Цель: Использовать в речи глаголы. 
Детям задают вопросы. Они отвечают, подбирая глагольный семантический ряд. Например, что 
можно делать в лесу? — гулять, собирать грибы, ягоды, охотиться, слушать птиц, отдыхать; что 
можно делать на реке? — купаться, нырять, загорать, кататься на лодке, ловить рыбу; что делают в 
больнице? —лечат, дают таблетки, ставят горчичники, делают уколы; что делают в магазине? — 
покупают, продают, взвешивают, упаковывают. 
Игра проводится в форме соревнования. 
 
«СКАЖИ, ЧТО ДЕЛАЕТ И ЧТО БУДЕТ ДЕЛАТЬ» 
Цель: Обозначать словом совершаемые и предполагаемые действия. 
Детям показывают картинку и просят вначале сказать, что делает персонаж, затем, что он будет 
делать. Например, девочка кормит куклу; покормит и уложит спать. 
 
«ЗАКОНЧИ ПРЕДЛОЖЕНИЕ» 
Цель: Подбирать   глаголы,  обозначающие   окончания   действий. 
Взрослый начинает предложение, а ребенок заканчивает: 
Оля проснулась и ...  (стала умываться). 
Коля оделся и ... (побежал гулять). 
Он замерз и ... (пошел домой). 
Зайчик испугался и ...  (убежал, спрятался). 
Ира обиделась и ...  (заплакала). 
Взрослый интонацией показывает незавершенность предложения. 
 
«ЧТО ДЕЛАЕТ НАТАША?» 
Цель: Определять   последовательность   действий,  образовывать глагольный семантический ряд. 
На столе кукольная комната: стол на столе книга, кукла Наташа сидит на диване. Взрослый говорит: 
— Сегодня Наташа осталась дома одна. Сначала она почитала книгу: вот так. А что сделала Наташа 
потом? 
Дети называют действия куклы, взрослый показывает: Наташа рисует, оделась, взяла кусочек хлеба, 
пошла на улицу, стала кормить воробьев. 
В заключение вместе с детьми вспоминаем и называем по порядку все действия куклы. 
 
«КАК МЕДВЕЖОНОК КАТАЛСЯ НА МАШИНЕ» 
Цель: Выделить глагольный ряд, на основе которого выстроен сюжет. 
Рассказываем и показываем:  
—   Решил медвежонок покататься на машине. Сел он и поехал. Ехал-ехал и вдруг слышит: с-с-с — 
колесо спустилось. Медвежонок остановился, вышел и стал накачивать колесо: с-с-с. Накачал и 
поехал дальше. 
После инсценировки просим детей назвать все, что делал медвежонок (решил покататься... сел... 
поехал... слышит... остановился...   вышел...   стал   накачивать колесо...   накачал...   поехал). 
 
«НАЗОВИ, ЧТО ЭТО, И СКАЖИ КАКОЙ» 
Цель: Выделять объект и его основной признак в двух предложениях, связанных цепной 
местоименной связью. 
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Из коробки с игрушками дети вынимают по одной игрушке, называют и говорят, какая она, 
например: «Это мяч. Он круглый». 
 
 
 
«ОБЪЯСНИ БУРАТИНО» 
Цель: Строить высказывание из двух предложений, связанных между собой по смыслу. 
Буратино, называя предметы на картинках, ошибается. Дети его исправляют, например: «Это репа. 
Она желтая». 
 
«КТО ПОЗВАЛ?» 
Цель: Составлять элементарное описание, содержащее название объекта и одного из его признаков. 
У детей в руках игрушки. Один ребенок водящий. Каждый игрок по очереди должен окликнуть 
водящего. Водящий называет окликнувшего и 'говорит, что у того в руках, например: «Это Дима. У 
Димы коричневый мишка». 
Игру можно проводить и без игрушек. При этом водящий ребенок должен назвать какую-либо деталь 
или детали внешнего вида позвавшего ребенка. Например: «Это Света. У Светы розовое платье и 
красный бант». 
 
«У КОГО КТО?» 
Цель: Составлять описание игрушки вместе со взрослым или другим ребенком. 
Взрослый и ребенок составляют описания разных животных. Начинает взрослый. 
—   У меня утенок. 
Ребенок называет свою игрушку 
—  Ay меня цыпленок. 
—  Утенок желтый. 
—  И цыпленок желтый. 
—  У утенка большие красные лапы. 
—  А у цыпленка лапки маленькие... И т. д. 
Сначала берутся игрушки, похожие друг на друга внешне, отличающиеся незначительным 
количеством признаков. Затем можно использовать совсем разные игрушки. Например, лягушонка и 
гусенка, медведя и зайца, курочку и козлика. 
 
«ВСТАНЬ В КРУГ» 
Цель: Составлять коллективное описание игрушки. 
В комнату вносят новую игрушку. Дети берутся за руки и образуют круг, в центре которого игрушка. 
Первый играющий (вначале это взрослый) называет игрушку, например: «Это лошадка». Второй 
начинает описание: «Она серая». Третий продолжает описание. После того как описание будет 
закончено, дети водят хоровод вокруг игрушки. 
 
«КТО ЗНАЕТ, ПУСТЬ ПРОДОЛЖАЕТ» 
Цель: Составить рассказ по заданной схеме вместе со взрослым. 
Взрослый начинает фразу, а дети ее заканчивают каждый по-разному. 
Мама купила Алеше ... Она была ... Алеше захотелось ... Тут пришел ... Они стали ... 
На клумбе росли ...  Они были ... Таня взяла ... и стала ... 
У Светы заболел ... Пришел ... Он ... Света ... 
Решил щенок ... Тут пришел ... и спрашивает ... Щенок отвечает ... Тогда котенок сказал ... И стали 
они ... 
 
«ПОЕЗД» 
Цель: Составлять коллективное повествование. 
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Детям говорят, что они будут вагончиками. Вагончики должны прицепиться друг к другу, но 
прицепиться сможет только тот, кто внимательно слушал, на чем остановился его товарищ, и 
правильно продолжил рассказ. 
Взрослый. В лесу жил ... 
1-й ребенок. Трусливый зайчик. 
2-й ребенок. Один раз он пошел гулять. 
3-й ребенок. Вдруг он увидел большую змею. 
4-й ребенок. Зайчик испугался и убежал. 
В качестве помощи детям взрослый повторяет последнее слово или всю фразу предыдущего ребенка, 
тем самым задерживая внимание очередного рассказчика на сюжетной линии. Если и в этом случае 
пауза затягивается, взрослый подсказывает начало следующей фразы. Дети, составившие рассказ, 
изображают поезд, который едет по комнате. 
 
«КОЗЛЯТА И ЗАЙЧИК» 
Цель: Заканчивать сказку по ее началу. 
Материалы: Фланелеграф и атрибуты к сказке «Коза с козлятами», зайчик с барабаном. 
Спрашиваем детей, помнят ли они сказку про козу с козлятами. Кратко напоминаем начало сказки, 
демонстрируя на фланелеграфе фигурки персонажей. 
Предлагаем послушать, что было дальше. Рассказываем: «Ушла коза снова в лес. Козлята остались 
дома одни. Вдруг в дверь снова постучали. Козлята испугались, попрятались. А это был маленький... 
(показываем зайчика)». 
—  «Зайчик», — говорят дети. 
—  Взрослый. Зайчик говорит ... 
Дети. Не бойтесь меня, это я — маленький зайчик. Взрослый. Козлята ... Дети. Впустили зайчика. 
Взрослый. Они угостили его ... Дети. Капустой, морковкой. Взрослый. Потом они стали ... 
Дети.   Играть, веселиться.  Зайчик играл   на   барабане, а козлята танцевали, прыгали. 
 
 
«ТЕРЕМОК» 
Цель: Составлять описание игрушек. 
Каждый ребенок выбирает для себя игрушку в образе какого-нибудь животного. Все животные по 
очереди приходят к теремку и просят впустить их. Взрослый берет на себя роль животного, первым 
поселившегося в теремке. Он просит детей описать животных. Описание является условием для того, 
чтобы попасть в теремок, например: 
Ребенок. Кто-кто в теремочке живет? 
Взрослый. Я — мышка-норушка. А ты кто? 
Ребенок. Я—лягушка-квакушка. 
Взрослый. А ты какая? Расскажи про себя. 
Ребенок. Я зеленая. Сама маленькая, а глаза большие. Люблю плавать, хорошо прыгаю. 
В начале инсценировки взрослый может дать образец описания внешнего вида от имени своего 
героя: «Я—серенькая, маленькая, с длинным хвостом, люблю грызть корки. Кто я? Угадай!» 
В теремок могут приходить разные животные и звери, а не только те, что в сказке. 
Взрослый может предлагать различные ситуации, не связанные с сюжетом сказки, и разыгрывать их 
вместе с детьми. Примеры   некоторых   сюжетов для   игр-инсценировок даются   ниже. 
Как Галя испугалась гусей 
Галя приехала к бабушке в деревню. Один раз она гуляла недалеко от реки. Галя рвала ... (цветы и 
плела венок). Вдруг она услышала, что сзади кто-то зашипел: П: in in' Галя обернулась и увидела... 
(большого гуся). Она ... (испугалась и побежала домой). Прибежала к бабушке и рассказывает ... (Я 
испугалась гуся. Он был такой большой, с длинной шеей, красным клювом. Он громко шипел и хотел 
меня ущипнуть). Бабушка ...  (успокоила Галю). 
Если ребенок в рассказе опускает описание гуся, можно от имени бабушки спросить, какой был гусь. 
Козленок испугался и 
Как козленок испугался грома 
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Жил-был ... (козленок). Он любил ... (гулять и щипать травку). Один раз ... (он пошел на лужок). 
Вдруг ... (налетел ветер, загремел гром, полил дождь). . (задрожал). Тут идет ... (девочка с зонтиком). 
Она увидела козленка и спросила... (Почему ты так дрожишь?) Козленок ответил ... (Я боюсь грома и 
дождя). Девочка сказала ... (Не бойся! Дождь скоро кончится). Она ... (укрыла козленка под 
зонтиком). 
Как котенок потерялся 
Пошел Вася с котенком гулять. Котенок был маленький и глупый. Он увидел ... (бабочку, побежал за 
ней и отстал от Васи). Стоит котенок и не знает, куда ему идти. Тут идет ... (девочка Катя). Она 
увидела котенка и спрашивает ... (Что ты здесь делаешь?) Котенок отвечает ... (Я пошел гулять с 
Васей. Вдруг увидел бабочку и побежал за ней. Бабочка улетела, а я остался один). Девочка ... (взяла 
котенка с собой). Она ... (отнесла его Васе). 
Если на вопрос «Что ты здесь делаешь?» ребенок отвечает одним предложением, его нужно 
спросить, что случилось с котенком. 
Как кот Васька чуть не поймал золотую рыбку 
Папа купил Леше рыбку. Она была ... (желтая, с красным хвостиком) и плавала в большой банке. 
Леша долго любовался своей рыбкой. Когда он ушел, к столу подкрался ... (кот Васька). Он ... 
(запрыгнул на стол, сунул лапу в банку и стал ловить рыбку). Кот хотел ... (съесть рыбку). Тут 
пришел Леша и ...  (прогнал кота). 
На другой день Леша рассказал ребятам в детском саду про свою рыбку ... (У меня есть рыбка. Она 
вся желтая, а хвостик красный. Кот Васька чуть не съел мою рыбку. Он залез на стол и стал лапой 
ловить рыбку. Я его прогнал). 
Как у Светы улетели воздушные шары 
У Спеты были воздушные шарики. Она любила с ними гулять. Один раз, когда Света шла с 
шариками, но улице, поднялся сильный ветер. Он вырвал из рук Светы шарики, и они улетели. Свете 
стало жалко шарики, и она заплакала. Мимо пробегал маленький ... (зайчик). Он ... (спросил^* 
Светы: «Почему ты плачешь?»). Света рассказала ... (У меня были шарики. Я гуляла с ними. Вдруг 
налетел сильный ветер. Я не смогла удержать шарики. Они улетели). Зайчик успокоил девочку. Он 
сказал ... (Не плачь! Я угощу тебя морковкой). Потом они стали ... (весело играть). 
 
 

Игры, направленные на развитие памяти детей 
 
«Игра в слова». 
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Задание 1. Сейчас я назову тебе несколько слов, а ты постарайся их запомнить.  
ВНИМАНИЕ! слон, заяц, телевизор, курица, шкаф, мышь, волк, диван, кресло, медведь.  
ПОВТОРИ!  
Задание 2. Как ты думаешь, можно ли разделить эти слова на группы, части. На какие группы или 
части ты бы разбил эти слова? (Ребенок может назвать много вариантов. Это хорошо. Пусть мыслит. 
Но нужно подвести его к наиболее правильному ответу. Например: «Вспомни сначала животных, а 
потом перечисли предметы мебели…»).  
Задание 3. Перечисли, пожалуйста, все слова еще раз.  
 
«Осенние листья».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Задание. «Посмотри на этот лист. Запомни его».  
Далее этот лист надо закрыть и попросить ребенка отыскать точно такой же среди остальных. (Как 
правило, эту задачку никому не удается решить сразу, поэтому можно повторить несколько раз). 
Когда задача будет решена, нужно подробно обсудить с ребенком то, как он запоминал. Необходимо 
детально проанализировать особенности контура листа, стебля, количество жилок и т.д.   
 
«Гуляем по зоопарку».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
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Ребенку дают 10 картинок с изображениями разных животных и предлагают внимательно 
рассмотреть их. Время 3-5 минут. Потом картинки следует убрать. Ребенку предлагается закрыть 
глаза и представить, что мы гуляем по зоопарку.  
Инструкция: «Я буду называть тебе зверей, ты должен вспомнить тех, кого я не назвала».  
Итак, лиса, волк, ежик, жираф, слон…  
Задание 1. Перечисли животных, которые были на картинках.  
Задание 2. Ребенку опять дают 10 картинок, что и в начале и просят назвать и показать тех животных, 
которые были в начале.  
Задание 3. Найди на картинках животных, которых назвал ты.  
Задание 4. Картинки убираются. Ребенка просят вспомнить животных в том порядке, в каком они 
назывались.  
Задание 5. Перечисли всех животных, которых ты знаешь.  
 
 
 «Гуляем по лесу».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Инструкция: «Представь, что мы уже в лесу! Я буду называть тебе птиц. Ты должен вспомнить тех, 
кого я не называла».  
Итак, сорока, кукушка, дрозд, малиновка, дятел.  
Задание 1. Назови всех птиц, каких ты знаешь. Если ребенок затрудняется, то ему предложить 
воспользоваться картинками.  
Задание 2. Картинки убираются. Ребенка просят вспомнить тех птиц, которые были названы в начале 
игры.  
 
«Вкус и запах».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Задание 1. Представь лимон.  
- Каков он на вкус?  
- Вспомни, как пахнет лимон. Расскажи об этом.  
- Представь, что ты держишь лимон в руке. Что ты чувствуешь?  
Задание 2. Нарисуй лимон.  
Задание 3. Представь апельсин.  
- Каков он на вкус?  
- Вспомни, как пахнет апельсин. Расскажи об этом.  
- Какого цвета апельсин?  
- Представь, что ты держишь апельсин в руке. Что ты чувствуешь?  
Задание 4. Нарисуй апельсин.  
Задание 5. Расскажи, чем отличается апельсин от лимона. Чем они похожи? 
 
«Разрезанная картинка».  
Цель: Развитие произвольной памяти, наблюдательности, логического мышления. Упражнять в 
умении определять группу предметов, объединенных по общему признаку, посторонний предмет.  
Материал: цветная открытка (картинка) с изображением предмета разрезается на несколько частей.  
Инструкция: «Видишь, картинка сломалась. Почини ее». Если ребенок не справляется с заданием, то 
ему предлагается упрощенный вариант. Далее следует опять предложить ему собрать первую 
картинку – пусть пробует различные варианты, не следует торопить его.  
Задание 1. Картинка убирается, и ребенка просят по памяти нарисовать ее.  
 Если при выполнении задания обнаруживается хоть одно несоответствие оригиналу, то эту ошибку 
надо обязательно обсудить с ребенком. Для этого можно использовать следующие вопросы:  
- Что изображено на картинке?  
- Какой формы твой рисунок?  
- Какого цвета твой рисунок?  
При этом необходимо обсудить наличие или отсутствие деталей, штрихов и т.д. в рисунке ребенка. 
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«Игра в стихи». 
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Представь, что Пятачку Ослик подарил мяч. Пятачку очень понравился подарок, и он сочинил 
стихотворение про этот мяч:  
Мой веселый, звонкий мяч,  
Ты куда пустился вскачь?  
Красный, желтый, голубой,  
                               Не угнаться за тобой. 
(на самом деле автором является А.Барто).  
Пятачок был очень доволен своим стихотворением и решил превратить его в песенку. Спой еще так, 
как пел Пятачок.  
Однажды Пятачок решил поделиться своей песенкой с Винни Пухом. Подумай, как эту же песенку 
спел Винни.  
Винни Пух был очень доволен своим исполнением. Однажды он решил спеть ее Зайцу. Заяц не мог 
петь так, как пел медведь. Подумай, как Заяц пел эту песенку?  
Заяц был очень добрый и решил подарить песенку Ежихе Матрене. Ежиха не умела петь так, как 
Заяц, и спела песенку по-своему. Подумай, как Заяц пел эту песенку?  
Заяц был очень добрый и решил подарить песенку Ежихе Матрене. Ежиха не умела петь так, как 
Заяц, и спела песенку по-своему. Подумай, как эту песенку могла спеть Ежиха Матрена.  
Задание. Спой еще раз песню про мяч так, как ее пели Пятачок, Винни Пух, Заяц и Ежиха.  
Скажи, чем похожи, а чем отличаются варианты этой песенки.  
Для того, чтобы задание было легче выполнить, надо вспомнить тембры голосов и интонации наших 
героев. 
 
«Игры со стихами».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Инструкция: «Сейчас я прочитаю тебе стихотворение про бобра. Я прочитаю его только один раз. 
Слушай внимательно!» 
БОБР  
Посмотри-ка на бобра:  
Без пилы, без топора  
Валит он в лесу осину –  
Стрит в заводи плотину!  
Зубы крепкие бобра  
Поострее топора.  
Н. Костарев  
Задание 1. Скажи, что делает бобер? Зачем он это делает? Что помогает бобру строить плотину? 
После вопросов-ответов можно начать учить стихотворение. Это окажется довольно простым делом, 
так как ребенок уже почувствовал информацию. Нужно повторять стихотворение, пока ребенок не 
выучит его наизусть.  
Вариант 2.  
Все то же самое проделать с другими стихотворениями. 
БЕЛКА  
Белка сушит сыроежки  
Лапкой с ветки рвет орешки,  
Все запасы в кладовой  
Пригодятся ей зимой.  
З. Александрова 
 
«Опиши картинку».  
Цель: Развитие произвольной памяти, наблюдательности, логического мышления, слуховой памяти. 
Упражнять в умении определять группу предметов, объединенных по общему признаку, посторонний 
предмет. Ребенку предлагается внимательно рассмотреть картинку. После этого убрать картинку и 
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предложить ребенку ее описать. Если он затрудняется, можно рассмотреть ее вместе. Ребенок должен 
не только назвать, что изображено, но и описать форму, количество, величину, пространственное 
расположение объектов и их деталей. Затем предложить посмотреть еще раз на картинку и найти то, 
что не было названо. 
Ребенку предлагается внимательно рассмотреть картинку. После этого убрать картинку и предложить 
ребенку ее описать. Если он затрудняется, можно рассмотреть ее вместе. Ребенок должен не только 
назвать, что изображено, но и описать форму, количество, величину, пространственное расположение 
объектов и их деталей. Затем предложить посмотреть еще раз на картинку и найти то, что не было 
названо. 
 
«Я положил в мешок»  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Взрослый начинает эту игру и говорит: «Я положил в мешок яблоки». Следующий играющий 
повторяет сказанное и добавляет что-нибудь свое: «Я положил в мешок яблоки и бананы». Третий 
игрок повторяет всю фразу и добавляет что-то от себя. И так далее. Можно просто добавлять по 
одному слову, а можно подбирать слова по алфавиту: «В саду у бабушки растут…» (порядок тот же). 
 
«Запомни движения».  
Цель: Развитие моторно-слуховой памяти, произвольной памяти, способности вспоминать, 
внимания, классификации.  
Дети повторяют движения рук и ног за ведущим (сначала ведущим может быть взрослый, а потом и 
ребенок). Когда они запомнят очередность упражнений, повторяют их в обратном порядке. 
 
«Игра в мяч «Рыбы, птицы, звери». 
Цель: Развитие произвольной памяти, наблюдательности, логического мышления, слуховой памяти. 
Упражнять в умении определять группу предметов, объединенных по общему признаку, посторонний 
предмет.  
Ведущий кидает игроку мяч со словом, например: «Сокол». Игрок кидает мяч обратно ведущему и 
говорит: «Птица» (т.е. ребенок должен определить к какой группе нужно отнести сокола). Дальше 
ведущий кидает мяч другому игроку и говорит слово, относящееся к другой группе и т.д. 
 
«Повтори за мной».  
Цель: Развитие слуховой, произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Ведущий предлагает одному ребенку прохлопать все, что ему простучит карандашом ведущий. 
Остальные дети внимательно слушают и оценивают исполнение движениями: поднимают вверх 
большой палец, если хлопки правильные, и опускают его вниз, если неправильные. 
 
«Определи на ощупь».  
Цель: Развитие тактильной, произвольной памяти; внимания, наблюдательности.  
Ведущий предлагает одному из детей закрыть глаза и взять из коробки овощ, и, не открывая глаз – на 
ощупь, определить, какой это овощ. Если ребенок ошибается, то кладет овощ на место, в коробку, а 
сам возвращается к другим детям. А если ответ верен, то ведущий спрашивает у детей: «Что вы 
можете рассказать про этот овощ?». 
 
«Запомни порядок».  
Цель: Развитие произвольной памяти; внимания, наблюдательности. 
Играющие выстраиваются друг за другом в произвольном порядке. Ведущий, посмотрев на детей, 
должен отвернуться и перечислить, кто за кем стоит. Затем водящим становится другой. Можно 
усложнить игру тем, что не только перечислить, кто за кем стоит, но и кто в какую одежду одет. 
 
«Слушай и исполняй».  
Цель: Развитие моторно-слуховой памяти, произвольной памяти, способности вспоминать, 
внимания, классификации.  
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Ведущий называет и повторяет 1-2 раза несколько различных движений, не показывая их. Дети 
должны произвести движения в той же последовательности, в какой они были названы ведущим. 
 
«Волшебный мешочек».  
Цель: Развитие тактильной памяти.  
Ребенку дают "Волшебный мешочек", в котором сложены разные машинки с пупсиками, задача — 
определить предмет на ощупь и назвать его. Для детей постарше — усложненный вариант: ребенок 
зажмуривается, а вы поочередно вкладываете ему в ладонь разные предметы. Дошкольнику нужно не 
только понять, что это такое, но и, открыв глаза, перечислить игрушки в той же последовательности. 
 
«Робот».  
Цель: Развитие двигательной памяти.  
Вы "программируете" ребенка — встаете у него за спиной, поднимаете его руку, ногу, опускаете их и 
т.д. Затем малыш сам старается повторить те же движения. 
 
«Чего не стало»?  
Цель: Развитие зрительной памяти.  
На столик ставятся несколько предметов, игрушки. Ребенок внимательно смотрит на них одну - две 
минуты, а затем отворачивается. В этот момент взрослый убирает один из предметов. Задача ребенка 
- вспомнить, какого предмета не хватает (для детей старшего дошкольного возраста предлагается 
более сложный вариант – с исчезновением двух и более игрушек). 
 
«Найди пропавшую игрушку».  
Цель: развитие у ребенка памяти и внимания, умения сосредотачиваться.  
Материалом для игры служат 5-6 игрушек одного плана - пластмассовые фигурки, резиновые 
игрушки, машинки и т.д. На столе перед ребенком выстраиваются в ряд игрушки. Ребенку 
предлагают несколько минут посмотреть на них, а затем отвернуться. Когда ребенок отвернулся, 
взрослый прячет одну из игрушек, после чего ему предлагается угадать, какая игрушка спрятана. 
Если ответ правильный, то играющие меняются ролями. 
В том случае, если ребенку трудно запомнить сразу 5-6 игрушек, то можно начинать игру с 3-4, 
постепенно увеличивая их число. Если ребенок легко справляется с заданием из 10-12 и более 
игрушек, можно усложнить задачу, заменив игрушки на картинки с изображением предметов.  
Еще один из вариантов усложнения задания: предложить ребенку запомнить последовательность 
расположения игрушек на столе (какая за какой стоит). Затем незаметно для ребенка две игрушки 
меняют местами и предлагают ему угадать, какая игрушка стоит не на своём месте. 
 
«Запомни свое место» 
Цель: развитие моторно - слуховой памяти.  
В зале каждый ребенок запоминает „свое место". Например, у одного ребенка это место — угол, у 
другого — стул, у третьего — окно двери, у четвертого — центр зала и т. д. Затем все дети 
собираются в группу около ведущего и ждут команды. По команде ведущего „Место!" они 
разбегаются по своим местам.  
Замечание: Команду ведущего можно заменить включением какой-либо ритмичной музыки. 
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Приложение  

Конспекты 
 

Конспект ООД по сказке «Репка» 
 группе раннего возраста 

Задачи: 
Образовательные: закрепляем знания детей об овощах, особенностях внешнего вида; упражнять в 
узнавании реальных изображений и силуэтных; формировать умения детей различать предметы по 
величине (большой, средний, маленький). 
Развивающие: развивать устойчивость зрительного внимания и памяти; развитие мыслительных 
процессов и речи; развитие мелкой моторики рук. 
Воспитательные: формировать умение внимательно слушать педагога и других детей; воспитывать 
сосредоточение на деятельности. 
 
Предварительная работа: чтение сказки «Репка». 
 
Методы: игровой, словесный, наглядно-практический. 
 
Структура занятия: 
Вводная часть: 
Создание игровой мотивации. 
Основная часть: 
1. Чтение сказки «Репка» совместно с детьми. 
2. Беседа-игра по сказке, после её прочтения: 
a) Д/И «Что за овощ?» 
b) Д/И «Тени» 
c) Д/И «От маленького к большому» 
d) Д/И «Кто с начала, кто потом» 
Физминутка 
3. Коллективное рисование 
Заключительная часть: 
Подведение итогов. 
 

Ход занятия: 
Вводная часть: 
- Вот и солнышко взошло, с собой сказку привело (из-за облака поднимаем солнышко). 
Что за сказочка такая ты попробуй, угадай: 
«Её тянут бабка с внучкой, 
Кошка, дед и мышка с Жучкой» 
Выслушиваем ответы детей, если возникли затруднения, помогаем им с ответом: «Это сказка Репка». 
Основная часть: 
1. Чтение сказки «Репка» совместно с детьми. 
Сказка: 
Посадил дед (что) репку – выросла репка (какая) - большая, пребольшая. 
Стал дед репку из земли тащить: тянет-потянет, вытянуть не может. 
Позвал дед на помощь (кого) - бабку. Бабка за дедку, дедка за репку: тянут-потянут, вытянуть не 
могут. 
Позвала бабка (кого) - внучку. Внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: тянут-потянут, 
вытянуть не могут. 
Кликнула внучка (кого) - Жучку. Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, дедка за репку: 
тянут-потянут, вытянуть не могут. 
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Кликнула Жучка (кого) - кошку. Кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, бабка за дедку, 
дедка за репку: тянут-потянут, вытянуть не могут. 
Кликнула кошка (кого) - мышку. Мышка за кошку, кошка за Жучку, Жучка за внучку, внучка за бабку, 
бабка за дедку, дедка за репку: тянут-потянут - вытащили репку. (по мере прочтения, на мольберт 
выставляются герои сказки) 
2. Беседа-игра по сказке, после её прочтения. 
a) Д/И «Что за овощ?» 
Педагог: «Что посадил дед? Морковку, репку, капусту?» (выставляем названные овощи, выслушиваем 
ответы детей) 
- «Много дед посадил репы или одну?» (выслушиваем ответы детей, если затрудняются с ответом, 
помогаем им) 
- «Покажите мне репку?» (вызываем ребёнка, чтобы показал овощ) 
- «А это что за овощ? А это?» (показываем на оставшиеся овощи, выслушиваем ответы детей. Если 
возникают трудности с правильным ответом, то помогаем детям назвать овощи) 
- «Молодцы! А теперь усложняем задачу». 
b) Д/И «Тени» 
Педагог: «Найдите для каждой тени свой овощ» (выставляем на мольберт тени овощей, вызываем 
детей выполнить задание, оказываем помощь при его выполнении в случаях затруднения) 
c) Д/И «От маленького к большому» 
Педагог: «Репка выросла у деда какая? Большая или маленькая?» (выслушиваем ответы детей) 
- «Вначале репка была маленькая, потом она росла, росла и выросла большая, пребольшая. 
Расставьте репки в правильном порядке от самой маленькой к самой большой». (выставляем на 
мольберт репки разного размера, вызываем детей выполнить задание на мольберте самостоятельно, 
оказываем помощь в случае затруднения, используем слова маленькая, средняя, большая) 
d) Д/И «Кто с начала, кто потом» 
Педагог: «Ребята, кто тянул репку? Дед, бабка, внучка, Жучка, кошка, мышка» (помогаем детям 
вспомнить и назвать всех героев сказки, называя, выставляем их на мольберт) 
- «Расставьте сами героев сказки в правильной последовательности» (приглашаем детей выполнить 
задание, помогаем вопросами: «Кто пошёл первым репку тянуть? А кто потом? и т. д.») 
Физкультминутка «В огороде репка»: 
- «А сейчас покажем, какая она репка» 
В огород мы пойдём (Идём с детьми по кругу) 
Овощей наберём (Имитируем сбор овощей) 
В огороде нашем нет нашей репки краше! (Поглаживаем лицо руками) 
Круглый бок, (Повороты в стороны) 
Жёлтый бок (Наклоны в стороны) 
Сидит на грядке колобок (Приседаем) 
Врос он в землю крепко, потянем его детки (Наклоны вперёд) 
Тянем-потянем вот и вытащили репку! (Поднимаем вверх руки) 
А она сочна, кругла, большая. (Разводим руки в стороны) 
Одним словом, удалась, словно солнышко зажглась (Закрываем глаза, жмуримся, поднимаем руки 
вверх) 
3. Коллективное рисование. 
Педагог: «Вот какая репка! Посмотрите у нас тут целая грядка репы (подводим детей к нарисованной 
грядке с репками). 
- «Только эти репки никак не вытянуть. У них нет хвостиков. Но это не беда. Нарисуем хвостики. Для 
этого понадобятся наши помощники – фломастеры. Как вы думаете, какой фломастер мы возьмём? 
Мы возьмём зелёный фломастер и нарисуем хвостик. Вот так» (показываем детям, как нарисовать 
хвостик у репки, далее дети продолжают рисовать хвостики самостоятельно или с помощью 
педагога) 
- «Вот какие репки у нас получились. На грядках сидят, на деда с бабой глядят, да в рот хотят. Вот дед 
с бабкой их и вытащат. А если сами не смогут, то подмогу позовут» (рассматриваем рисунки детей) 
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Конспект ООД «Строение растений» 

в группе раннего возраста 
 
Цель: помочь вспомнить названия знакомых растений  
Задачи: 
•​ Рассказать, что растения живые: пьют воду, растут, их надо поливать. 
•​ Упражнять в использовании слов: большие-маленькие. 
•​ Поддерживать интерес, любовь и бережное отношение к комнатным растениям. 
 
Оборудование: рассада в нескольких экземплярах, картинки с изображением растений, игрушка 
мишка. 
 

Ход занятия 
К детям приходит мишка и просит показать, какие растения есть в группе. Воспитатель ставит 
растения на стол, вокруг которого сидят дети, рассматривает их вместе с детьми, отмечает, что одни 
растения похожи на кустики, другие-на дерево, побуждает вспомнить названия растений (лук, 
помидор). Отмечает, что рассада помидор похожа на маленькое деревце, у него зелёные листья, есть 
ствол. 
Затем педагог объясняет, что растения растут. Он показывает маленькое растение (лук) и ставит его 
рядом с большим. Воспитатель предлагает посмотреть, как растения «пьют» воду. Объясняет, что у 
растений есть в земле корешки, этими корешками они и «пьют» воду. 
Воспитатель поливает растения. Дети наблюдают, как быстро исчезает вода, обмениваются 
впечатлениями. Педагог инсценирует беседу с мишкой, в процессе которой мишка говорит, что 
растений много, он их не запомнил. Воспитатель предлагает послушать, как много дети знают о 
растениях. 
Дидактическая игра «Большие и маленькие». 
Педагог просит детей найти растения разных размеров, показать, где большое растение, а где 
маленькое. 
Рефлексия. 
Мишка благодарит детей, любуется красивыми растениями. Воспитатель ещё раз напоминает, что 
растения нужно поливать, они живые, с ними нужно осторожно обращаться, тогда они будут радовать 
всех своей красотой. 
 
 

 
Конспект дидактической игры «Чудесный мешочек» 

с детьми группы раннего возраста. 
 
Цель: Дать обобщенное представление об овощах (огурец, морковь, помидор). 
Задачи: 
Образовательные задачи: учить узнавать и называть овощи (помидор, огурец, морковь) по внешнему 
виду (название, цвет, форма); закреплять понятие (много, один, научить выделять «много –один»; 
развивать активный словарь детей. 
Развивающая задачи: развивать речь, мышление, память. 
Воспитательная задача: воспитывать желание рассматривать овощи. 
 
Словарная работа: морковь, помидор, огурец, красный, зеленый, вытянутый, оранжевая, круглый, 
острый. 

Ход занятия: 
Вводная часть: 
К детям приходит сказочный персонаж - заяц. 
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Заяц: «Здравствуйте, ребята. Я к вам пришел поиграть. Посмотрите, что у меня есть!» (Дети 
рассматривают чудесный мешочек). 
Ребята, хотите посмотреть, что у меня в мешочке? 
Дети: Да, хотим! 
Основная часть: 
Воспитатель: «Садись зайчик.» 
- «Варя, доставай из мешочка предмет. Скажи, что это?» (помидор). 
- «Давайте хором скажем «помидор»! 
- «Посмотрите помидор красного цвета» (индивидуальные и хоровые проговаривания). 
- «Посмотрите ребята, он круглой формы» (хоровые и индивидуальные проговаривания). 
- «Миша, доставай из мешочка еще что-нибудь, что принес зайчик» 
- «Это огурец» (индивидуальные и хоровые проговаривания). 
- «Огурец зеленый» (инд. Проговар.) 
- «Посмотрите, огурец продолговатый, вытянутый (инд. проговаривание). 
- «Вася, твоя очередь проверить что в мешочке» 
- «Это морковь. Даша, что это?» (инд. и хоровые проговаривания). 
- «Морковь оранжевая». (инд. и хор. прогов.) 
- «Морковь продолговатая. Один конец у моркови острый.» 
- «Витя, какая морковь?» 
- «Давайте хором скажем. Продолговатая, один конец острый.» 
- «Ребята, посмотрите, сколько у нас овощей. Много.» 
Хором скажем «Много». 
Убирает овощи, оставляет один. 
- «А теперь сколько овощей? Один.» 
После рассматривания всех овощей, овощи складывают в мешочек. Зайчик вызывает всех детей по 
очереди. И каждый ребенок вытаскивает овощ и описывает его (с помощью наводящих вопросов). 
Таким образом, можно рассмотреть каждый овощ несколько раз. 
Заключительная часть: 
Воспитатель: 
«Что нам зайчик сегодня принес?» 
Дети: мешочек. 
Воспитатель: «Что в мешке?» 
Дети: овощи. 
Воспитатель: «Куда мешочек с овощами понесем?» 
Дети: «На кухню поварам.» 

 
 
 

Конспект сюжетно-ролевой игры «Кафе Витаминка» 
в группе раннего возраста 

 
Цель: формировать культуру здоровья у детей как составляющую часть общей культуры человека 
Задачи: 
•​ формировать представления о здоровой пище; 
•​ формировать представления о гигиене, как основе ЗОЖ; 
•​ формировать представления о необходимости двигательной активности; 
•​ развитие игровых умений; 
•​ воспитание положительного отношения к сверстникам; 
Игровое пространство и оборудование: «поезд» из стульев, станции: «магазин гигиенических 
принадлежностей», «спортивная», «кафе»; перчаточная кукла «Ай-болит», атрибуты для подвижных 
игр, «угощение» (картинки на бумажных тарелках) 
Ход игры: 
Воспитатель одевает перчаточную куклу. 
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Айболит: Здравствуйте, ребята! Узнали меня? Я – добрый доктор Айболит! Я не люблю, когда дети 
болеют, я люблю, когда все здоровы! А вы здоровы? Дайте-ка я проверю (осматривает детей). Ну что 
ж, я вижу, все здоровы. А знаете ли вы, как сохранить здоровье? (ответы детей). Чтобы это выяснить, 
предлагаю отправиться в путешествие! Здоровье в наших руках, друзья! 
Воспитатель: Ребята, смотрите поезд! Занимайте места и в путь. (Воспитатель исполняет роль 
машиниста, ребенок – роль кондуктора, остальные дети пассажиры. Дети имитируют звук поезда, 
стук колес). 
Машинист: Внимание, внимание! Наш поезд прибыл на станцию «Чистые ручки»! 
Айболит: Я знаю эту станцию! Здесь находится магазин очень полезных товаров! 
Продавец: Кому мыло душистое? Кому полотенце пушистое? Кому зубной порошок? Кому густой 
гребешок? 
Айболит: Держите монетки (раздает детям монетки) 
Продавец: Хотите купить мыло? Вы знаете, зачем оно? Чтобы быть здоровым надо обязательно мыть 
руки! Хотите купить шампунь? Вы знаете, зачем он нужен? (продавец продает всем детям товары, 
объясняет, зачем они нужны) 
Айболит: Запомните, дети: Чистота – залог здоровья! А теперь нам снова пора в путь. 
Машинист: Внимание, внимание! Занимайте свои места. Наш поезд проследует дальше! (едут в 
поезде). Станция «Спортивная». 
Айболит: Нам обязательно нужно выйти на этой станции! Здесь мы разомнемся и поиграем, потому 
что подвижные игры очень помогают сохранить здоровье! 
Подвижная игра по выбору детей  
Айболит: а теперь нас ждет следующая станция! 
Машинист: Внимание, внимание! Занимайте свои места. Наш поезд проследует дальше! (едут в 
поезде). Станция «Кафе «Витаминка». 
Айболит: Нам пора немного подкрепиться. В этом кафе посетителям предлагают исключительно 
полезную пищу, богатую витаминами! (дети рассаживаются за столики, делают заказы) 
Официант: Предлагаю вам салаты из овощей, из фруктов, фруктовый компот и сок, свежие фрукты и 
ягоды. Делайте заказы! (дети делают заказы, официант приносит угощение, дети «едят») 
Айболит: Дорогие друзья, теперь вы знаете, как сохранять и укреплять свое здоровье? Давайте 
вспомним еще раз, что для этого надо делать (ответы детей). А теперь нам пора возвращаться в 
детский сад. 
Машинист: Внимание, внимание! Занимайте свои места. Наш поезд проследует дальше! (едут в 
поезде). Станция «Детский сад». 
Воспитатель и дети прощаются с Айболитом. 
 

 
 

Конспект сюжетно-ролевой игры «Овощной магазин» 
во второй группе раннего возраста 

 
Программное содержание: побуждать детей выполнять игровые действия (продавец - покупатель), 
действовать, согласно принятой на себя роли. Закреплять знание детей различать и называть овощи. 
Воспитывать дружеские отношения друг к другу и коммуникативные навыки, побуждать 
самостоятельно договариваться во время игры. 
Предварительная работа: 
Беседа на тему «Овощи и фрукты»; 
Беседа на тему: «Как я ходил в магазин»; 
Рассматривание иллюстраций на тему: «Магазин продуктов»; 
Игровой материал: муляжи овощей, касса, корзина для продуктов. 
Ход игры: 
1.​ Организационный момент. 
Воспитатель вносит картину «Магазин овощей». Предлагает рассмотреть картину. 
Воспитатель: «Посмотрите на картину. Что вы видите на картине и кого вы видите на картине?» 
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Дети: Овощи, продавца, покупателей. 
Воспитатель: А, что делает продавец? 
Дети: Продает овощи. 
Воспитатель: А, что делают покупатели? 
Дети: Покупают овощи. 
Воспитатель: А, что можно купить в этом магазине? 
Дети: Овощи. 
2.​ Основная часть. 
Воспитатель: (раздается стук входит кукла Катюша с помидором в руках и рассказывает, что она 
купила его в овощном отделе магазина, и предлагает ребятам поиграть с ней в овощной магазин). 
Воспитатель: Ребята давайте поиграем в магазин. Вот посмотрите у нас в магазине есть прилавок, он 
необходим для того чтобы на нем расположился товар. Ребята, Катя пришла с помидором, а сейчас 
обратите внимание на корзину с овощами и фруктами и по одному принесите на прилавок только 
овощи (дети приносят). 
 Воспитатель: Вот какие вы молодцы, мы с вами наполнили наш прилавок магазина.  
Ребята, давайте сегодня Варя будет продавцом! 
- А вы все будите покупателями! Варя встанет на свое рабочее место, а вы выстраиваетесь в колонну 
по одному в очередь. 
-Ребята, кем будет Варя? (продавец). А, что она будет продавать? (овощи). 
Воспитатель: а давайте посмотрим, какие овощи продаются в нашем магазине? (Огурцы, помидоры, 
капуста, лук, баклажан, перец). 
Варя –продавец: Здравствуйте, что бы вы хотели купить? 
Продавец упаковывает товар в пакет и благодарит за покупку, приходите к нам ещё! 
Воспитатель: А, кто теперь хочет стать продавцом? Кто первый скажет мне, где растут овощи?  (На 
грядке) 
Молодец, Миша, ты теперь продавец! 
(Игра продолжается с другими детьми) 
3.​ Заключительная часть. 
Воспитатель: Ребята, скажите мне пожалуйста, в какую игру мы сегодня играли с куклой Катей? 
(магазин овощей) Давайте вспомним что делал продавец, а, что делал покупатель?  Верно! А, вам 
было интересно? (Очень) Я, рада, вы бы хотели поиграть ещё? (Конечно). 
 Ребята, рабочее время нашего магазина (как и любого другого) законченно и его нужно закрывать. 
(закрывают магазин). 

 
 

 
Игра-драматизация по произведению Ю. Тувима «Овощи» 

в группе раннего возраста 
 

Программное содержание: познакомить детей произведением Ю. Тувима «Овощи», учить его 
драматизировать. Продолжать учить детей слушать произведение до конца, не перебивая 
воспитателя. Учить детей отгадывать загадки. Развивать у детей коммуникативные навыки общения 
со сверстниками. 
Интеграция образовательных областей: "Речевое развитие", "Познавательное развитие", 
"Социально-коммуникативное развитие"  
Оборудование и материал: костюм Хозяюшки (фартук, платок), маски-шапочки для инсценировки, 
кастрюля; настоящие овощи: свекла, морковь, картофель, капуста, лук; незавершенная композиция 
«Корзина с овощами», вырезанные силуэты овощей, клей, кисти, салфетки, клеенки на каждого 
ребенка. 
Ход: 
Воспитатель: 
- Я пришла к вам сегодня с подарками! 
Ждут здесь овощи ребят, они загадки загадать хотят: 
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1. «Прежде, чем его мы съели, 
Все наплакаться успели». (Лук) 
2. «И зелен, и густ. На грядке вырос куст. 
Покапай немножко, под кустом …картошка». 
3. «Как надела сто рубах, захрустела на зубах». (Капуста) 
4. «Красный хвост в землю рос, а зеленый хвост наружи». (Морковь) 
5. «Хоть я сахарной зовусь, но от дождя я не размокла, 
Крупна, кругла, сладка на вкус. Узнали вы? Я … (Свекла) 
Воспитатель:  
- Молодцы, ребята! (Дети рассматривают дары (овощи) 
- Ребята, а что можно из этих замечательных овощей приготовить, чтобы мы с вами могли угостить 
друг друга? (Дети предлагают свои варианты блюд). 
Сейчас я вас познакомлю со стихотворением Ю.Тувима "Овощи", вы его внимательно послушаете, а 
затем мы в него поиграем. 
Воспитатель читает стихотворение Ю.Тувима "Овощи" 
Беседа: 
- Про что мы с вами читали?   
- Кто принёс овощи с базара? 
- Овощи в корзинке дружили или спорили, кто из них вкуснее? 
- Что сварила из овощей хозяйка? 
- В супе все они подружились. Давайте скажем вместе: «И суп овощной оказался неплох». 
Воспитатель предлагает инсценировать стихотворение. Для этого выбираются желающие дети. 
Хозяйка однажды с базара пришла (Воспитатель читает, выходит девочка-хозяйка в платочке и 
показывает в сторону «овощей») 
Хозяйка с базара домой принесла: (По очереди выходят «овощи» в масках-шапочках). 
Картошку, 
Капусту, 
Морковку, 
Горох, 
Петрушку и свеклу. 
Ох!.. («Хозяйка» вздыхает и рукой вытирает лоб) 
Вот овощи спор завели на столе – (Автор.) 
Кто лучше, вкусней и нужней на земле: («Овощи» спрашивают и ставят руки на пояс.) 
 Картошка?  
Капуста?  
Морковка?  
Горох?  
Петрушка  
иль свекла?  
Ох!.. («Хозяйка» вздыхает и рукой вытирает лоб). 
 Хозяйка тем временем ножик взяла («Хозяйка» изображает рукой ножик и «режет».) 
И ножиком этим крошить начала: (Дети – «овощи» приседают по очереди.) 
Картошку, 
Капусту, 
Морковку, 
Горох, 
Петрушку и свеклу. 
Ох!.. («Хозяйка» вздыхает и рукой вытирает лоб.) 
Накрытые крышкою, в душном горшке («Овощи» бегут по кругу друг за другом.) 
Кипели, кипели в крутом кипятке: («Овощи» останавливаются и называют себя) ​
Картошка,  
Капуста,  
Морковка,  
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Горох,  
Петрушка  
и свекла.  
Ох!.. («Хозяйка» вздыхает и рукой вытирает лоб.) 
И суп овощной оказался не плох! (Произнося все вместе.) 
Двигательная пауза: физминутка "Огород" 
Огород у нас в порядке –​
Мы весной вскопали грядки.​
Мы пололи огород,​
Поливали огород. (действия по тексту)​
В лунках маленьких не густо,​
Рассадили мы капусту. («сажают»)​
Лето всё она толстела, (показывают руками круг перед собой)​
Разрасталась вширь и ввысь. (руки в стороны, а затем вверх)​
А теперь ей тесно белой, (руки разведены в стороны)​
Говорит – посторонись! (отталкивающие движения руками) 
 
Для дальнейшей работы дети переходят и садятся за столы, где для каждого ребенка приготовлено 
рабочее место (клеенка, кисточка, салфетка, клей). 
Воспитатель показывает детям незавершенную композицию «Корзина с овощами». 
- Ребята, посмотрите, что это? (Корзина) 
- Для чего нужна корзина? (в нее можно что-нибудь положить). 
- Давайте положим в нашу корзину овощи.  
Воспитатель показывает детям вырезанные из цветной бумаги заготовки овощей. Дети называют, на 
какой овощ похожа заготовка (лук, картофель, помидор и т.д). 
- Выберите, какой овощ вы хотите положить в нашу корзину. (Дети берут понравившуюся заготовку). 
Дети вместе с воспитателем выполняют коллективную работу (приклеивают заготовки «овощей» в 
«корзину»). 
- Посмотрите, какая красивая корзина с овощами у нас получилась, давайте повесим ее в раздевалке. 
Пусть ваши родители увидят, что мы делали сегодня. 
Подводится итог, дети называют, что им больше всего понравилось на занятии. 

 
 
 

Приложение  

Консультации для родителей 
 

Консультация для родителей 
 «Дидактическая игра в жизни ребенка» 

  
       Дидактическая игра – это игра только для ребенка. Для взрослого она – способ обучения. В 
дидактической игре усвоение знаний выступает как побочный эффект. Цель дидактических игр, 
игровых приемов обучения – облегчить переход к учебным задачам, сделать его постепенным. 
 
       Дидактические игры, являются одним из эффективных средств развития познавательного 
интереса к предмету. При этом родители должны знать, что игры, могут всегда реализовать 
поставленную цель, если они: будут подобраны в соответствии возможностями ребенка; будут 
подобраны с учетом того, чтобы основное содержание их отвечало обучающей цели занятия; будут 
служить дисциплинарным средством, воспитывать выдержку, терпение ребенка, (поскольку для 
детей с нарушением социально-эмоционального взаимодействия характерны легкая возбудимость, 
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быстрая отвлекаемость, трудность сосредоточения внимания на главном). Дидактические игры 
способствуют порождению интереса к приобретаемым знаниям, умениям и навыкам. 
 
       Интерес повышает роль, создает бодрое, радостное настроение, повышает эффективность 
усвоения материала и трудового усилия. Интерес облегчает преодоление трудностей, повышает темп 
работы, улучшает ее качество и во время проведения дидактических игр, резко повышает активность, 
инициативность даже обычно инертных, вялых детей, дисциплинирует самых трудных и 
неспокойных. 
 
      Включение в занятие дидактических игр делает процесс обучения интересным и занимательным, 
создает у детей бодрое рабочее настроение, облегчает преодоление трудностей в усвоении учебного 
материала. Разнообразные игровые действия, при помощи которых решается та или иная умственная 
задача, поддерживают и усиливают интерес к происходимому. 
Дидактическая игра дает возможность решать различные учебные задачи в игровой форме, наиболее 
доступной и привлекательной для детей с РДА. Дидактическая игра позволяет делать менее 
заметным переход к изучению серьезного, порой неинтересного учебного материала. 
 
     Из всего существующего многообразия различных видов игр именно дидактические игры самым 
тесным образом связаны с учебно-воспитательным процессом. Они используются в качестве одного 
из способов обучения различным учебным предметам. 
 
    Дидактические игры как метод обучения содержат в себе большие потенциальные возможности 
активизации процесса обучения.  
 

 
 

Консультация для родителей.​
«Развитие речи детей раннего возраста  

через дидактическую игру» 
 
В раннем детстве ребёнок овладевает величайшим достоянием человечества - речью. На втором году 
он понимает обращённую к нему речь, сам начинает говорить и к трём годам довольно свободно 
объясняется с окружающими.​
 
Игра - ведущая деятельность ребёнка-дошкольника, определяющая его дальнейшее психическое 
развитие, прежде всего потому, что игре присуща воображаемая ситуация. Благодаря игре ребёнок 
учиться мыслить о реальных вещах и реальных действиях.​
 
С этим связано и возникновение замысла в игре. Особенностью игры в воображаемой ситуации 
является эмоциональная увлеченность детей отображаемыми событиями: девочка беспокоится, если 
«подгорают котлеты», мальчик бережно везёт «заболевшую куклу» на машине и т.д.​
Ценность раннего обучающего воздействия давно подмечена народом; им созданы детские песенки, 
потешки, игрушки и игры, которые забавляют и учат маленького ребенка.  
 
Например, такая испытанная веками потешка, как «Ладушки, ладушки», заставляет малыша 
прислушиваться к тому, что говорит взрослый, следить за его действиями, подражать им (хлопать в 
ладоши, поднимать руки, опускать их на голову).​
Народная мудрость создала дидактическую игру, которая является для маленького ребёнка наиболее 
подходящей формой обучения.​
Обучающее воздействие необходимо, как в семье, так и в детских учреждениях, где оно приобретает 
особенно важное значение.​
Для обучения через игру и созданы дидактические игры.  
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Главная их особенность состоит в том, что задание ребёнку предлагается в игровой форме. Дети 
играют, не подозревая, что осваивают какие-то знания, овладевают навыками действий с 
определёнными предметами, учатся культуре общения друг с другом. Любая дидактическая игра 
содержит познавательную и воспитательную игровые составляющие, игровые действия, игровые и 
организационные отношения.​
 
В дидактических играх широко используются разнообразные игрушки. В них ярко выражены цвет, 
форма, назначение, материал, величина, из которого они сделаны. Это позволяет воспитателю 
упражнять детей в решении определённых дидактических задач, например, отбирать все игрушки, 
сделанные из дерева (металла, пластмассы, керамики), или игрушки, необходимые для различных 
творческих игр: для игры в семью, в строителей, в колхозников, в больницу и др. В играх 
совершенствуются знания о материале, из которого делаются игрушки, о предметах, необходимых 
людям в различных видах их деятельности, которую дети окружают в своих играх. Используя 
дидактические игры с подобным содержанием, воспитателю удаётся вызвать у детей интерес к 
самостоятельной игре, подсказать им смысл игры с помощью отобранных игрушек. 
 
Настольно-печатные игры. 
Настольно-печатные игры - интересное занятие для детей. Они разнообразны по видам: парные 
картинки, лото, домино. Различны и развивающие задачи, которые решаются при их использовании.​
Подбор картинок по парам. Самое простое задание в такой игре - нахождение среди разных картинок 
двух совершенно одинаковых: две шапочки, одинаковые и по цвету, фасону, или две куклы, внешне 
ничем не отличающиеся. 
 
Словесные игры. 
Словесные игры построены на словах и действиях играющих. В таких играх дети учатся, опираясь на 
имеющиеся представления о предметах, углублять знания о них, так как в этих играх требуется 
использовать приобретённые ранее знания в новых связях, в новых обстоятельствах.​
В младших группах игры со словом направлены в основном на развитие речи, воспитание 
правильного звукопроизношения, уточнение, закрепление и активизацию словаря, развитие 
правильной ориентировки в пространстве. 
 
 

 
Консультация для родителей 

«Организация дидактических игр в семье» 
 
      В целях развития памяти, мышления и внимания помимо дошкольного учреждения в 
дидактические игры надо играть в семье. Поэтому надо помочь родителям овладеть методикой 
использования дидактических игр в воспитании и обучении детей. Перед родителями надо раскрыть 
значение дидактических игр в обучении и воспитании детей в семье. В таких играх у ребят 
развиваются не только психические процессы, как мышление, речь, память, но и такие важные 
качества личности, как целеустремленность, умение подчинить свое поведение определенным 
правилам, как сопереживание, умение прийти на помощь, дружба и т.д. У детей развиваются 
сенсорные способности, развивается самостоятельность мышления. 
 
      Для того, чтобы родители понимали методику проведения дидактических игр, родителям надо 
самим поиграть в игру и выступить в роли своих детей. 
       Родители должны знать, что любая игра, где есть правила и действия, способствует развитию 
воли, внимания, быстроты мышления. 
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       Игры с правилами помогают решить задачи умственного, сенсорного, нравственного развития их 
детей, сближают ребят старших и младших в семье, способствуют установлению дружеских 
отношений с другими детьми. 
        Одна из главных задач в работе с родителями по использованию дидактических игр в работе с 
детьми – это сформировать у самих родителей интерес к такого рода занятиям. 
 
        Играя с детьми в обучающие игры, родители постепенно накапливают опыт в их проведении. На 
опыте они убеждаются в том, что совместные игры с детьми помогают им лучше узнать своих детей, 
выявить особенности их характера и поведения ближе сблизится с ними. Для общения с детьми надо 
обязательно находить время. Например, во время езды на поезде в течение 30-40 минут можно 
поиграть во многие игры, такие как «Скажи наоборот», «Горячо - холодно»; «Добавь слово» и др. 
Время проходит быстро и самое главное, с большой пользой для обоих. Некоторые игры можно 
проводить во время прогулок, такие как «От какого дерева листок?», «Чьи это детки» и др. 
       Родители вместе с детьми могут изготовить дидактические игры сами (собрать предметные 
картинки, изготовит карточки, фишки). 
      Такая работа увлекает всех членов семьи, затем вся семья с интересом играет. 
      Важно приучить детей к тому, чтобы они бережно обращались с картинками и хранили их в 
определенном месте. 
В играх с младшим возрастом важно решать задачи сенсорного воспитания. Для этого использовать в 
играх овощи, фрукты, ягоды («Узнай на вкус»), семена кустарников, деревьев («Чьи это детки?»), 
игрушки («Кто скорее соберет пирамидку») и т.д. 
 
С детьми постарше чаще используют настольно-печатные игры на обобщение, на классификацию 
предметов («Где что растет?», «Когда это бывает?», «Разбери посуду») и т.д. Также надо использовать 
словесные игры, они хороши тем, что надо лишь приобрести сборник таких игр. 
Таким образом, родители, играя с детьми, способствуют их домашнему всестороннему развитию, 
развитию речи и мышления 
 
 
 

Консультация для родителей 
«Во что играть с ребенком до 3-х лет» 

       
САЙМОН ГОВОРИТ 

Игра начинается словами ведущего: ​
- Саймон говорит: «Поднимите руки вверх!»​
Ведущий при этом поднимает руки. Ребенок также должен 
повторить это движение. Далее по этой же модели отдаются 
любые команды, например, дотронься до кончиков пальцев, 
присядь и вытяни руки вперед, наклонись и т.д. Однако время 
от времени ведущий забывает сказать начало фразы «Саймон 
говорит» и тогда ребенок не должен выполнять команду. Игра 
развивает внимание и умение следовать инструкциям. Если у 
ребенка сразу не получается улавливать фразу, начните просто с набора команд. Дайте также 
попробовать ребенку побыть в роли ведущего. 
  

СВЕТОФОР 
Вырежьте два круга из картона и закрепите их на палочке 
(трубочке для сока, палочке для суши и т.п.) Играем так: на 
красный свет стоим, на зелёный – движемся к цели. Задача: 
пройти указанное расстояние ни разу не ошибившись. Игра 
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не только развивает внимание, но и, что не менее важно, помогает усвоить правило перехода через 
дорогу. 
 
 

НАКЛЕЙКИ 
На белом листочке нарисуйте любые значки и попросите 
ребенка заклеить их наклейками. Развивает мелкую 
моторику, усидчивость, внимание. В зависимости от 
тематики наклеек задание можно обыграть по-разному: 
покормить рыбок, посадить цветочки и т.п. 
  

 
 

 
НАЙДИ ПАРУ 

Сделать карточки с парными изображениями. Положить несколько 
пар картинок рубашкой вверх (начинать лучше с 4-6 карточек). 
Ребенок открывает любую понравившуюся ему картинку, смотрит и 
запоминает, что на ней нарисовано, и ищет точно такую же картинку. 
Одновременно могут быть открыты только 2 карточки, и если это 
пара - карточки остаются открытыми. В случае неудачи обе 
открытые карточки переворачиваются и пару нужно искать заново. 
Игра развивает зрительную память. 
 
  
 

 
 

ДЫШИТЕ ГЛУБЖЕ 
Игра для тренировки долгого дыхания. Для 
формирования правильной и красивой речи очень 
важно развивать у ребенка долгое дыхание. Для этого 
можно надувать мыльные пузыри, дуть на свечи, 
пытаться удержать в воздухе кусочки бумажных 
салфеток и, наконец, придумать игру с ватными 
шариками. Например, прохождение через лабиринт. 

 
 
 

 
ВОЗДУШНЫЙ ТЕННИС 

Теннис с воздушным шариком. Игра на развитие 
координации движения. Для ракеток используйте 
пластиковые тарелки на палочках. 
 
  
 
 

 
СОРТИРОВКА ПО ЦВЕТУ 
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В возрасте трех лет ребенок уже не только должен знать базовые цвета, но и уметь сортировать 
игрушки и другие предметы по цвету. Хорошо использовать для этой игры пластиковые мисочки из 
IKEA и игрушки от киндер-сюрпризов. 
 
 

                                                    
 

 
 

СМЕШНОЙ ДУРШЛАГ 
Попросите ребенка сделать дуршлагу прическу, просовывая в 
отверстия пушистую проволоку. Хорошая игра для развития мелкой 
моторики. 
 
 

ИГРАЕМ В БАРАБАНЩИКОВ 
Игра для развития слуха, умения 
импровизировать с ритмом и просто 
для хорошего настроения. Сооружаем 
домашнюю ударную установку из 
подручных материалов. Вооружаемся 
барабанными палочками – для этих 

целей хорошо подойдут картонные трубочки от пищевой пленки или 
фольги – и весело шумим. Обращайте внимание ребенка на то, какие 
звуки воспроизводят разные предметы, как один и тот же предмет 
может давать несколько звуков в зависимости от места удара. 
Попробуйте простучать знакомые мелодии. 

СЛЕДЫ НА СНЕГУ 
Зимнее занятие для ребенка на развитие наблюдательности. Расскажите 
про животных в зимнем лесу и продемонстрируйте на игрушках, что у 
разных зверей разные следы. Сделайте дорожку из следов какого-нибудь 
зверька и попросите ребенка угадать, кто пробежал. Инструкцию по 
приготовлению «зимнего» теста смотрите ниже.​
Для теста:​
Мука – 2,5 стакана​
Соль – 0,5 стакана​
Масло растительное – 0,5 стакана​
Сода – 1 ст.л​
Кипяток – 2 стакана ​
Смешайте ингредиенты и дайте тесту немного остыть. Если тесто будет 
прилипать к рукам, добавьте еще масла. Если будет слишком жирным, 

добавьте муки. Но будьте осторожны, если переборщить с мукой, тесто быстро затвердеет. 
 
  
НАЙДИ СОКРОВИЩЕ 
Возьмите любые маленькие сумочки, кармашки, баночки, коробочки. 
Спрячьте в них маленькую игрушку или любое другое «сокровище» и 
попросите ребенка отыскать его. Таким образом тренируем мелкую 
моторику и учимся бытовым навыкам «открывать» и «закрывать» 
разные штуковины. В следующий раз попросите ребенка, наоборот, 
спрятать сокровище. 
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ПРИШЛИТЕ МНЕ, ПОЖАЛУЙСТА 
В крышке коробки из-под обуви делаем три отверстия (одно над другим). Приклеиваем крышку к 
основанию коробки вертикально, берем большую упаковку фломастеров, делим их поровну, садимся 
по разные стороны нашей «почты» и начинаем играть. Первый игрок:​
- Пришлите мне, пожалуйста, красный фломастер через верхнее окошко.​
- Пришлите мне, пожалуйста, лиловый фломастер через среднее окошко.​
 
И так далее. Задача: усвоить понятия «верхний», «нижний», «средний», а также оттенки базовых 
цветов. 
 
 
ПОЛДНИК СО ЗВЕРУШКАМИ 
Веселая игра по теме «Кто что ест?» Возьмите картинки 
животных или игрушечные фигурки. В мисочки разложите 
морковку, яблоки, орехи, банан, семечки, можно также 
налить молочка в блюдце. Попросите ребенка правильно 
расставить животных. Ну, а потом, загляните к каждому в 
гости 
 
  
 

ЧЕЙ БОТИНОК? 
Сбросьте в кучу обувь членов вашей семьи. Поставьте коробки или 
пластиковые корзины (по количеству человек) и дайте ребенку 
задание принести, к примеру, папин кроссовок. Потом скажите, в 
какую именно корзину нужно его положить. Затем попросите 
отыскать ему пару. В этой игре учим ребенка: во-первых, обращать 
внимание на детали (папин ботинок большой, мамин поменьше, 
мамина туфелька с каблучком), во-вторых, находить пару, в-третьих, 
слышать инструкцию и четко следовать ей, в-четвертых, 
раскладывать вещи по местам. 

 
  

 
 

ШПИОН 
Игра во время пеших прогулок. 
А Вы знаете, как превратить пешую прогулку с 
ребенком в увлекательную игру? Итак, чтобы дорога в 
сад, школу, магазин была веселой, будем шпионами. 
Начинайте игру так: 
Вы: Я вижу кое-что синего цвета, чего ты не видишь! 
Ребенок: Машина. 
Вы: Нет. 
Ребенок: Урна. 
Вы: Нет. 
Ребенок: Вывеска. 
Вы: Да! 
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Меняемся ролями: теперь шпионит ребенок. Можно описывать загаданный объект не только с 
помощью цвета, а любым другим прилагательным – круглое, колючее, стеклянное и т.д. Игра 
отлично развивает наблюдательность и словарный запас! 

 
ТЕАТР ДОМА 

В возрасте трех лет дети уже любят и могут воспроизводить 
сценарии любимых сказок. Героями сказок могут стать готовые 
игрушки из арсенала малыша или сделаные с маминой 
помошью, нарисованые, вырезаные, раскрашеные. 
 
  
НАЙДИ ОДИНАКОВЫЕ ШАРИКИ 
Игра на развитие тактильных ощущений для малышей. 
Возьмите упаковку воздушных шаров одного цвета и с помощью 

воронки наполните их самым разнообразным содержимым. Прекрасно подойдут рис, мука, сахар, 
мелкие макароны, семена тыквы и подсолнуха, 
чечевица и любая другая крупа. Делайте это вместе с 
ребенком, ему понравится помогать Вам в таком 
ответственном деле. К тому же он наверняка сможет 
запомнить какие-то новые слова. ​
Итак, сделайте по 2 шарика с наполнителем каждого 
вида и начинайте игру. Для начала попросите ребенка 
найти на ощупь 2 шарика с одинаковым содержимым, а 
затем попробуйте вместе определить, что находится 
внутри. 
 

  
СЪЕДОБНЫЕ РАМОЧКИ 

Творческие фантазии на кухне. Дети любят творчество, и дети любят 
сладости. Ну, а «сладкотворчество» - это радость вдвойне!​
​
Вам понадобятся: белый шоколад, хлебные палочки или соломка, 
желатинки, драже, кондитерская посыпка. Растопите шоколад и 
выкладывайте конфетами свою картину. Готовый шедевр охлаждаем 
10 минут в морозильнике. А дальше по желанию – ставим на видное 
место, дарим близкому человеку или дружно съедаем всей семьёй :) 
 
  
 
 
 

РИСУЕМ БЕЗ ГРЯЗИ 
Каждой маме знакома формула «5 минут рисования ребенка = 
полчаса уборки». С другой стороны, сдерживать творческие 
порывы юного художника так не хочется. Ведь польза 
рисования, вне всякого сомнения. Ну, что ж, 
экспериментировать с цветом и формой иногда можно и БЕЗ 
ГРЯЗИ. Вам понадобятся: папка-файл на застежке, краски, 
блестки, скотч и детское масло. ​
В папку-файл добавляем сначала детское масло, затем краски 
(в пропорциях примерно 1:1), по желанию можно добавить 
блестки. Затем аккуратно выпускаем, как можно больше 
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воздуха и плотно застегиваем файл. Для надежности обклеиваем застежку скотчем. Творим шедевры 
пальчиками! 
 

  
ИГРАЕМ В ГОЛОДНОГО МОНСТРА 

Забава, которую при желании можно использовать при уборке в 
детской. Давайте сегодня побалуемся и повеселимся от души! На 
картонную коробку приклеим глаза, нарисуем страшный рот и 
нос. Монстр-пожиратель готов! Ням-ням-ням…В рот пошли 
пижама, журнал, плюшевый мишка…Монстр очень голоден и 
готов проглотить все, что угодно ;) 
 
 
 
 
 

РАЗВЕСЬ БЕЛЬЕ 
Превосходная идея развивающей игры для маминой 
помощницы Столбики со шнурочками можно сделать 
самостоятельно, например, взяв палочки для суши и кусок 
пенопласта в качестве основы. Из разноцветных кусочков фетра 
вырежьте платьица, юбочки, штанишки, шортики, косыночки… 
Эта игра поможет не только укрепить пальчики, но также 
выучить цвета (оттенки) и названия предметов одежды. 
 
  
 

 
Приложение  

Консультация для родителей 
«Приучаем ребенка играть самостоятельно» 

 
«Мишка! Мне скучно!» 
​​​​​​​Пожалуй, абсолютному большинству родителей с детьми 2-7 лет знакома ситуация: ребенок​​​​​​​ не хочет 
занять себя сам. Игрушек в доме – вагон и маленькая тележка, но дитя таскается за взрослыми 
хвостом, просит поиграть, ноет «мне скучно», «хочу мультик», делает глаза, как у кота из Шрека или 
от нечего делать затевает разборки с братьями и сестрами (со взрослыми тоже можно). Время от 
времени подобное – еще куда ни шло, но если постоянно? 
Впрочем, приучить ребенка занимать себя самостоятельно (не обязательно играть), вполне реально. 
По большому счету, нужно немногое: простор для деятельности (чтобы было в чем покопаться), 
хорошая фантазия и некоторое количество предварительного внимания от родителей. Вот об этом и 
пойдет речь. 
Понятно, что в любой ситуации надо делать скидку на возраст и индивидуальные особенности, но 
если ребенок вовсе не играет сам, или играет плохо и мало, можно попробовать выполнить несколько 
(а лучше – по максимуму) пунктов из предложенного списка. 

●​ Начать с ребенком читать. Если не 
приучен – приучать. Будете читать – будет 
больше фантазии, усидчивости, интереса 
к окружающему миру. 

●​ Очень часто дочки-сыночки не хотят 
играть сами, просто потому, что им нужна, 
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собственно, не игра, им не хватает родителя рядом. Иногда просто полчаса надо малышу, 
чтобы с ним почитали, повалялись в обнимку на диване, поболтали, и так далее. Шанс очень 
велик, что после этого ребенок пойдет заниматься самостоятельно. Поэтому оптимально 
15-20-30 минут в день уделять строго ребенку (или детям), не отвлекаясь на телефон, готовку, 
уборку и прочее. 

●​ Когда ребенок позанимался сам (даже пусть это 5 минут), радоваться тому, какая хорошая 
была игра, хвалить за выдумку, - и с глазу на глаз, и перед родственниками похвастаться. Что 
поощряется, то развивается. 

●​ Играть сначала вместе с малышом, потом – просто рядом, чайку попить, при этом 
«похваливать», изредка интересоваться, как и что (но не напирать), затем можно потихоньку 
увеличивать расстояние. 

●​ Пусть игрушки лежат в свободном доступе, чтобы можно было в любой момент ими 
воспользоваться. При этом не стоит давать в пользование сразу весь арсенал. Раз в 
месяц-полтора нагребать большой мешок и прятать (в кладовку, на балкон, на верхнюю полку 
шкафа), и аналогичный же мешок выдавать обратно. Дети «новым старым» игрушкам 
обрадуются, как новым. 

●​ Ограничить мультики хотя бы 20 минутами в день. Не давать планшет и прочие гаджеты. 
«Сломалось», «доктор велел беречь глазки, чтобы очки не носить», «давай я лучше с тобой 
поиграю-почитаю-вместе позанимаемся». Вой, плач и конский топ перетерпеть. Гаджеты 
могут занять ребенка, но не способны его развить, и с дошкольного возраста приучать ребенка 
к виртуальному миру – тупиковый путь, при всей его внешней привлекательности и удобстве 
для родителей. 

●​ Ограничить в квартире в предметном плане слово «нельзя». Что ребенок просит, к чему лезет, 
чем интересуется, - пусть будет можно. Грубо говоря, «нельзя» деньги, украшения, 
документы. Хотя опять же – почему бы с вымытыми монетами (если малыш уже не охоч до 
того, чтобы тянуть все в рот) не поиграть? Или мамины украшения вместе не посмотреть? 
Фарфоровые чашки покрутить? 

●​ Ненавязчиво подтолкнуть ребенка к тому или иному занятию. Просто вытащить какой-нибудь 
старый плащ, шапку, пару обуви – уже велик шанс, что дитя захочет понаряжаться. Подавать 
пример: самому родителю заняться лепкой, кормить куклы и так далее. С выражением 
удовольствия и энтузиазма. Можно быть уверенным – к вам подойдут! 

●​ Всячески поощрять интерес маленького человека к окружающему миру, благо, для этого вовсе 
не обязательно доставать энциклопедии или развивающие игры. 

Возьмем, например, прогулку. Порой ребенок останавливается у каждого столба, находит какую-то 
мелочевку на земле и норовит схватить, по 5 минут любуется каждым червяком, хватается за каждый 
одуванчик и требует объяснить, что нарисовано на каждой витрине. Замечательно. Тут надо 
расслабиться и получать удовольствие. Не одергивать, когда куда-то лезет, валяется на песке, норовит 
потрогать грязь и так далее и тому подобное. 
Или, например, не стоит делать все домашние дела, пока дети спят или их занимает кто-то другой. 
Им на самом деле все это очень интересно. Всякий раз готовить полный обед с помощниками не 
очень удобно, но когда уже есть основная еда, почему бы не сделать салат? Или постелить белье, 
перебрать полотенца, забросить белье в машинку, объясняя, показывая, давая попробовать самим… 
Для детей это действительно и в пользу, и в удовольствие. 
Есть интерес - не стоит ему мешать и тем более приставать к ребенку с постоянными нотациями, 
одергиваниями и запрещениями. Вырастить человека, которому ничего не надо, кроме компа, вялого 
и апатичного, которому мир вокруг не интересен, - можно, конечно, а смысл? 
 
Взрослому не требуется быть все время аниматором и массовиком-затейником. Как в замечательном 
стихе Маршака: «Хорошо бы поскучать!» Будьте рядом, но не бросайтесь занимать дочек-сыночков 
ежеминутно. Если у них есть доступ много к чему, они сытые (это важно!) и вы только что почитали, 
пообщались вместе с удовольствием, - шанс, что дети займут себя сами, огромен. Но оставлять их 
самих надо не демонстративно, а под уважительным предлогом типа готовки обеда или «поработать». 
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В общем, главные правила в приучении ребенка занимать себя самостоятельно я бы сформулировала 
так: 

●​ максимально допускать малыша до всего ему интересного, в мир «взрослых» вещей и дел, не 
ограничивать сферу деятельности только игрушками; 

●​ не лезть в его игры и занятия, когда не просят; 
●​ выдуманным играм как минимум не препятствовать, всячески поощрять малейшую 

инициативу; 
●​ не выступать постоянно в роли затейника-аниматора; 
●​ как можно больше с ребенком разговаривать, - объяснять, отвечать на вопросы и задавать их 

самому, фантазировать; 
●​ читать вместе. 

И тогда все чаще и чаще будет в доме прекрасная, греющая сердце каждого родителя картина: 
ребенок (или дети) играют сами… 

 
 
 

Приложение 
Консультация для родителей 

«Роль дидактической игры в семье и детском саду» 
​
Дидактические игры — одно из средств воспитания и обучения детей дошкольного возраста. 
В игре ребенок развивается физически, приучается преодолевать трудности. У него воспитывается 
сообразительность, находчивость, инициатива.​
«Программа воспитания в детском саду» предъявляет к дидактическим играм большие требования. В 
ней говорится: «С помощью дидактических игр воспитатель осуществляет сенсорное воспитание 
детей, развивает познавательные процессы (любознательность, понимание взаимосвязи простейших 
явлений и т. д.). Он использует игру как средство развития мышления, речи, воображения, памяти, 
расширения и закрепления представлений об окружающей жизни».​
 
В теории и практике дошкольного воспитания существует следующая классификация дидактических 
игр:​
а) с игрушками и предметами;​
б) настолько-печатные;​
в) словесные.​
 
Вводить новые игры нужно постепенно. Они должны быть доступны детям и вместе с тем требовать 
определенного напряжения сил, способствовать их развитию и самоорганизации.​
 
Характерные особенности дидактических игр заключаются в том, что они создаются взрослыми с 
целью обучения и воспитания детей. Однако, созданные в дидактических целях, они остаются 
играми. Ребенка в этих играх привлекает, прежде всего, игровая ситуация, а играя, он незаметно для 
себя решает дидактическую задачу.​
 
Каждая дидактическая игра включает в себя несколько элементов, а именно: дидактическую задачу, 
содержание, правила и игровые действия. Основным элементом дидактической игры является 
дидактическая задача. Она тесно связана с программой занятий. Все остальные элементы подчинены 
этой задаче и обеспечивают ее выполнение.​
Дидактические задачи разнообразны. Это может быть ознакомление с окружающим (природа, 
животный и растительный мир, люди, их быт, труд, события общественной жизни), развитие речи, 
(закрепление правильного звукопроизношения, обогащение словаря, развитие связной речи и 
мышления). Дидактические задачи могут быть связаны с закреплением элементарных 
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математических представлений.​
 
Содержанием дидактических игр является окружающая действительность (природа, люди, их 
взаимоотношения, быт, труд, события общественной жизни и др.).​
 
Большая роль в дидактической игре принадлежит правилам. Они определяют, что и как должен 
делать в игре каждый ребенок, указывают путь к достижению цели. Правила помогают развивать у 
детей способности торможения (особенно в младшем дошкольном возрасте). Они воспитывают у 
детей умение сдерживаться, управлять своим поведением.​
Детям младшего дошкольного возраста очень трудно соблюдать очередность. Каждому хочется 
первым вынуть игрушку из «чудесного мешочка», получить карточку, назвать предмет и т. д. Но 
желание играть и играть в коллективе детей постепенно подводит их к умению тормозить это 
чувство, т. е. подчиняться правилам игры.​
 
Благодаря наличию игровых действий дидактические игры, применяемые на занятиях, делают 
обучение более занимательным, эмоциональным, помогают повысить произвольное внимание детей, 
создают предпосылки к более глубокому овладению знаниями, умениями и навыками.​
Дидактические игры способствуют формированию у детей психических качеств: внимания, памяти, 
наблюдательности, сообразительности. Они учат детей применять имеющиеся знания в различных 
игровых условиях, активизируют разнообразные умственные процессы и доставляют 
эмоциональную радость детям.​
Игра незаменима как средство воспитания правильных взаимоотношений между детьми. В ней 
ребенок проявляет чуткое отношение к товарищу, учится быть справедливым, уступать в случае 
необходимости, помогать в беде и т. д. Поэтому игра является прекрасным средством воспитания 
коллективизма.​
Дидактические игры способствуют и художественному воспитанию — совершенствованию 
движений, выразительности речи, развитию творческой фантазии, яркой, проникновенной передаче 
образа.​
 
Дети всех возрастных групп играют в куклы. Такие игры, как «Угощение куклы», «Купание куклы», 
«Прогулка с куклой», «Укладывание куклы спать» и другие, используются в основном для 
закрепления, уточнения и расширения бытового словаря и развития связной речи, и меньше всего 
обращается внимание на использование этих игр с воспитательной целью. Кукла — любимая 
игрушка детей. Они обращаются с ней так, как мама обращается со своим ребенком. Это формирует у 
детей такие положительные качества, как бережное отношение к кукле, нежность, ласка, внимание, 
желание видеть куклу всегда чистой, опрятной, причесанной. Если взрослые будут прививать в 
процессе игр эти качества,— ребенок не бросит куклу на пол, не будет таскать ее за ногу. 
Сформированные положительные моральные качества будут постепенно переноситься на 
взаимоотношения самих детей.​
 
Многие дидактические игры подводят детей к обобщению и классификации, к употреблению слов, 
обозначающих обобщенные понятия (чайная, столовая, кухонная посуда, мебель, одежда, обувь, 
продукты).​
Дидактические игры — незаменимое средство обучения детей преодолению различных затруднений 
в умственной и нравственной их деятельности. Эти игры таят в себе большие возможности и 
воспитательного воздействия на детей дошкольного возраста. 
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Приложение  
Консультация для родителей 

 «Примеры дидактических игр» (подборка) 
 

Дидактические игры с предметами (игрушками). 
 
«Посмотри и запомни». На столе раскладываются предметы; вызванный ребенок внимательно 
осматривает то, что лежит на столе, затем отворачивается от стола и по памяти называет асе 
предметы; воспитатель меняет набор предметов и вызывает следующего ребенка. 
 
«Угадай, что спрятали». Воспитатель раскладывает на столе предметы, показывая каждый предмет 
детям, которые называют, что это; затем вызывает ребенка, который становится спиной к столу; 
воспитатель убирает один из предметов; ребенок поворачивается к столу, осматривает предметы, 
угадывает и называет, что спрятал воспитатель. 
 
«Наведи порядок». В этой игре воспитатель учит детей называть предметы и классифицировать их. 
Для игры подбираются предметы двух-трех категорий; они раскладываются по категориям, а затем 
воспитатель перекладывает предметы из одной категории в другую и предлагает детям определить, 
что изменилось, и восстановить порядок. 
Во всех этих играх вместо предметов можно взять так называемые предметные картинки нужной 
категории предметов. 
 
В младшей группе, кроме дидактических игр  «Угадай, что спрятали», «Чудесный 
мешочек» (ребенок вынимает предмет и называет его, проводятся дидактические игры с 
предметными парными картинками. 
 
«Найди и принеси». Воспитатель раскладывает на видных местах предметные картинки, затем 
вызывает ребенка, дает ему одну из парных картинок (ребенок должен назвать, что нарисовано) и 
предлагает по ней найти такую же картинку. 
В этой игре, как и в других дидактических играх, возможны различные, более сложные варианты: 
1) воспитатель только показывает парную картинку, а ребенок ищет такую же по памяти; 
2) вместо картинок воспитатель раскладывает на видных местах предметы, ребенок по картинке 
должен найти соответствующий предмет. 
В старшей и подготовительной к школе группах проводится игра «Угадай, что изменилось». В этой 
игре воспитатель так комбинирует расположение предметов, чтобы детям пришлось 
использовать слова: впереди, сзади, сбоку, вверху, внизу, справа, слева и т. п. 
 
«Назови цвет» 
Цель: Учить детей различать цвета, называть их, развивать умение обобщать предметы по признаку 
цвета. Развивать речь, внимание, логическое мышление, усидчивость. Развивать мелкую моторику 
пальцев. 
Оборудование: 24 карточки с предметами основных цветов. 
Возраст: 2-3 года. 
Ход игры: 
Взрослый раскладывает карточки перед ребёнком и просит его найти предметы заданного 
цвета. Например, взрослый берёт карточку с машиной синего цвета и просит малыша найти любой 
другой предмет на карточке такого же цвета. Для того, чтобы он понял правила игры, необходимо 
показать ему как в эту игру нужно играть, указав на цветок синего цвета и пояснив, что машина и 
цветок одного цвета. 
 
«Одинаковые предметы» 
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Цель: Учить детей находить одинаковые предметы разного цвета. Развивать речь, внимание, умение 
сравнивать предметы. Развивать мелкую моторику пальцев. 
Оборудование: 24 карточки с предметами основных цветов. 
Возраст: 2-3 года. 
Ход игры: 
Взрослый раскладывает карточки перед ребёнком и просит его найти одинаковые предметы. 
Например, взрослый берёт карточку с машиной зелёного цвета и просит малыша найти ещё такую 
же машину другим цветом. Для того, чтобы он понял правила игры, необходимо показать ему как в 
эту игру нужно играть, указав на машину красного цвета и пояснив, что на карточках изображены 
машины разного цвета. 
 
«Что лишнее» 
Цель: Развивать восприятие цвета, умение обобщать предметы по признаку цвета. Развивать 
внимание, память, усидчивость, наблюдательность, ориентировку в пространстве. Активизировать 
речь детей. 
Оборудование: 12 красочных и отлично выполненных карточек, на которых изображено четыре 
предмета (три предмета одного цвета, один предмет – другого) . 
Возраст: 2 - 4 года. 
Ход игры: 
Взрослый кладёт перед ребёнком карточку с изображением четырёх предметов и просит его 
найти «лишний», объяснить - почему он выбрал именно этот предмет, чем он отличается от других, 
почему остальные подходят друг другу. 
 

Словесные дидактические игры. 
 

Словесно-дидактическая игра «Сравни разных зверят» (3-4 года) 
Дидактическая задача: учить детей сравнивать разных животных из сказок, выделяя 
противоположные признаки. 
Количество играющих: 5-6 детей 
Игровое правило: отвечает тот ребенок, на кого укажет водящий 
Игровое действие: Воспитатель предлагает детям рассмотреть Мишку и мышку. 
- Мишка большой, а мышка … (маленькая). Какой еще Мишка? (Толстый, толстопятый, 
косолапый). А какая мышка? (Маленькая, серенькая, быстрая, ловкая.) Что любит Мишка? (Мед, 
малину, а мышка любит (сыр, сухарики). 
- Лапы у Мишки толстые, а у мышки (тоненькие). А у кого хвост дилннее? У мышки хвост длинный, 
а у Мишки … (короткий. 
Аналогично можно сравнить и других животных из сказок – лису и зайца, волка и медведя. 
 

Словесно-дидактическая игра «Козлята и зайчик» (3-4 года) 
Дидактическая задача: Учить детей придумывать новое окончание знакомой сказки 
Количество играющих: 4-6 детей 
Игровое правило: внимательно слушать собеседника 
Игровое действие: Сначала дети вспоминают сказку «Козлята и волк». Ее можно напомнить, 
используя настольный театр или фланелеграф. Сказка заканчивается, но воспитатель предлагает 
послушать, что было дальше: «Ушла коза снова в лес. Козлята остались одни дома. Вдруг в дверь 
снова постучались. Козлята испугались и попрятались. А это был маленький … (показывается 
игрушка) зайчик. Зайчик говорит: («Не бойтесь меня, это я – маленький зайчик».) Козлята 
… (впустили зайчика). Они угостили его (капустой, морковкой). Малыши поели и стали … (играть, 
веселиться, резвиться). Зайчик играл … (на барабане, а козлята … (весело прыгали). 
 

Словесно-дидактическая игра «Курочка-рябушка» (3-4года) 
по сказке «Курочка Ряба» 
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Дидактическая задача: Развивать у детей речевую активность, отрабатывать с ними 
вопросительную интонацию, упражнять их в правильном звукопроизношении. 
Количество играющих: подгруппа детей 
Игровые правила: курочка должна громко, быстро отвечать на вопросы детей 
Игровое действие: воспитатель показывает картинку с изображением рябенькой курочки, предлагает 
вспомнить сказку «Курочка Ряба». После рассказывания сказки объясняет, почему ее 
называют «Ряба». Затем предлагает детям поиграть. Считалкой выбирают курочку. Воспитатель 
надевает ей шапочку, ставит перед детьми и начинает задавать вопросы. Курочка отвечает на них по 
подсказке воспитателя: 
- Курочка Ряба, куда ты пошла? 
- На речку. 
- Курочка Ряба, зачем ты пошла? 
- За водичкой. 
- Курочка Ряба, зачем тебе водичка? 
- Цыпляток поить. 
- Курочка Ряба, как твои цыплятки просят пить? 
- Пи-пи-пи-пи! (Это произносят все дети.) 
При повторном проведении игры воспитатель предлагает детям: «Давайте все вместе спросим у 
курочки, куда она пошла?» Дети вместе с воспитателем, стараясь воспроизвести вопросительную 
интонацию, спрашивают: «Курочка Ряба, куда ты пошла?» и т. д. Лучше выбирать курочкой детей 
застенчивых, робких, молчаливых. 
Игры с детьми старшего дошкольного возраста 
 

Словесно-дидактическая игра «Радио» 
(старший дошкольный возраст) 

Дидактическая задача: Воспитывать умение быть наблюдательным, активизировать речь детей 
Количество играющих: неограниченно 
Игровое правило: слушать и не мешать товарищам 
Игровое действие: Воспитатель, обращаясь к детям, говорит: «Сегодня, мы будем играть в новую 
игру, называется «Радио». Знаете ли вы, как называют человека, который говорит по радио? 
Правильно, его называют диктором. Сегодня по радио диктор будет рассказывать детей нашей 
группы. Он будет описывать кого-нибудь из героев русских народных сказок, а мы с вами будем 
угадывать. Сначала я буду диктором, слушайте! Внимание! Внимание! Угадайте, из какой сказки этот 
герой. Зубки у нее острые, шубка тепленькая, рыженькая, она красивая, лукавая, коварная. Кто же 
это? Какие вы знаете сказки, в которых героиней была бы лиса? («Лиса и журавль», «Лиса и 
волк», «Теремок» и т. д.) 
 

Словесно-дидактическая игра «Вершки-корешки» 
(старший дошкольный возраст) 

Дидактическая задача: упражнять детей в классификации овощей (по принципу: что у них съедобно 
– корень или плоды на стебле) 
Количество играющих: неограниченно 
Материал: картинки с овощами и фанты 
Игровое действие: 
Вариант 1 Воспитатель уточняет с детьми, что они будут называть «вершками», а что – «корешками». 
«Съедобный корень овоща будем называть «корешками», а съедобный плод на стебле – «вершками». 
Воспитатель называет какой-нибудь овощ, а дети быстро отвечают, что в нем съедобно: вершки или 
корешки. Воспитатель предупреждает, чтобы дети были внимательны, т. к. в некоторых овощах 
съедобно и то и другое. 
Воспитатель называет: «Морковь!» Дети отвечают: «Корешки». «Помидор!» - «Вершки». «Лук!» - «Ве
ршки и корешки». Тот, кто ошибся, платит фант, который в конце игры выкупается. 
Вариант 2. Воспитатель говорит: «Вершки», а дети вспоминают овощи, у которых съедены вершки. 
Эту игру хорошо проводить после чтения русской народной сказки «Мужик и медведь» 
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«На птичьем дворе»  
Цель: закрепить знания о том как кричат домашние птицы, воспитывать правильное 
звукопроизношение. 
Воспитатель предлагает прослушать стихотворение: 
Наши уточки с утра – Кря-кря-кря! Кря-кря-кря! 
Наши гуси у пруда – Га-га-га! Га-га-га! 
А индюк среди двора – Бал-бал-бал! Балды-балда! 
Наши гуленьки вверху - Гру-гру-гру! Гру-гру-гру! 
Наши курочки в окно – Ко-ко-ко! Ко-ко-ко! 
А как Петя-петушок ранним утром поутру 
Нам споет - Ку-ка-ре-ку! 
«Как кричат уточки? гуси?. 
Затем детей делят на группы «уточки», «гуси» и т. д. Воспитатель говорит слова, а дети отвечают 
звукоподражанием. 
 
«Пчелки» 
Цель: упражнять детей в диалогической речи, в правильном произношении звука Ж, учить 
действовать по словесному сигналу. 
Воспитатель с детьми вспоминают про пчелок, рассматривают картинки, предлагает поиграть. Один 
ребенок – медведь, остальные – пчелки, воспитатель – мама-пчелка. 
Слова пчелки-мамы движения 
Полетели пчелки собирать мед с цветочков. 
Мишка-медведь идет, мед у пчелок унесет, Пчелки, домой! Дети бегают по комнате, размахивают 
руками. Затем бегут в угол комнаты, медведь направляется туда же. 
Слова пчелок-детей 
Этот улей – домик наш, уходи медведь от нас: ж-ж-ж-ж-ж-ж! Машут крыльями, прогоняют медведя, 
улетают. Медведь ловит пчелок. 
Игры для детей средней группы: «Воробушки и автомобиль», «Кто в домике 
живет», «Гуси-гуси», «Так бывает или нет», «Каравай», «Зайка», «Добавь слово». 
 
«Зеркало» 
Цель: развивать речевую и двигательную активность. 
Дети становятся в круг, выбранный по считалке водящий ребенок становится в центр круга. Все 
остальные произносят: 
Ровным кругом, друг за другом, 
Эй, ребята, не зевать! 
Что нам Вовочка покажет, 
Будем дружно выполнять. 
Ребенок в центре круга показывает разнообразные движения, остальные дети повторяют за ним. 

2.​ «Что бывает широкое (длинное, высокое, низкое, узкое? Цель: уточнить представления детей о 
величине предметов, учить находить сходства предметов. 

Дети сидят в кругу, воспитатель называет слова и просить перечислять какие предметы можно 
назвать этим одним словом. 
-длинный (день, поезд, широкая (дорога, речка) и т. д. 
 

Игры для детей старшей и подготовительной групп: 
 
«Назови три (пять)предметов» 
Цель: упражнять детей в классификации предметов. 
Воспитатель называет слово (например- мебель, бросает мяч ребенку, а ребенок должен назвать 3 
слова, которые можно объединить словом мебель. 
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Настольно-печатные дидактические игры. 
 

Настольно-печатная игра «Парные картинки» (3-4 года) 
Дидактическая задача: Упражнять детей в сравнении предметов, изображенных на картинке, в 
нахождении сходства и в отборе одинаковых изображений; воспитывать внимание, 
сосредоточенность, формировать речь, вырабатывать умение выполнять правило игры. 
Количество играющих: 
Материал: парные картинки-иллюстрации из русских народных сказок и фишки 
Игровые правила: Показывать и называть только одинаковую картинку; кто правильно отберет и 
назовет парную картинку, тот получит фишку. 
Игровое действие: поиск нужных карточек. 
 

Настольно-печатная игра «Сложи картинку» (3-4 года) 
Дидактическая задача: Упражнять детей в составлении целого предмета из его частей; воспитывать 
волю, усидчивость, целеустремленность 
Количество играющих: 
Игровые правила: Не ошибиться в выборе. Выигрывает тот, кто раньше других сложил и назвал свою 
картинку 
Игровое действие: поиск частей, складывание целой картинки 
 

Настольно-печатная игра «Лото» (3-4 года) 
Дидактическая задача: Упражнять детей в умении объединять предметы по месту 
их произрастания: где что растет; закреплять знания детей о русских народных сказках 
Количество играющих: 
Игровые правила: закрывать клеточки только теми картинками, которые соответствуют содержанию 
большой карты, т. е сказке 
Игровое действие: находить маленькие карточки с изображением эпизодов из сказок и закрывать ими 
клеточки на большой карте. Соревнование – кто первый закроет все карточки 
 

Настольно-печатная игра «Домино» (3-4 года) 
Дидактическая задача: Закрепить знания детей о русских народных сказках, правильно называть 
сказку 
Количество играющих: 
Игровые правила: Класть карточки по очереди, рядом с одинаковой картинкой. Выигрывает тот, кто 
первым положит все карточки 
Игровое действие: Если нет парной карточки у играющего, он пропускает ход и ждет, когда на 
каком-либо конце появится парная картинка. При повторении игры карточки раздаются заново. 
 

Настольно-печатная игра «Расколдуй сказку» 
(старший дошкольный возраст) 

Дидактическая задача: Развивать у детей интеллектуальные способности, умение использовать 
условные заместители (символы) реальных предметов 
Количество играющих: 
Игровое правило: По сигналу воспитателя начать «расколдовывать» сказку 
Игровое действие: Рассмотреть с детьми таблицы и объяснить, что злой волшебник заколдовал 
зверей из сказки: петушка превратил в круг, собачку в овал, ежика в крестик и т. д. Вначале 
воспитатель закрывает часть таблицы с условными знаками белой полосой. Дети должны вспомнить 
и нарисовать справа от каждой картинки соответствующий символ. Затем 
закрывает «заколдованных» животных и предлагает детям назвать их. 
Когда задание будет выполнено можно с детьми сочинить небольшие сказки и записать их на 
карточки, заменив героев знаками. Ребенок «расколдовывает» свою сказку, подставляя нужный 
персонаж 
 

126 
 



 
Приложение  

Мониторинг качества знаний воспитанников  
по результатам внутреннего контроля 

Технология дидактических игр 
​  

 
 

 
Критерии мониторинга 

Высокий. Игровая активность ребенка, его самостоятельность, инициатива, 
быстрое осмысление задания, точное выразительное его выполнение без помощи 
взрослых, ярко выраженная эмоциональность. 

 Средний. Эмоциональная отзывчивость, интерес, желание включиться в игру. 
Но ребенок затрудняется в выполнении задания. Требуется помощь взрослого, 
дополнительные объяснения, показ, повтор. 

 Низкий. Мало эмоционален, не активен, равнодушен. Спокойно, без интереса 
относится к игре. Не способен к самостоятельной игре. 
 
Вывод: результаты мониторинга показывают положительную динамику развития 
интереса и способностей детей раннего возраста к дидактическим играм. Дети стали 
намного больше интересовать играми, в любой момент могут самостоятельно заняться 
игровой деятельностью, но внимания воспитателя всё равно требуют (из-за возрастных 
особенностей развития): похвалить, погладить по голове, громко сказать всем детям об 
успехах конкретного ребёнка. 
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Приложение  

Фотоотчёт «Технология дидактических игр» 
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