
Proyecto Antiguo Egipto 
 

Nombre:​ ​ ​ ​ ​          Tema: 

 

 
Paso uno: Elige un tema. 
Elija una idea de la lista del folleto "Ideas para su proyecto de Egipto" (u obtenga la 
aprobación del maestro sobre una idea original) e investigarla. La información debe estar 
por encima y más allá de lo que hemos aprendido…Enséñanos algo nuevo!!!! 

posibles temas de investigación 
Pirámides egipcias 

 
Momias egipcias 
 
El Alfabeto Jeroglífico 
 
Faraones famosos (elija uno para 
enfocarse) 
 
Tumbas egipcias 

Vasijas canópicas 
 
El Libro de los Muertos 
 
La piedra Rosetta 
 
Juegos Egipcios (Senet) 
 
Papiro Egipcio (papel) 



 
Creencia egipcia en la otra vida 
 
La Esfinge 
 
Ropa, vestimenta y joyas del 
Antiguo Egipto 
 
Religión del Antiguo Egipto 
(Dioses y Diosas) 

 
El río Nilo 
 
Falucas (barcas) 
 
Comida egipcia antigua 
 
¡O cualquier otro tema de tu 
elección aprobado por tu maestro! 

 

Paso dos: Preguntas de investigación 
 Debe responderlas todas y mostrarlas a su maestro antes de continuar con el paso tres. 
pregunta Tu respuesta 

1.​ ¿Cuál es tu tema y por qué lo 
elegiste?  

 
 
 

2.​ ¿Por qué es/fue importante tu 
tema? 

 
 
 
 
 

 
 
 

3.​ ¿Dónde y cuándo tuvo lugar tu 
tema? 

 
 
 
 
 

 



 

4.​ ¿Cómo contribuyó tu tema a la 
cultura del Antiguo Egipto? 

 

 
 
 

 

5.​ ¿Cómo es que su tema sigue 
siendo relevante hoy en día? 

Ejemplos: atracciones turísticas, 
moda, maquillaje, inventos, 
agricultura, etc. 
 
 
 
 
 

 

6.​ Nombre al menos dos hechos 
interesantes sobre su tema que 
su maestro no cubrió en clase. 
¡Enséñanos algo nuevo! 

 
 

 

Fuente (s) enumeradas aquí. Debe 
tener al menos una cita. 
Haga una lluvia de ideas sobre el 
modelo de proyecto aquí basado en su 
investigación. 
 
 
 

 

 



Paso tres: escribe el resumen ejecutivo de 
la exhibición de tu museo. 
 
Instrucciones: Escriba una descripción de su visual para la "Noche en el Nilo". 
 
Incluye la siguiente información: 

​ Oración temática 
​ Una descripción de lo que representa su visual 
​ Incluya información de las 6 preguntas de su investigación 
​ Oración de conclusión 
​ Utilice Noodletools para citar al menos una fuente 

 
Su resumen ejecutivo debe incluir una descripción de lo que su visual representa 
o nos enseña, así como sus preguntas de investigación y la información que 
aprendió sobre su tema mientras lo estudiaba.  
 (mínimo de 5 oraciones). 
 
Crédito extra: Después de escribirlo en español, escríbalo otra vez en inglés. 
 

Paso cuatro:  ¡crea tu modelo! 
Estás creando un modelo/visual de tu tema para “Noche en el Nilo”. ¡Quieres que 
tu modelo nos enseñe algo! ¡Quieres tomarte tiempo en tu modelo y hacerlo 
limpio! Quieres que digamos “¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡¡ ¡GUAU!" cuando miramos tu 
visual! 
Ideas para visuales: 
-Un cartel explicativo de los animales sagrados y su papel en la cultura del 
antiguo Egipto. 
-Un ataúd tridimensional con símbolos jeroglíficos y una máscara mortuoria. 
-Investiga y cocina un plato del antiguo Egipto para que lo prueben tus 
compañeros de clase. 
-Crea tu propia máscara mortuoria o libro de los muertos. 
- Un modelo 3D de la pirámide de Giza. 
-Crear un tablero de juego de un antiguo juego egipcio. 
- Un cartel con un mapa detallado del Nilo. 
- Un diorama del interior de una pirámide. 
- Modelo de vasos canopos utilizados en momificación. 



- ¡O cualquier otro visual aprobado por el maestro! 
¡Sin presentaciones de diapositivas! 
Nota:¡Serás responsable de traer los materiales que 
necesitas para trabajar en tu visual! Si necesitas ayuda 
para obtener materiales específicos, informar a tu 
maestro. 
 

 

Paso seis: ¡LA NOCHE EN EL NILO! (27 de 
febrero de a las 5-6:00 p. m. en la 
cafetería) 
¡Muestre su proyecto y su resumen ejecutivo para que sus amigos y familiares lo 

lean y aprendan! Esté preparado para enseñar a otros sobre su tema.

. 


