
Аннотация. В этой статье рассматривается проблема использования игровых 
элементов на учебных занятиях по английскому языку у студентов 1 курса, 
получающих среднее профессиональное образование для профессий 
«Поварское дело», «Техника и искусство фотографии», «Оператор связи». 
Предложены способы повышения мотивации  в рамках изучения дисциплины 
«Иностранный язык». 
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Использование игровых элементов для повышения мотивации и 
вовлеченности у студентов на занятиях иностранного языка 

В современном образовании все больше внимания уделяется методам, 
которые не только эффективно обучают, но и мотивируют студентов. Одним 
из таких методов является использование игровых элементов, или 
геймификация, на занятиях по иностранному языку. Игры и игровые техники 
помогают создать увлекательную и интерактивную среду, которая 
способствует активному участию студентов, повышает их интерес к предмету 
и улучшает результаты обучения. В этой статье мы рассмотрим, как игровые 
элементы могут быть использованы для повышения мотивации и 
вовлеченности на уроках иностранного языка, а также предложим 
практические рекомендации для преподавателей. 

Почему игровые элементы работают? 

Игры — это естественная форма обучения, которая сопровождает человека с 
детства. Они вызывают положительные эмоции, стимулируют любопытство и 
создают атмосферу, в которой ошибки воспринимаются как часть процесса, а 
не как неудача. На занятиях по иностранному языку игровые элементы 
помогают: 

●​ Снять языковой барьер: Студенты чувствуют себя более 
раскрепощенно, что способствует активному использованию языка. 

●​ Повысить мотивацию: Игры делают процесс обучения более 
интересным и увлекательным. 

●​ Развивать коммуникативные навыки: Многие игры требуют 
взаимодействия, что способствует развитию навыков общения. 

●​ Закреплять материал: Игровые элементы помогают повторять и 
применять изученные слова, грамматические конструкции и фразы в 
непринужденной форме. 

Игровые элементы на занятиях, которые я использую. 



Ролевые игры​
Ролевые игры — это отличный способ смоделировать реальные ситуации 
общения. Например, студенты могут разыграть диалог в ресторане, на 
вокзале или в магазине. Это помогает им не только запомнить полезные 
фразы, но и научиться применять их в контексте. 

Приведу пример: Устройте "ресторанный день", где одни студенты будут 
официантами, а другие — посетителями. Задача — сделать заказ, уточнить 
детали и поблагодарить на иностранном языке. 

Языковые квесты​
Квесты — это увлекательный способ закрепить материал. Студенты 
выполняют задания, чтобы перейти на следующий уровень или найти 
"сокровище". Каждое задание может быть связано с изучением новой 
лексики, грамматики или культурных особенностей. 

Приведу пример: создайте квест по поиску "клада" в аудитории. Каждая 
подсказка — это задание на иностранном языке (например, расшифровать 
слово, ответить на вопрос или составить предложение). 

Настольные и карточные игры​
Настольные игры, такие как "Scrabble" (Эрудит) или "Alias", отлично 
подходят для изучения лексики и развития навыков говорения. Карточные 
игры с вопросами или заданиями также могут быть адаптированы под 
учебные цели. 

Пример: Используйте карточки с изображениями предметов. Студенты 
должны описать карточку на иностранном языке, не называя сам предмет, 
чтобы другие угадали, что это. 

Викторины и конкурсы​
Викторины — это быстрый и эффективный способ повторить материал. Они 
могут быть организованы в формате индивидуального или командного 
соревнования. 

Пример: Проведите викторину по страноведению. Задавайте вопросы о 
культуре, истории и традициях стран изучаемого языка. 

Использование цифровых игр​
Современные технологии позволяют использовать онлайн-платформы и 
приложения для изучения языка в игровой форме. Например, Quizlet, Kahoot! 
или Duolingo предлагают интерактивные задания, которые можно 
использовать на занятиях. 



Пример: Создайте викторину в Kahoot! с вопросами по пройденной теме. 
Студенты отвечают с помощью своих смартфонов, а результаты 
отображаются на экране в режиме реального времени. 

Игры на развитие креативности​
Такие игры, как "Сочини историю" или "Импровизация", помогают студентам 
использовать язык творчески. Например, каждый студент добавляет одно 
предложение к общей истории, что способствует развитию навыков 
говорения и воображения. 

Пример: Начните историю с одного предложения, например, "Однажды в 
далеком лесу...". Каждый студент добавляет по одному предложению, 
продолжая сюжет. 

Преимущества использования игровых элементов 

Повышение мотивации: Игры делают процесс обучения более 
увлекательным, что повышает интерес студентов к предмету. 

Активное участие: Студенты вовлекаются в процесс, так как игры требуют 
взаимодействия и сотрудничества. 

Снижение стресса: Игровая атмосфера помогает студентам чувствовать себя 
более комфортно, что особенно важно для тех, кто боится делать ошибки. 

Практическое применение: Игры позволяют использовать язык в реальных 
ситуациях, что способствует лучшему запоминанию и усвоению материала. 

Рекомендации для преподавателей 

Адаптируйте игры под уровень студентов: Убедитесь, что задания 
соответствуют уровню знаний студентов, чтобы они не чувствовали себя 
перегруженными или, наоборот, скучающими. 

Чередуйте форматы: Используйте разные типы игр, чтобы поддерживать 
интерес студентов. 

Давайте обратную связь: После игры обсудите, что получилось, а что можно 
улучшить. Это поможет студентам понять свои ошибки и прогресс. 

Поощряйте участие: Используйте систему баллов, наград или похвалу, чтобы 
мотивировать студентов активно участвовать. 

Использование игровых элементов на занятиях по иностранному языку — это 
не только способ сделать уроки более интересными, но и эффективный 
инструмент для повышения мотивации и вовлеченности студентов. Игры 



помогают создать атмосферу, в которой обучение становится естественным и 
увлекательным процессом. Они развивают не только языковые навыки, но и 
soft skills, такие как коммуникация, teamwork (работа в команде) и 
креативность. Внедрение игровых элементов в учебный процесс позволяет 
преподавателям сделать свои занятия более динамичными, а студентам — 
получить удовольствие от изучения языка и достичь лучших результатов. 

 


