PROGRAMA EDUCATIVO MUSEO ZORRILLA

Visita Guiada para publico general

Propone un acercamiento a la vida publica y privada de Juan Zorrilla de San
Martin, a través de las historias de su casa en Punta Carretas.

Se realizara desde una perspectiva intimista que conjuga datos
histéricos-museolégicos, anécdotas familiares y la lectura de pasajes de su

obra.

Visita-Taller para adolescentes (12 a 17 afios): Una mochila de objetos que
nos identifican

Consiste en un recorrido por la casa de verano de Juan Zorrilla, con énfasis en
los espacios y objetos de identidad (individual, familiar, de género y clase).
éPara qué? Dialogar acerca de la vida privada a principios de 1900 y en la
actualidad.

Luego de la visita, se ofrece la posibilidad de realizar un taller.

A partir de una dindmica de dibujo-escritura, se reflexiona sobre la mochila que

construimos y cargamos con nuestros propios objetos identitarios.

Visita didactica para nifios (6 a 11 anos): Una caceria por la casa museo y el
jardin de Zorrilla

Plantea un recorrido ludico por el museo con la misidn de investigar-descubrir
algunos objetos clave de la coleccidon, bajo el cometido de reconstruir las
memorias de la casa y el poeta.

Actividad post-visita en sala multiuso. Se ofrece al docente o referente, una
bateria de fichas didacticas para puntualizar, ampliar o reflexionar sobre los

contenidos de la visita. Entre las opciones, se encuentran: la elaboracién de



una historieta a partir de pinturas de la coleccidon; el disefio de un escudo
grupal o personal; el disefio de un azulejo pais de calais; la resolucion de sopas

de letras; un juego de memoria y un puzzle

Visita de sensibilizacion para preescolares (4 y 5 aios): Me lo conté un
pajarito...

Descripcion: Experiencia sensible en el jardin y |a sala multiuso.

Implica un acercamiento a los contenidos del museo, explorando los sentidos
de la vista, el olfato, el tacto y el oido. Primero, se visita el jardin poniendo
atencion a la textura de los arboles, la temperatura de las esculturas, los olores
de las flores, los colores del patio, el sonido del agua y el viento de la rambla.
Segundo, en la sala multiuso con un libro de tela (que se mira y se toca),
planteamos la lectura y animacion corporal de un cuento sobre la vida de Juan
Zorrilla.

Por ultimo, se visitan las salas de la casa museo para observar-conocer los

objetos e historias originales sobre las que se realizé la lectura-animacion.

Juego de pistas para familias con nifios de 7 a 10 afos: El extraio caso de
Punta Carretas

Recorrido auto-regulado por la exposicién permanente del museo (sin limite de
tiempo). Una familia o grupo (hasta 6 personas), puede agendar el juego o
solicitarlo en recepcién. Se le entregara una valija de ‘detectives patrimoniales’
con un expediente secreto y un conjunto de materiales ludicos, que les
permitira descubrir |a casa, el jardin y la coleccion del museo

Trama: En la casa de 1900 del escritor Juan Zorrilla, estan ocurriendo
acontecimientos de dificil explicacion cientifica (movimientos, sombras,

apariciones y desapariciones). Por eso, pedimos ayuda a nuestros visitantes



invitdndolos a resolver una serie de misterios y desafios, recibir un conjunto de
pistas, identificar a un sospechoso y proponer una teoria de lo que estd

ocurriendo en la vivienda de Punta Carretas.

EXTRA
Talleres con contenidos vinculados a la casa museo y a la biblioteca de
historieta nacional 'Ombu' (de lectura en sala), que se realizan en vacaciones

de julio, setiembre, y otros periodos del afio.

Por mas informacion y agenda de propuestas, comunicarse llamando al
27101818 (de lunes a viernes de 14 a 19hs), o escribiendo a

educacion.museozorrilla@mec.gub.uy



