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USER STORY LOCALIZAR SERVIGOS

Definigao:

Como <papel>, eu gostaria de <desejo>, para que <beneficio>.

Descrigao:

<Descricdo sobre a User Story que sera construida. Respondera o “por que” que sera tratado na
Planning.>

Protétipo:

<Nessa secédo traremos uma visdo de interface, um fluxograma ou um wireframe para contribuir
com o entendimento da User Story.>

Critérios de Aceite:

<Nessa segdo listaremos os requisitos que validardo a User Story construida. Eles geralmente séo
escritos na forma de “Ag¢do” (quando o sujeito executa) e “Reagdo” (resposta a essa agéo)
executadas e podem referenciar comportamentos de “Interfaces”, “Negécios” ou “Sistemas”.>

Critério de Aceite 1.
Critério de Aceite 2.
Critério de Aceite 3.
Critério de Aceite 4.

Associagoes:

<Nessa sec¢do traremos outras funcionalidades que estejam relacionadas com a User Story
referenciada nesse documento. Ndo no conceito de dependéncia, mas de associagbes (como
partes de um todo) ou de relagdo (funcionalidades similares, diferenciadas pelo canal de
implementagao, por exemplo).

Desta forma forneceremos um direcionamento aos desenvolvedores.>

Associacgéo 1.
Associagéo 2.
Associagéo 3.
Associagéo 4.



