Le ballon qui vole
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Critéres de réussite : se faire des passes sans faire tomber le ballon.
Variantes :

1. Interdit de passer le ballon a celui qui vient de me faire la passe.

2. La passe a 10. La 1% équipe qui a fait 10 passes a gagné. Compter a haute
voix. Si le ballon tombe, on repart a zéro.

4. Se faire le plus de passes possibles en une minute.

Intitulé de la Objectif de Compétences Organisation / Activité des éléves Durée Matériel
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Le ballon qui vole
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Le ba“;m qui 0 S’informerdela |, joueurs par terrain.
vole position des
Effectuer des .
oL partenaires But du jeu : se faire des passes entre partenaires.
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