Visolibrum v24+



Visolibrum Gallery Guide (pro v24+)

Do galerie mlzete lokalné pfidavat vystavy v hotovém buildu. Zde jsou pokyn, jak to
udélat.

e Prejdéte do slozky s buildem Visolibrium.

Name
I visio Librum_BackUpThisFolder_ButDontShipltWithYourGame
I Visio Librum_BurstDebuglnformation_DoNotShip
I visio Librum_Data

i baselib.dil

GameAssembly.dll

UnityCrashHandlerb4.exe
4 UnityPlayer.dIl

Visio Librum.exe

e Piejdéte do slozky Visio Librum_Data — StreamingAssets — Loadlmages

o Nazev kazdé sloZky zde je nazev vystavy, ktery se zobrazi ve VR.
Mdzete si jich vytvorit, kolik potfebujete.

® Al in MLP by ZViT studio

I Painting by Monet

e Kazda slozka vystavy by méla mit slozku "Images".




e Ve slozce "Images"
by mélo byt 1 poster a 15 étvercovych obrazk
ve formatu JPG,
doporucené rozliSeni je 1024x1024.

Schéma poradi obraz

Obrazky automaticky urcuji své misto sefazenim podle
nazvu.

Nejjednodussi je napsat pfed nazev souboru sluiné Cislo.
Cisla do 10 by se méla psat s nulou (07, 02 atd.)

Pokud chcete nechat misto prazdné, musite vlioZit obrazek
png, ve kterém nic neni.

11 empty.png

00 - titulni obrazek pfed vstupem do mistnosti
01-05 - leva strana

06-10 - prava strana

11-13 - zadni strana

14-15 - pfedni strana




08 lllia_Balakleiets.png

Doporuceni

e Pro jednoduché preformatovani PNG na JPG, muzete pouzit tuto stranku
https://www.iloveimg.com/jpg-to-image

Convert to JPG

e Poté muzete také najednou zménit rozliseni obrazku
https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg

d  Resize IMAGE >


https://www.iloveimg.com/jpg-to-image
https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg

e Abyste vyrazné sniZili hmotnost souboru (coz je vhodné pro optimalizaci) bez
ztraty kvality, mGzete obrazek také zkomprimovat

https://www.iloveimg.com/compress-image

Compress IMAGE >


https://www.iloveimg.com/compress-image

Visolibrum v23



Visolibrum Gallery Guide (pro v23 a méng)

Do galerie mlzete pfidavat vystavy v hotovém buildu. Zde jsou pokyn, jak to udélat.

e Piejdéte do slozky s buildem Visolibrium.

Mame

I visio Librum_BackUpThisFolder_ButDontShipltWithYourGame

I visio Librum_BurstDebuglnformation_DoMNotShip

M Visio Librum_Data

baselib.dll

GameAssembly.dll

® UnityCrashHandler64.exe
A UnityPlayer.dil

Visio Librum.exe

e Piejdéte do slozky Visio Librum_Data — StreamingAssets — Loadlmages

e Nazev kazdé slozky zde je nazev vystavy, ktery se zobrazi ve VR.
Muzete si jich vytvorit, kolik potfebujete.

B Al in MLP by ZViT studio

@ Painting by Monet

e Kazda slozka vystavy by méla mit dvé slozky s nazvy "Icons" a "Images".

I Icons

Bl Images




e Ve slozce "Icons"
by mélo byt 12 étvercovych obrazku
ve formatu JPG,
doporucené rozliseni je 512x512 (ale muze byt mensi).
Tyto obrazky se pouzivaji jako reakce na valci, pomoci kterych maze hrac
hlasovat.

e Ve slozce "Images"
by mélo byt 10 étvercovych obrazku
ve formatu JPG,
doporuceneé rozliseni je 1024x1024.
Tyto obrazky skute¢né visi na zdi.
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Doporuceni

e Pro jednoduché preformatovani obrazku na JPG, mizete pouzit tuto stranku
https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg

Convert to JPG >

e Poté muzete také najednou zménit rozliSeni obrazku
https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg

Resize IMAGE >
e Abyste vyrazné sniZili hmotnost souboru (coz je vhodné pro optimalizaci) bez
ztraty kvality, mGzete obrazek také zkomprimovat

h J/www.iloveimg.com/compress-im

Compress IMAGE >


https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg
https://www.iloveimg.com/convert-to-jpg
https://www.iloveimg.com/compress-image
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