
 

 

Reglement Viimsi Miniliiga 

MÄNGIJATE VANUS  

Viimsi miniliigal võivad osaleda vastava vanuseklassi sünniaastaga või nooremad mängijad.   

Lisaks võib kõikides vanuseklassides kasutada mängudes kahte (2) mängijat, kes on sündinud 

vanusegrupile eelneva aasta 1. augustil või hiljem. 

VÕISTKONNA REGISTREERIMINE  

Võistkonnad pääsevad liigasse registreerimise järjekorras ja ametliku osavõtukinnituse saamisel.  

Registreerudes jalgpalliturniirile Viimsi miniliiga osalejaks, kinnitad, et oled tutvunud ja nõustud 

käesolevate jalgpalliturniiri reeglitega, mis tagavad jalgpalliturniiri läbiviimise.  

MÄNGUVÄLJAK  

2013 – 2014 vanuseklassides mängitakse vähendatud väljakutel mõõtmetega 60-70 X 40-50 meetrit. 

Väravate mõõtmeteks on 2 X 5 meetrit.  

2015-2016 vanuseklassides mängitakse vähendatud väljakutel mõõtmetega 40-50×30-40 meetrit. 

Väravate mõõtmeteks on 2 X 5 meetrit. 

2017-2018 vanuseklassides mängitakse vähendatud väljakutel mõõtmetega 35-40×25-30 meetrit. 

Väravate mõõtmeteks on 2 X 5 meetrit.  

PUNKTISÜSTEEM  

Võidu eest saadakse 3 punkti ning viigi eest 1 punkt ​
 Kui kaks ühe vanuserühma võistkonda saavad sama punktisumma, rakendatakse allpool toodud 

kriteeriume just selles järjekorras:  

1. ühes vanuserühmas mänginud võistkondade omavahelise mängu tulemus. ​
 2. üldine väravate vahe (võrdsete punktide korral vastavate võistkondade väravate vahe) ​
 3. kõrgem löödud väravate arv ​
 4. distsiplinaarsed rikkumised (mängudel mitte osalemine, tulemuste tühistamine) ​
 5. loosi tõmbamine.  

PROTESTID JA KAEBUSED  

Kõikidest protestidest ja kaebustest tuleks Viimsi Winter league korraldajatele teada anda 10 minuti 

jooksul pärast mängu lõppu. Kaebuse esitamise eest tuleb maksta 100 eurot.  

Viimsi miniliiga korraldajate komisjoni (peakorraldaja, peakohtunik) otsus on lõplik.  

VÕISTKONDADE SUURUS/ VAHETUSED  

Võistkondade suurus ei ole liiga korraldaja poolt limiteeritud.   

Mängijate vahetusi võib iga mängu jooksul teha mis tahes hetkel selleks ettenähtud kohas ja mängu 

kohtuniku poolt aksepteeritavalt.  



 

MÄNGU ALGUS  

Kui võistkond ei suuda mõjuva põhjuseta mängu avalööki määratud ajal teha, jääb võistlusmäng ära 

ning vastasvõistkond võidab omavahelise kohtumise tulemusega 3:0.  

Enne iga mängu sooritatakse võistlusmängu vilistava kohtuniku abiga loos, et selgitada mängu alustav 

võistkond.  

HOIATUSED JA EEMALDAMISED  

Mänguväljakult eemaldatud mängija on diskvalifitseeritud kuni käesoleva mängu lõpuni.  

Liiga žüriil (peakorraldaja, peakohtunik, kõnealuse mängu kohtunik) on õigus seda karistust 

karmimaks muuta, karistades reeglit rikkunud mängijat mitmemängulise eemaldamisega.  

DISTSIPLINAAROTSUSED  

Kui võistkond diskvalifitseeritakse, loobub võistlustel osalemisest või kui ta on andnud kaks 

loobumiskaotust turniiri jooksul pärast seda, kui turniiril on mängitud 50% või rohkem mänge, siis 

toimumata mängude eest loetakse kaotused ning tabelisse märgitakse – / +.  

Kui võistkond on mänginud vähem, kui 50% mänge, siis toimunud mängude tulemused tühistatakse.  

AUTASUSTAMINE  

Viimsi miniliigal autasustatakse iga vanuseklassi liiga võitja võistkonda võidukarikaga. 

VASTUTUS  

Viimsi miniliiga korraldaja ei võta endale vastutust vigastuste, terviseprobleemide, haiguste, varguste 

või muude materiaalsete kaotuste korral, mis toimuvad võistlusmängude jooksul.  

Korraldajad ei vastuta meditsiinipersonali-/teenuse olemasolu eest võistlusmängudel. Iga meeskonna 

omavastutus on omada meditsiinivarustust võistlusmängude jooksul.  

ERITINGIMUSED  

Jalgpalliturniiri Viimsi miniliiga korraldajatel on õigus liiga süsteemi muuta, mänguaegasi/ kohti 

muuta, pikendada/ lühendada või äärmisel juhul kogu võistlus ära jätta, kui ilmnevad turniiri 

korraldajatest mitte sõltuvad põhjused, mis segavad või takistavad jalgpalliliiga läbiviimist planeeritud 

moel.  

AUSA MÄNGU TUNNUSTAMINE  

Ausa mängu tunnustamiseks soovitatakse mängijatel ülesrivistuse järel, enne mängu algust ning 

pärast mängu lõpuvilet kätelda vastasmängijate ja kohtunikuga.  

 
 


