Oppitunti 21: Paittoprojekti I11

Suunnitteluprosessi, modulaarisuus

Kirjoitusprosessi, ddnnetietoisuus

Siséllon luominen, luovuus

Uteliaisuus, kérsivallisyys, myonteisyys

Suunnitella tarinaan vaihtoehtoisia lopetuksia suunnittelupédivékirjan
kysymysten avulla.

Luoda tarinaan vaihtoehtoisen lopetuksen ScratchJr-projektissaan.
Muuttaa olemassa olevaa ScratchJr-projektia lisddmélld Hassut hurjat
hirviot -tarinaan uuden hahmon.

Vaihtoehtoinen lopetus: tarinan mahdollinen lopetus, joka poikkeaa
alkuperdisesté

Lue tuntisuunnitelma.

Tulosta 21. oppitunnin suunnittelupdivékirja jokaiselle lapselle tai

kaytda Koko suunnittelupdivikirjaa.
Avaa Lisdhahmokysymykset-diaesitys valmiiksi seindlle heijastamista

varten.

o Arvaa kuka? (Adikaehdotus: 5 minuuttia)
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Alkupiiri

Valitse itsellesi hahmo ja anna lasten arvata, keté esitét.
Jos tunnet lapset hyvin, valitse hahmoksesi joku heista.
Tai valitse esim. jokin kirjojen tai ScratchJr:n hahmoista.
m  Esim. Fredrika - pitda kirjoittamisesta ja leipomisesta.
m  Esim. Kissa - oranssi, pitdd ohjelmoitavana olemisesta.
Laita lapset keksimién kysymyksié, joihin voit vastata “kylla” tai “ei” ja joilla
lapset voivat saada esittdmasi hahmon selville. Kirjaa lasten kysymykset muistiin

Lisdhahmokysymykset-dioihin.
m  Esim. onko hahmosi kuvitteellinen / oikeasti olemassa?
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e Vaihtoehtoinen lopetus ja lisahahmo (4ikaehdotus: 10 minuuttia)
o Palatkaa viime tunnin keskusteluun vaihtoehtoisista lopetuksista. Miettikaa,
miten tarina muuttuisi, jos...
m  Tarinassa olisi uusia hahmoja?
m Tarina péittyisi eri tavalla?
o Ohjeet omaan projektiin
m Lapset tekevit kahdella edelliselld tunnilla luomaansa projektiin uuden
lopetuksen muuttamalla viimeisté sivua. Lapset lisddvét hirmujen tanssiin
uuden hahmon.

Lukitaitotyoskentely
e Oman projektin suunnittelua (4ikaehdotus: 10 minuuttia)
o Lapset kirjoittavat suunnittelupdivékirjaan suunnitelmiaan viimeisen sivun
muutoksista ja lisshahmostaan.
m  Muutokset viimeiseen sivuun - mitd muuttaisit?
m  Uusi hahmo - kenet haluaisit vierailulle tarinaasi?

ScratchJr-tyoskentely
Kokeilevaa ilmaisua:
e Oman projektin ohjelmointi (dikaehdotus: 10 minuuttia)
o Lapset ohjelmoivat muutoksia tarinansa viimeiselle sivulle. Lapset liittdvét uuden
ScratchJr-hahmon hirmujen tanssiin kopioimalla sille toisen hahmon
komentosarjan.

Loppupiiri
o Kysymyksii lisaihahmosta (dikaehdotus: 10 minuuttia)

o Leikitdén ldmmittelyssé leikittyd Arvaa kuka -leikkid koko luokan kanssa tai
pienissd ryhmissé. Yksi lapsista vastaa luokan tai oman ryhménsa kysymyksiin
joko kylla tai ei, ja muut yrittdvét arvata, minkad hahmon lapsi lisdsi tarinaansa.

o Ota Lisdhahmokysymykset-diasarja esille avuksi kysymysten keksimiseen.
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